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In den ersten drei Monaten eines neuen Jahres beginnt fiir viele Spiele- 
firmen das groBe Zittern: Es ist Bilanzzeit. Hier zeigt sich - auf niich- 
ternes Zahlenmaterial reduziert -, wie innovativ und erfolgreich die eige- 
ne Produktpalette gewesen ist, und ob sich der betriebene Entwicklungs- 
aufwand gerechnet hat. Herrschte Anfang der 90er Jahre noch Goldgra- 
berstimmung in den Vorstandsetagen renommierter Spielehersteller, 
muBten zahlreiche Entwicklungsfirmen und Publisher mit Grausen fest- 
stellen, daB seit zwei Jahren in der angeblichen Boom-Branche "Compu- 
terspiele" der Wurm steckt. Fette Verluste in zweistelliger Millionenhohe 
sind keine Ausnahme, aufwendig und teuer produzierter Softwareschrott 
liegt wie Blei in den Regalen, so mancher Hersteller hat aufs falsche 
Videospielepferd gesetzt oder den Absprung von 16 auf 32Bit verpaBt. Ais 
Folgę der akuten Geldnot werden kurzerhand Spieleprojekte gestoppt 
und Programmierteams auf die StraBe gesetzt. 
Wer angesichts von finanziellen Horrormeldungen jedoch 
glaubt, die komplette Spieleindustrie versinkt im 
fiskalischen schwarzen Loch, irrt gewaltig. Kri- 
sen sind in dieser Branche weder neu, noch 
tódlich. Im Gegenteil: Ein gelegentlicher 
AderlaB ist in unserem Metier zwingend not- 
wendig, um Platz zu schaffen fiir Neues. 
Besonders erfreulich ist die schmerzhaft erlangte 
Einsicht, daB die Spielekonsumenten nur bereit sind, fur 

solide Qualitatsprodukte ihr sauer 
verdientes Geld uber den Laden- 
tisch zu schieben. DaB die meisten 
Hersteller diese Botschaft verstan- 
den haben, merkt man an 
geschrumpften Releaselisten. Kon- 
zentration auf wenige, aber dafur 
gute Spiele, lautet das Motto. Da 
wird kein Geld mehr in den "inter- 
aktiven Film Nummer 24" 
gesteckt, technologische Quantenspriinge dienen kaum noch ais Platt- 
form fur Technikorgien ohne spielerischen Inhalt. DaB technisch ein- 
drucksvolle Programme auch SpaB machen konnen, und daB das immer 
wieder totgeglaubte Actiongenre noch fiir Uberraschungen gut ist, 
beweist beispielsweise Shiny Entertainment mit dem fulminanten Bal- 
lerspektakel MDK. 

Apropo "Totgesagt": Derzeit erlebt das Computer-Rollenspiel-Genre sei- 
nen dritten Friihling. Eine Menge namhafter Hersteller arbeitet an 
neuen Rollenspielen. Klassische Umsetzungen von beliebten AD&D-Spie- 
len sind ebenso in der Mache (z.B. "Birthright" von Sierra), wie langer- 
sehnte Nachfolger zu altbekannten Oldies. Ebenso in der Pipeline sind 
"Return to Krondor" (7th Level), "The Dark Projekt" (Looking Glas) , 
"Betrayal at Antara" (Sierra) und naturlich "Ultima 9" (Origin) sowie 
"Lands of Lorę 2" (Westwood). Fur Monstermeuchler und Kellerfreunde 
geniigend Stoff, um der nachsten Talfahrt der Softwarebranche gelassen 
entgegen zu sehen. 

Euer krisenf reies POWER PLAY Team 







Ereignisse des Monats 



...kommtselberkaum 
noch zum spielen, da er alle 
fiinf Minuten seiner Frau 
bei der Konsolerwariante 
vonTombRaider 
weiterhelfen muB... 

...bettelt gerade bei Papi 
um ein Darlehen fiir einen 
200er MMX, denn auf 
seinem in Ehren ergrauten 
DX2lauftinzwischen 
gar nix mehr... 

... schaut sich jeden morgen 
zuerst die Abrufe der Power- 
Play-Webquarters an und 
jubelt, wenn wieder neue 
Rekorde erreicht wurden: 
Quotenstre6 im Internet.. 

...brauchtimGegensatz 
zu Sascha nichtzu betteln. 
Er ist mit seinem DX2 sehr 
zufrieden, denn solange 
"UFO" gut lauft, ist sowieso 
alles in Butter. 



...hatAngst, daBerjetzt 
ais Stellvertretender 
Chefredakteur nicht mehr 
zum ausfiihrlichen Testen 
seiner Lieblingsprogramme 
kommt.. 



... zahlt die Tage bis 
zum Kinostart der iiber- 
arbeiteten Star-Wars- 
Trilogie. 

...kauft sich jetzt endlich einen 
Videorecorder, damit er seine 
"Star Wars"- und alle anderen 
Videos bei sich zu Hause 
sehen kann und nicht andere 
Leute anbetteln muB... 

. . .kann sich einfach nicht dazu 
durchringen, in Munchen eine 
Wohnung zu suchen und 
residiert so des ófteren in 
Franks zum Gastezimmer 
umfunktionierten Hobbyraum. 
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Die wichtigsten 




A-10 Cuba! 



Der Kultsimulator fiir den Mac gehórt zu 
den umstrittenen Spielen der letzten 
Monate. Fur Simulationspuristen Grund 
genug, sich den optisch ansprechenden 
und ultrarealistischen Simualtor zu 
Gemiite zu fiihren. In der spielbaren 
Demo darf schon mai eine Mission 
Probe geflogen werden. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 75 

RAM 8 MByte 

Festplatte 24 MByte 

Sonstiges Windows 95, Direct X 




Banzai Buci! 



Groliers auBerst innovativer Fliegen- 
Simulator kónnte fiir neuen Wind im 
trockenen Simulations-Genre sorgen. 
Ais insektoider Held lóst Ihr im Haus 
einer Familie militanter Insektengegner 
Chaos aus und spuckt Euch den Weg 
durch die Verteidigungsanlagen frei. Viel 
SpalS beim summen! 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 75 

RAM 8 MByte 

Festplatte 7 MByte 

Sonstiges Windows 95, Direct X 
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Heroes of... 



...Might & Magie 2" gehórt trotz simp- 
ler Grafik zu den besten Strategiespie- 
len dieses Jahres. Das Spiel gibts ais 
DOS- und Win95-Version, die Ein-I_evel- 
Demo ist leider nur Windows-95-Benut- 
zern zuganglich. Rollenspieler und 
besonnene Strategen sollten es sich 
unbedingt anschauen. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 75 

RAM 8 MByte 

Festplatte 44 MByte 

Sonstiges Windows 95,. DirectX 




Maciic: The G. 



Im Gegensatz zum in dieser Ausgabe 
getesteten "Battlemage" von Acclaim, 
halt sich die "Magic"-Version von Micro- 
prose strikt an die Regeln. Mit dieser 
Demo ist es bereits móglich, ein Duell 
gegen den Computergegner zu spielen. 
Fur "Magie: The Gathering"-Fans gibt 
es nichts aufregenderes. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 75 

RAM 8 MByte 

Festplatte 22 MByte 

Sonstiges Windows95, DirectX 




Sim CoDter 



Wer "Sim City 2000" liebt und einer 
Flugsimulation nicht abgeneigt ist, der 
sollte mit "Sim Copter" unbedingt eine 
Rundę iiber einer "Sim City"-Stadt in 3D 
drehen. Die zahlreichen netten Aufga- 
ben und die kinderleichte Bedienung 
machen das ansehnliche "Sim Copter" 
zu einem kleinen Kultspiel. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 60 

RAM 8 MByte 

Festplatte 20 MByte 

Sonstiges Windows 95, DirectX 




Pinball 97 



Maxis Flipper-Nachfolger "Fuli Tilt! 2" 
kommt in Deutschland unter dem 
Namen "Pinball 97" in die Laden und 
bietet wieder vier schóne Flippertische, 
die fiir ausgewogene Unterhaltung in 
der Mittagspause sorgen kónnten. 
Zumindest ein Tisch ist in der Demo 
schon komplett spielbar. 

ii'jL'i»i*^r:i>'ia»iii'Hit'ik'trnfl 

Prozessor 486 DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 6 MByte 

Sonstiges Windows 95 
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Demos der CD 





Down in the 



Die irrwitzige Geschichte um eine abge- 
sturzte GroGfamilie und viel, viel Muli 
sorgt sicherlich fur den einen oder ande- 
ren Lacher, konnte uns allerdings nicht 
so recht iiberzeugen. Ob Euch das abge- 
drehte Adventure mit den eher wenigen 
Ratseln liegt, kónnt Ihr in der spielbaren 
Demo gut feststellen. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 3 MByte 

Sonstiges SVGA 



Privateer 2 



Origins bislang letzte Space-Opera ver- 
bindet "Wing Commander"-Action mit 
einer Prise Handel und viel, viel Storytel- 
ling. Naturlich fehlen auch Filmgróften 
wie Jurgen Prochnow und Christopher 
Walken nicht. Leider ist diese Demo zeit- 
lich begrenzt, aber einen interessanten 
Eindruck verschafft sie allemal. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 75 

RAM 8 MByte 

Festplatte 40 MByte 

Sonstiges SVGA 




Street Racer 



Ubi Softs witziges Rennspiel kommt lei- 
der erst Jahre nach der Videospiel-Ver- 
sion und daher auch fur PC-Raser ein 
klein wenig spat. Was damals einzigartig 
war, gehórt heute leider nicht mehr zum 
Besten. Wer allerdings ein wenig "Mario 
Kart"-Feeling am PC sucht, den wirds 
iiberzeugen. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 10 MByte 

Sonstiges - 




Sim Golf 



Maxis Golf-Simulation hat sicher nicht 
die Klasse eines "Links LS", bietet aber 
einige nette Features, die auch Golf-Ein- 
steigern das Schwingen leichter 
machen. In der Demo kónnt Ihr schon 
mai einen Kurs ausprobieren und Euch. 
mit der speziellen "Sim Golf"-Schwing- 
technik bekannt machen. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 75 

RAM 8 MByte 

Festplatte 34 MByte 

Sonstiges Windows 95, DirectX 



Tunnel B1 



Diese optisch sehr beeindruckende Bal- 
lerei stammt vom deutschen Entwickler 
NEON. Doch die Technik allein machts 
nicht: Spielerisch bietet "Tunnel B1" 
recht viel Raum fur Verbesserungen und 
wurde von uns mit 64% bewertet. In der 
brandneuen spielbaren Demo laSt sich 
ein Level naher betrachten. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 


486 DX4/100 


RAM 


8 MByte 


Festplatte 


1 MByte 


Sonstiges 


SVGA 



F22 Liaht. 2 



Endlich ist Novalogics "F 22 Lightning 
2" spielbar. Nach der defekten Demo auf 
der Power-Play-CD 2/97 haben wir die 
funktionsfahige Variante nochmals auf 
CD gebrannt. Nun solltet Ihr ohne 
"Unknown Musie Format" in die gra- 
fisch imposanten Liifte des Action-Simu- 
lators steigen kónnen. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 12 MByte 

Sonstiges SVGA 
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Den vollen 

■ ■ 

Uberblick iiber 
Meniistruktur und 
Inhalt der Power- 
Play-CD 3/97 
gibt Euch diese 
Doppelseite 




Pa t c h e s 



Spiele machen oft Probleme, 
doch dafiir gibt es die Updates 
und Patches auf unserer CD. Die 
Programme befinden sich im 
Unterverzeichnis "Patches" und 
mussen meist erst zum entspre- 
chenden Spiel kopiert werden. 
Diesen Monat machen folgende 
Patches Eure Spiele flott: 

• Tomb Raider 3DFX 
•A-10CubaPatch 

• Age of Rifles 1.2 

• Battle Cruiser 3000 AD v. 1c3 
•BM97Patchv1.30 

• Cyberstorm v1.1 

• Daggerfall v1.95 

• Deadly Games v1.13 

• Descent2 Patches fiir Voodoo- 
und Rendition-Chipset 

• Destiny Patch 5 

• Discworld 2 Patch 2 

• Battle Cruiser 3000 AD v. 1c3 

• MW2: GBL Win95 Patch 

• Harpoon Classic 97 Patch 

• Heroes of M&M 2 Patch v1.1 

• Hexagon Karteli Patch 

• Hind Patch 1.1 Win95 

• Indycar Racing 2 Rendition 
Patch 

• Lords of the Realm 2 v1.03 

• Larry 7 v 1.2 

• Pinball World Patch 

• Radix v2.0 VOIIversion 

• Shattered Steel v 1.11 

• Sim Copter v 1.01 

• Stargeneral v 1.01 

• Titanic CD-ROM Patch 

• Tomb Raider Rendition Patch 

• Warwind v 1.2 

• Wages of War Patch 



CD-Inhalt im 



DOS-Demos 




Spielbare Demos 


Grofce 




Street Racer 


10 MB 




Ubi Softs Witz-Flitzer ais spielbare Demo 






Privateer 2 


40 MB 




Die bislang letzte Space Opera aus dem Hause Origin 






F-22 Lightning 2 


12 MB 




Endlich spielbar: Novalogics funktionsfahige Demo 






Tunnel B1 


1 MB 




Technisch brisante Tunnelfahrt aus dem Hause NEON 






Down in the Dumps 


3 MB 




Das Mullplatzabenteuer ais Demo 






„GroBe" gibt den bełegten Platz auf der Festptatte an, nicht de GróBe der Demo auf OD 






Problemlósun 



Im MS-DOS Menii kónnt Ihr unter Umstanden Probleme 
mit der Grafikdarstellung bekommen. Eure Kartę muft 
VESA-kompatibel sein und eine Auflósung von 640x480 
bei 256 Farben darstellen kónnen. Sollte das Menii nicht 
auf Anhieb laufen, installiert Euch bitte den mit der Gra- 
fikkarte gelieferten VESA-Treiber oder unter Windows den 
SDD 5.3 (unter /TOOLS/). Nun kónnt Ihr aus dem SDD- 
Verzeichnis den neuesten UNIVBE aufrufen, einen VESA- 
Treiber der alle gangigen Karten unterstutzt. 



Pies 




Bilder zu Previews: 


Stuck 




• Constructor 


5 




• Ecstatica 2 


16 




• Sub Culture 


12 




Bilder zu Tests: 


Stuck 




• Admirał Sea Battles 


4 




• Botsoccer 


2 




• The Crow 


4 




• Panzer Dragoon 


25 




•KKND 


13 




• City of the lostChildren 


27 




• Magie: T.G. Battlemage 


6 




• Slamtilt 


2 




•SSN 


7 




• EF2000: Tactcom 


5 




• T-MEK 


10 




• Versailles 


3 




• Lost Vikings 2 


20 




• WWF in your House 


4 




•XS 


5 




•ZPC 


4 











DOS-Menii 



Info 



Habt Ihr mit der POWER PLAY 
CD irgendwelche Schwierigkei- 
ten, hilft Euch ein Klick auf diese 
Stelle weiter. Hier findet Ihr nicht 
nur eventuelle Problemlósungen, 
sondern auch eine Telefonnum- 
mer oder eMail-Adresse, an die 
Ihr Euch in letzter Not wenden 
kónnt. Ebenfalls in diesem Text- 
file befinden sich das Impressum 
der CD und die nie gelesenen 
abersehr wichtigen Bestimmun- 
gen zum Nutzungsrecht. 



^INFO 
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Uberblick 




Windows- 
Menti 




WIN-Demos 



Spielbare Demos Grófte 

Magie: The Gathering 22 MB* 

Das Kultkartenspiel von Microprose 

Pinball 97 6 MB* 

Maxis "Fuli TiU" Nachfolger 

A-10 Cuba! 24 MB* 

Activisions ultrarealistische Simulation 

Banzai Bug 7 MB* 

Fliegensimulator von Grolier lnteractive 
Marble Drop 7 MB* 

Kugelspiele von Maxis 

Heroes of M&M 2 44 MB* 

New World8 Strategiesequel 
Sim Copter 20 MB* 

Mit dem Hubschrauber Ober 'Sim City* 
Sim Golf 34 MB* 

Maxis simuliert den High-Society.Sport 

*lauft nur unter Windows 95 
„GróSe" gibt den belegten Platz auf der 
Festplatte an, nicht die GróBe der Demo 
auf der Power Play CD 



fools 



Hier wichtige Windows-Tools, 
die jeder Spieler auf der Fest- 
platte haben sollte: 
Hex Workshop 32 (Win95) 
Display Doctor 5.3 (UNIVBE 5.3) 
WinZip 32, Version 6.1 (Win95) 



D a t e n 



Nurfiir Win95: Die Datenbank 
mit allen Tests von "Power 
Play". Achtung: Wir empfehlen 
eine Grafikeinstellung von 800 x 
600 Bildpunkten, 16 Bit Farbtie- 
fe und SMALL Fonts. 



Online 



lnformativ: Die T-Online-Promo- 
tion inklusive Zugangssoftware. 
Aufcerdem gibts den WinCIM 
3.01 fur Win95 und AOL 3.0. Die 
Zugangsnummer fur AOL befin- 
det sich wie immer euf der 
Ruckseite der Huile Eurer CD. 



nsta ation 



Urn uberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kón- 
nen, braucht ihr mindestens einen 486/DX2 mit 8 
MByte RAM, SVGA-Grafikkarte (800x600), Festplatte 
sowie ein 4x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft 
zwar auch ohne Soundkarte - das ist aber kaum im 
Sinne des Erfinders. Wir bieten euch sowohl fur 
DOS ais auch fiir Windows eine Oberflache mit 
unterschiedlichem Inhalt! Urn den verfiigbaren 
Speicher zu optimieren, solltet ihr fiir das Windows- 
Menii Windows im oberen Speicherbereich instal- 
lieren. 

Windows: Fur das Windows-Menii vom CD-Lauf- 
werk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten, 
die ihr im HaupWerzeichnis der CD findet (z.B. 
D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen 
sich am Autostart! Bitte 800x600 ais Auflósung 
einstellen. 

DOS: Etwa die Halfte der Demos lauft nur unter 
DOS. Darum haben wir fiir euch auch ein MS-DOS- 
Meniisystem geschrieben. Urn dieses zu starten, 
wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD- 
Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banał START 
ein. Die PPDOS.EXE braucht ihr nicht mehr selbst 
nach C: kopieren. Das erledigt unsere Batch-Datei 
fiir euch und lóscht die Datei anschlieftend wieder 
von der Festplatte. Wieviel Speicher auf eurer Fest- 
platte ubrig sein muli, haben wir neben den Demo- 
Namen vermerkt (im Menu linkę Seite! 
Windows 95: Auf Anhieb funktionieren die Win- 
dows95-Demos nur, wenn Ihr auch DirectX instal- 
liert habt. Installiert diese Erweiterung indem Ihr 
/TOOLS/DIRECTX/DXSETUP.EXE startet. DOS- 
Demos solltet ihr immer unter DOS starten, nach- 
dem ihr Windows 95 mit gedriiekter F8-Taste beim 
Booten ausgeschaltet habt, oder nachdem ihr Win- 
dows 95 mit der Option "Computer im MS-DOS- 
Modus starten" beendet habt. 
Wir uberprufen jede CD sorgfaltig auf Funkti- 
onstiichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest 
bitte in der HILFE.TXT im Root der CD nach (z.B. 
"EDIT D:\hilfe.txt" eingeben). Sollte eure CD phy- 
sisch defekt sein, schickt sie bitte mit einem kurzeń 
Brief an die Redaktion (Adresse im Impressum). 
Wir senden euch dann umgehend eine neue CD. 
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Perry Rhodan - Abenteuer Uniwersum 



Fiir Fans der bekannten SF-Heftromanse- 
rie erscheint im Mainscreen-Verlag nun eine 
Lexikon-CD ROM. Die Scheibe basiert auf 
der Perry-Rhodan-Webseite, allerdings 
haben die Programmierer noch zusatzliche 
Informationen hinzugefiigt. Dazu finden sich 
Bilder der Bandę 1 - 1840, RiBzeichnungen 
(z.B. vom Hantelraumschiff SOL) und Shar- 
eware zum Thema Astronomie. Die "BASIS", 
eine Kurzeinfuhrung in das Perry Rhodan- 
Universum ist ebenfalls implementiert, 
genauso wie Beschreibungen aller Roman- 
Zyklen. Per Hypertext sind die einzelnen Sei- 
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Chefredakteur Arndt Ellmer 



Der historische Band Nr.1 

ten des digitalen Lexikons miteinander ver- 
bunden. AuBerdem konnt Ihr Euch schon mai 
einige Animationen des (wie das PR- Stratę - 
gie-Spiel "Operation Eastside") im April 
erscheinenden Multimedia-Adventures "Die 
Briicke der Unendlichkeit" ansehen. Das 
Spiel, an dessen Story auch PR-Expose-Autor 
Robert Feldhoff mitarbeitet, ist zu Beginn des 
aktuellen Trokan-Zyklus angesiedelt. 

Einstweilen verlosen wir jedoch 50 Exem- 
plare des "Abenteuer Universum" an Euch. 
Dazu miiSt Ihr uns allerdings folgendes 
beantworten: 



Frage: 

Wieviele Hefte umfafit die Erstauflage 
der Perry Rhodan-Heftserie? 
A: mehr ais 1500 Romanę 
B5 mehr ais 1600 Romanę 
Ci mehr ais 1800 Romanę 

Schreibt die richtige Zahl bzw. Buchsta- 
ben auf eine Kartę und schickt sie an 
folgende Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Perry Rhodan 
Postfach 1304 
85531 Haar bei Munchen 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter 
der Magnamedia Verlag AG sowie aller betei- 
ligter Unternehmen und dereń Angehórige 
durfen leider nicht mitmachen. mash 



Perry Rhodan - Abenteuer 

Unlversum 

Genre: Multimedia -Nachschlagewerk 

Hersteller: Mainscreen-Verlag • 

Preis: ca. 50 Mark • Internet: 

http://www.vpm.de/PerryRhodan 



The Quivering 

Die Spieleprogrammierer von 
Charybdis haben uns ja schon mit 
dem schragen Adventure "Spud!" 
begluckt: Nun haben sie sich von den 
beruhmt-beruchtigten Horrorfilmen 
aus den legendaren britischen Hammer 
Studios und Genre-Klassikern wie "Ameri- 
can Werewolf oder "Freitag der 13." inspirie- 
ren lassen. Dem genial-verriickten Wissen- 
schaftler 01iveti Franken-Stamp, der Onkel 





Da* ist ałao 



Auf Josh wwarten 
wiele Todesarten, 
sum Beispiel Gift 

des Jungen Josh 

(=Ihr) ist es 

gelungen, eine 

Schachtel zu bauen, 

in der alles Bose gefan- 

genhalten werden kann. Wie 

das Leben nun mai so spielt, entkommt dabei 

der Damon Big D., der all seine Freunde auf 

die Erde holen mochte, was Ihr naturlich 

verhindern mufit. Dazu werden per Multi- 

ple-Choice-Konversationen rund 40 

Personen ausgeąuetscht, die sich in 25 

verschiedenen Orten aufhalten. Neben 

der "Spud!"-3D-Engine wurde auch das 

Sprachverhalten der Personen verbes- 

sert. So sind bei einigen Charakteren jetzt 

bis zu 40 Antworten móglich. mash 



The Quivering 

Genre : Action-Adventure 

Hersteller: Gametek 

Erscheinung geplant: Marz '97 

Internet: http://www. gametek 



DSA3-Lósung 

Fiir ganz Verzweifelte ist nun das 
Losungsbuch zu "DSA3 - Schatten iiber 
Riva" erhaltlich. Neben einem detaillier- 
ten Walkthrough und einem Poster, auf 
dem samtliche Karten abgedruckt sind, 
enthalt das Pack eine CD; so sind 
wahrend des Spiels per Knopfdruck Hil- 
festellungen 
und Informa- 
tionen ver- 
fugbar. 
mash 

Mit CO 
und 
Poster: 
DSA3- 
Losung 




Schatten iiber Riva - 
Losungsbuch 

Preis: ca. 25 Mark 
Hersteller: attic/FanPro 
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Extreme Assault 



Schnelle und farbenreiche 3D-Grafik ist 
spatestens seit Blue Bytes "Schleichfahrt" in 
deutschen Landen salonfahig geworden - 
auch ohne Beschleunigergrafikkarten. Eben- 
falls aus Miilheim an der Ruhr stammt der 
actionlastige Hubschrauber- und Panzersi- 
mulator "Extreme Assault", den wir uns in 
einer Work-In-Progress-Version ansehen 
konnten. Zwar fehlten noch die 
Feinde, doch von der Grafikengi- 
ne lieB sich schon ein erster Ein- 
druck gewinnen. Diese ist mit 
65.536 Farben in SVGA-Aufló- 
sung schon im jetzigen Stadium 
ansehnlich schnell, vor allem 
unter DOS. Fahrzeuge wie Hau- 
ser und Berge bestehen aus tex- 
turierten Polygonen, das Gelan- 
de selbst wurde mit vielen 
Details wie Transportschiffen 
oder Feuerwehrfahrzeugen ver- 
sehen. Wie das alles letztendlich 
zusammenwirkt und sich spielt, 



mufi sich allerdings noch erweisen. Wir blei- 
ben jedenfalls am Bali. mash 



Extreme Assault 

Genre: Action-Simulation 

Herstelter: Blue Byte 

Erscheinung geplant: Mai 97 

Internet: http://www.bluebyte.de 




Hier gerat der Helikopter gerade ins Kreuz- 
feuer 




Feuer frei! Der Hubschrauber iiber einem Industriegebiet Der Panzer ist sehr wehrhaft 



Dark Colony 



In rund zweihundert Jahren sind 30 
bewohnbare Sonnensysteme bekannt, die 
sich Superkonzerne, die sogenannten "Mega- 
Corps", mit allen Mitteln unter den Nagel 
reifien wollen. Langst sind nicht nur Men- 
schen in diese Konflikte verwickelt, auch 
auBerirdische Spezies nehmen an den Kamp- 
fen teil. In dieses dustere Szenario hat 
Gametek ihren Beitrag zum Thema Echtzeit- 
Strategie angesiedelt. Der geschickte 
Umgang mit Ressourcen und das Erforschen 
von Waffentechnologien sind genauso wich- 
tig wie intelligente taktische Manover. Mul- 
tiplayeroptionen fur Netzwerke, Modem und 
Internet stehen zur Yerfugung, der einge- 



baute Missionseditor sorgt fur Vielfalt. 
Nachtgefechte sind an der Tagesordnung, 
das Geschehen hellt sich dann optisch durch 
Lichteffekte auf; Terrain und Objekte wer- 
den durch Explosionen und fliegende Rake- 
ten erleuchtet. Mehrere Zoomfaktoren und 
unterschiedliche Ansichtsperspektiven sor- 
gen fur Ubersicht. mash 




Wie bei anderen Genre-Vertretern 
befindet sich am rechten Bild- 
schirmrand eine Iconleiste 

Landungsschiffe bringen 
neue Ausrtistung 



Dark Colony 

Genre: Echtzeit-Strategie 

Hersteller: Gametek 

Erscheinung geplant: Juni 97 



Surround- 
Sound ftir PCs 

Dolby Pro Logic-Sound ist nun nicht 
mehr Besitzern spezieller Verstarker 
vorbehalten. Mit dieser ISA-Steckkarte 
wird das Tonsignal z.B. von "Wing Com- 
mander IV oder "F-22 Lightning 2" in 
ein dreidimensionales Audioerlebnis 
verwandelt - eine Stereo-Soundkarte 
und funf passende Lautsprecher voraus- 
gesetzt, fur die entsprechende Anschliis- 
se vorhanden sind. 
Naturlich wird 
echter Sur- 

round-Klang nur 
bei der jeweili- 
gen Software 
geboten. mash 



3D-Klang fur 
Euren PC 




miroMEDIA Surround 

Hersteller: miroMEDIA 
Preis: 149 Mark 
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Theatre Of Pain 

Erfahrungen mit Priigeleien hat 
Mirage ja schon durch die beiden 
Teile von "Rise of the Robots" gemacht, 
nun sind Menschen die Hauptdarsteller. 
Zwólf Kampfer, davon acht geheime, kónnen 
ubernommen werden, die selbstverfreilich 
iiber Special Moves verfugen. Die gerender- 
ten Kampfer bewegen sich in 256 Farben- 





SVGA-Grafik, fiir 

schwachbriistige 

CPUs ist auch 

eine LowRes- 

Variante ein- 

stellbar. Anson- 

sten wollen die 

Briten Euch mit 

optischen Details 

wie Echtzeit-Zooming, Licht- 

und Transparenzeffekten sowie 

Schattenwurf iiberzeugen. 

AuBer mit den Computergeg- 

nern kónnt Ihr Euch auch am 

gleichen Rechner mit einem 

Freund herumschlagen. mash 



Theatre Of Pain 

Genre: Prugelspiel 

Hersteller: Mirage 

Erscheinung geplant: April 97 



Styx Hlhrt gerade einen Spacial Mowa durch 



IMeues von Actiuision 



Das erste Echtzeit-Strategical der US- 
Company namens "Dark Reign: The Futurę 
of War" ist in der Zukunft angesiedelt. Dann 
wird sich das gro Be, bose Imperium einer 
kleinen Rebellengruppe um Wasser und das 
Element 115 herumstreiten. Auflerdem hat 




Die angewahlten Wegpunk- 
te sind im unteren Bild- 
schirmrand gut zu sehen 
(Dark Reign) 



Die Verbffenttichung won Inter- 
state '76 wurde auf Marz 1997 
werschoben 



die iible Regierung eine Waffe entwickelt, 
mit der ganze Planeten in Sekunden ver- 
nichtet werden kónnen. In diesem leicht 
abgekupferten Szenario sind 30 nicht-linea- 
re Schlachten zu schlagen, die auf Astero- 
iden, Monden oder auch im Dschungel ange- 
siedelt wurden. Dariiber hinaus kónnen eige- 
ne Missionen erstellt werden. Auf ihrer 
Homepage wird Activision zusatzliche Auf- 
trage zum Download anbieten. Den insge- 
samt 34 unterschiedlichen Einheiten lassen 
sich Wegpunkte zuweisen, die sie nacheinan- 



der abklappern und so vorgezeichnete Wege 
zum Ziel nehmen. AuBerdem sind die Eigen- 
standigkeit und das Fluchtverhalten der 
Truppen regelbar. Mehrspieleroptionen via 
Modem, Netzwerk und Internet gehóren zum 
guten Ton und ermóglichen bis zu acht Teil- 
nehmer pro Rundę. 

Nun noch zwei Meldungen zum SchluB: 
Die fur November letzten Jahres angekun- 
digte bleihaltige Raserei "Interstate 76" wird 
erst im Marz 1997 veróf- 
fentlicht. Freuen diirfen 
sich dagegen die Fans der 
"MechWarrior"-Reihe. 
Activision hat sich die 
Rechte fiir das "Heavy 
Gear"-Rollenspielszenario 
gesichert. Auch hier geht 
es um gigantische Kampf- 
maschinen, die den Plane- 
ten Terra Nova unsicher 
machen. In den nachsten 
zehn Jahren werden mehrere Titel veróffent- 
licht werden, wobei der erste noch im Herbst 
diesen Jahres erscheinen soli und auf einer 
verbesserten "MechWarrior"-Grafikengine 
basiert. mash 



Dark Reign: The Futurę of War 

Genre: Echtzeit-Strategiespiel 

Hersteller: Activision 

Erscheinung geplant: Juni 97 

Internet: http://www.activision.com 



Ascaron 




Die Landwirtschaft ist ein Mittel 
zum Reichtum (Vermeer) 

Schon 1988 trieb der Kunstfalscher 
Vico Vermeer auf diversen Heimcompu- 
tern sein Unwesen. Neun Jahre spater 
geht die Hatz nach benihmten Gemal- 
den weiter, die nun im Jahre 1918 
beginnt. Spielziel ist es, alle 43 geraub- 
ten Bilder des reichen Erbonkels zuriick- 
zukaufen. So kónnen Termingeschafte 
abgeschlossen und Plantagen angelegt 
werden. Im Vergleich zur Originalversi- 
on sind einige neue Features hinzuge- 
kommen: Auf manchem Anbaugebiet 
versteckt sich ein ólvorkommen, das 
sauer verdiente Geld laBt sich auch zur 
Pferderennbahn tragen oder man findet 
einfach einen Schatz. Im Netzwerk darf 
dann den Mitbewerbern per Spionage, 
Entfuhrungen und Uberfallen das Leben 
schwer gemacht werden. Der Preis fur 
die Simulation wird im Mittelfeld liegen. 

Der Nachfolger zum FuBballmanager 
"AnstoB" soli noch dieses Jahr erschei- 
nen. Ascaron hat jedenfalls zugesichert, 
in den gerade begonnenen Entwick- 
lungsarbeiten alle 17 Ordner voller 
Anregungen von Computerspielern zu 
beriicksichtigen. mash 




Im Taktikscreen gebt Ihr den Spielern 
Verhałtensregeln wor (AnstoB 2) 



Vermeer - Die Kunst zu erben 

Genre: Wirtschaftssimulation 

Hersteller: Ascaron 

Erscheinung geplant: Marz 97 

AnstoB 2 

Genre: FufSballmanager 

Hersteller: Ascaron 

Erscheinung geplant: 3. - 4. Quartal 97 



Abenteuer mit Adwentu re Soft 



Simon und Mikę Woodruffe, die Verant- 
wortlichen fur "Simon the Sorcerer I + II", 
schlagen wieder zu. Mit "Floyd" verlagern sie 
sich diesmal vom Fantasy- ins SF-Genre. Im 
neuen Titel von Adventure Soft geht es um 
besagten Floyd, der in einer "l984"-ahnlichen 
Welt lebt und wegen eines kleinen Unglucks 
in den Knast muB. Dort trifft er die Frei- 
heitskampferin Delores, mit der er sich auf- 
macht, den Super-Computer OmniBrain zu 
zerstoren und dadurch alle Leute zu befrei- 
en. Hilfe erhalten sie vom psychopathischen 
Killerroboter SAM. Neben den iiblichen Rat- 
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Floyd trifft wahrend seiner Odyssee auch auf 
unangenehme Gestalten 

seln miissen auch einige Unterspiele bewal- 
tigt werden, z.B. das Uberlisten eines Alien- 
Spielautomaten. 20 Sprecher und -innen sor- 
gen fur etwa 15 Stunden Sprachausgabe, der 
Humor wird ebenfalls nicht zu kurz kom- 
men. Jeder der iiber 100 Charaktere wurde 
auf SGis gerendert, die Hintergninde sind 
etwa 10 Prozent handgemalt. mash 



In dieser Spelunka warten neben Alkoholika 
die eine oder andere Information 



Floyd 

Genre: Adventure 

Hersteller: Adventure Soft 

Erscheinung geplant; 2. Ouartal 97 



Comic-Jump 'n* Run 



Isnogud, Grofiwesir in Bagdad, hat nur 
einen sehnlichen Wunsch: "Ich will Kalif 
werden anstelle des Kalifen!" Dies hat er 
nicht geschafft, seitdem er vor 35 Jahren 
dank Zeichner Jean Tabary und Texter Renę 
Gościnny, der ja auch bis zu seinem Tod die 
Dialoge fur Asterix dichtete, das Licht der 
(Comic-)Welt erblickte. In diesem Hiipf- und 
Spring-Spiel kann er endlich seinen Lebens- 
traum verwirklichen. Dazwischen liegen 15 
Level, in denen Isnogud iiber 50 ver- 
schiedenen Figuren begegnet und zu 



so verruckten Orten wie den Mond oder die 
Hólle gelangt. Alle aus den Comics bekannte 
Charaktere wie Diener Tunichgud oder die 
Hexe Carambole sind enthalten, die Darstel- 
lung laBt sich bis auf 640 * 480 Pixel mit 
A^^^^^ 65 - 536 Farben her- 
aufschrauben und 
umfaGt etwa 500 
Screens. mash 



Im Hafen muB Isnogud sich eine Passage 
zur Insel der Kannibalen besorgen 




...dabei wHI er doch 
so gerne Kalif wer- 
den: GroBwesir 
Isnogud 



Isnogud 

Genre: Jump 'n' Run 

Hersteller: Microids/Bomico 

Erscheinung geplant: Februar 97 

Internet: http://www.bomico.com 



MEDIA 
WORLD 

Gesellschaft fur Harc- und $oftwarevertrieb mbH 



Bestell-Telefon 

Tel. (089) 98 29 02 76 
Fax (089) 98 29 02 77 
e-mail Media_World@msn.com 



Ladęngeschan 

Ismaninger Str. 136 

81675 Munr.hen 



A10-Cuba 

AH-64D L - F.P. Korea Dala Dlsk 

AH-64D Longbow 

Alien Tnlogie 

Anlmal 

Armoured Fisi 2.0 

Asterw & Obelix 

ATF - Nato Fkjhters Dala Dlsk 

Baphomefs Flur.h 

Bazooka Sue 

BlerfuB 2 

Bugi 

Bundesllga Manager '97 

Chessmasler 5000 Win95 

Civilizabon II 

Civllizatlon II Scenarios 

Cluedo 

Commanche 3.0 

Command & Conquer - Alarmslufe Rot 

Crealures 

Crusader No Regrel 

Cyber Gladialors 

Daggerfall 

Daylona USA 

Deadlock 

Destiny Wln95 

Deslruclion Derby 2 

Diablo 

Die Fugger II 

Die Siedler 2 

Dle Siedler 2 - Mlssion CD 

Discworld 2 

Down in the Dumps 

Dragon Lorę 2 

DSA 3 - Schallen uber Riva 

Dungeon Koeper 

Ecstalica 2 

F-22 Ughlning 2 

Fifa Soccer 97 Wln95 

Flighl Simulalor 6.0 Win95 

Flottenmanover Win95 

Flying Corps 

Formel 1 

Formuła One - Grand Prix 2 

Fritz 4 Win 

G-Nome Wln95 

Gene Wars 

Gold Games 

Grand Prix Manager 2 

Have a NIC E. day 

Huliday Mend 

Hugo 4 

Hunter Hunted 

Independance Oay Win95 

Isnogud 

Jagged Alliance 2 - Deadly Gamę* 

KKNO 

Lands of Lorę 2 

Last Rltes 

Leisure Suit Lany 7 

Links LS 

Lords ot the Realm 2 

Lott Vlking» 2 

MAX. 

MAD TV 2 

Master o( Orion 2 

MDK 

Mechwamor 2 - Mercenanes 

M onopojy 

Nascar Raclng 2 
NBA Live 97 Basketball 
Need For Speed - Special Editlon 
Nemesis 
Net. Zonę 

NFL '97 John Madden 
NHL Hockey "97 
•Pandora Akie 
Phantasmagorla 2 
Plnball 97 

Prlvateer 2 - The Oarkenlng 
Project Paradise 
Rayman 
Re-Loaded 

Realms of the Haunting 
Risiko Win95 
Road Rash Win95 ' 
S.T.O.RM. 
Schleichfabrt 
Sega Rally 
Shattered Steel 

Sherlock Holmes - Gehelmnls d. t. Rosę 
Sim Copler 

Slm Paket: City 2000. Isle. Tov»er 
Slm Park 
Sonic CD Win95 
Space Jam Wln95 
Star General 
Super EF 2000 Win95 
Teiminator SkyNet 
Time Commando 
Tomb Raider 
Toonslruck 
Trrvial Pursuit 
Tunnel B1 

U.S. Navy Fighters Win95 
Vlklng Conquest 
Vlrtua Cop Wln95 
Virtua Flghter PC Win95 
War Wind 

Warcraft II Inki. Expansion Set 
Wing Commander I-III Kilrathi Saga 
Wing Commander IV 
WIpEout 2097 
Worms Inki. Reinforcements 
WWF In Your House 
Zork Nemesis 
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Obar 20.000 verschiedene Produkt* - Anfragen lohnt s/eh/ 

Vorbestellung geme móglich. Ladenprelse differleren. 

Versandkosten: Nachnahme ♦ 8 DM * 3 DM Postgebiihr 

Ab 1 50 DM Bestellwert versandkostenf rei. 

Irrtum und Anderungen vorbehalten. 

Preisllst* gulłig bis 18.03.97 



ZJMF 



«N E W 5' 



Neues von Sierra 



Erst zu Weihnachten wird "Kings Quest 
VIII" von Roberta Williams erscheinen. Ein 
bóser Fluch hat alle Untertanen von Kónig 
Graham und seiner Angetrauten Valanice. 
Nur einer wurde ubersehen: Connor Mac- 
Lynn, Fischersohn und Held des neuen Teils 
der Saga. Zur Rettung des Konigreiches miis- 
sen alle sieben Teile der "Mask of Eternity" 
wiedergefunden und zusammengefugt wer- 
den. Das Besondere ist die 3D-Grafikengine, 
mit der Ihr Euch sowohl in der Ich-Perspek- 
tive ais auch in einer 3.Person-Aufienansicht 
frei bewegen kónnt. Alle Objekte bestehen 



NPCs, da6 sie durchaus eigene 
Interessen verfolgen und selbst- 
standig handeln. Grafisch wurde 
das Ganze in 3D und mit Lich- 
teffekten in Szene gesetzt. Auch 
hier gibt es eine Mehrspieler- 
Option fur bis zu acht Leute. 

Mit dem Grusel-Adventure 
"Harvest of Souls" bleibt Sierra- 
seinen Prinzipien treu. Alle 



W ^^fl ^b. ^^H 


^r W '' * 


'^■K** 


rrr m 

■ ■■■■■ 


•^■■•c^ 


•n^* 




t^ 


**f7 


• 

1 A J3 




Sfc 






>^ 






r * 



Harwest of Souls: Stadt der werfiuchten 
Seelen - Grusel-Adwenture Marice Sierra 



AO&D am PC: Birthright 

aus Polygonen, die mit Textu- 
ren verziert wurden. 

Nicht ganz solange mussen 
Strategie-Fans auf "Outpost 2" 
warten. Im Gegensatz zum 
zweieinhalb Jahre alten Vor- 
ganger wird nun nicht mehr 
rundenweise, sondern in Echtzeit 
gespielt. In zwólf unterschiedlichen Kolonien 
lassen sich Spielziele vorgeben wie etwa die 
hóchste Bevolkerungszahl oder Erzforderra- 
te zu erreichen oder ais erstes ein Raumschiff 
zu bauen. Alternativ dazu kann auch die 
totale Zerstórung der Gegner auf dem Pro- 
gramm stehen. Riickschlage in Form von 
Naturkatastrophen wie Vulkanausbruche 
oder Meteoriteneinschlage sind zu erwarten, 
falls zu viele Sachen schieflaufen, rebellieren 
auch schon mai die Bewohner. Bis zu sechs 
Mitspieler kónnen sich per Netzwerk an 
einem Spiel beteiligen. 

Das Rollenspiel "Birthright" ist im Advan- 
ced Dungeons & Dragons-Szenario (AD&D) 
angesiedelt, in dem Ihr keine geringere Rolle 
ais die des Herrschers iibernehmt. Dank der 
Kontrolle iiber das Militar, Priester und Gil- 
den durft Ihr z.B. Intrigen spinnen, oder Ihr 
lóst Probleme mit Gewalt: In diesem Falle 
kommt das recht gewichtige Strategieele- 
ment zum Tragen. Ansonsten gilt fur alle 



Outpost 2: Rebellion der Kolonien 



Beteiligten einer 
Musikvideo-Pro- 
duktion sind ver- 
■■■■■■ schwunden. Aller- 
dings haben sie 
Hinweise auf ihr 
Schicksal inVi- 
deos hinterlassen. 
-^^^^^* Hilfreich sind 
auch die 

"Kachinas", indianische 
Geisterboten - oder arbeiten sie fiłr das 
geheimnisvolle Wesen Darkcloud? Das nicht- 
lineare Abenteuer bietet drei unterschiedli- 
che Lósungen, in der Internet- Variante las- 
. sen sich die Gegenstande sogar an unter- 
schiedlichen Orten plazieren. Das "Dynamie 
Panning"-Soundsystem soli mit normalen 
Stereoboxen 3D-Effekte ermoglichen, optisch 
herrschen Rendergrafiken vor. mash 



Kings Quest VIII - The Mask of 
Eternity 

Genre: Adventure 

Erscheinung geplant: Weihnachten 97 

Outpost 2: Rebellion der Kolonien 

Genre: Strategie 

Erscheinung geplant: Sommer 97 

Birthright 

Genre: Rollenspiel 

Erscheinung geplant: April 97 

Harvest of Souls: Stadt der 
werfiuchten Seelen 

Genre: Adventure 'Erscheinung geplant: 

Friihjahr 97 •Hersteller: Sierra • 

Internet: http://www. sierra.com 



Nicht mehr im niedlichen Zeichen- 
trick-Look: Kings's Ouest VIII 

Atlantis lebt! 

Der versunkene Kontinent Atlantis 
war schon immer Anlafi fur wilde Spe- 
kulationen. Cryo will das Ratsel um den 
Inselstaat wohl nicht lósen, aber ein 
interessantes Adventure bieten. Konigin 
Rhea ist verschwunden; der Spieler in 
der Rolle des jungen Seth hat nun die 
Aufgabe, sie wiederzufinden und findet 
bald heraus, daB das Schicksal des 
ganzen Landes von seinem Erfolg 
abhangt. Die HiColor-SVGA-Órtlichkei- 




Kónigin Rhea und ihr Berater Creon 

ten beherbergen iiber 50 Charaktere, die 
so manches Niitzliche wissen. Wie auch 
in "Versailles" kónnt Ihr Euch in beide 
Achsen um 360° stufenlos drehen. Wie 
das Render- Abenteuer nun ausgeht und 
ob Atlantis gerettet werden kann, wer- 
den wir Euch in einer der nachsten Aus- 
gaben verraten. mash 



Atlantis - Das sagenhaffte 
Abenteuer 

Genre: Adventure 

Hersteller: Cryo lnteractive 

Erscheinung geplant: Friihjahr 97 

Internet: http://www.cryoHnteractive.fr 
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Carmageddon 



Activisions "Interstate 76" bekommt Kon- 
kurrenz: Auch in "Carmageddon" aus der bri- 
tischen Spieleschmiede Sales Curve hat der- 
jenige mit der gróBeren Wumme Vorfahrt. 
Letztendlich miiBt Ihr es schaffen, Erster von 




FUr wemichtete Gegner gibt es Bonuspunkte 



99 Mitbewerbern zu werden. Diese 
fahren 25 imterschiedliche Autos vom 
klingenbewehrten Dragster bis zum 
schwergepanzerten Mann- 

schaftstransportwagen. Zum Reparie- 
ren ladierter Gefahrte bzw. dereń 
Aufriistung braucht Ihr Punkte, die 
Ihr nicht nur durch gute Plazierun- 
gen auf einer der 36 Strecken, son- 
dern auch mittels Zerstórung der 
Gegner ergattert. Witzigerweise 
kónnt Ihr sogar Euer Fahrzeug verlassen 
und ein anderes stehlen. An Multiplayer- 
Szenarien wurde auch gedacht, und so sind 
wir schon gespannt, welcher der beiden Kon- 
trahenten das Rennen machen wird. mash 




Eine schóne Massenkarambolage 



Carmageddon 

Genre: Action-Rennspiel 

Hersteller: SCi 

Erscheinung geplant: Mai 97 

Internet: http://www.sci.co.uk 



VERMISCHTES 



• Auch in diesem Monat erscheinen in der 
"Sierra Originals" Reihe einige giinstige 
Angebote: Jeweils 30 Mark kosten das 
Rennspiel "Nascar Racing" samt der Zusatz- 
disk, das Grusel-Adventure "Shivers" und 
der Genre-Mix "The Last Dynasty". 

• Im dritten Teil der "Ultrapack"-Serie ver- 
óffentlicht Koch Media rund 100 Mark Soft- 
ware wie Adress-CD Deutschland, Guiness 
Multimedia CD-ROM der Rekorde 1996, 
CorelDRAW! 3.0, Bertelsmann Lexikon 
Geschichte, Geothek Weltatlas 2.0, Neue 
Deutsche Rechtschreibung, GrolSes Lexikon 
Steuern Sparen, Der farbige Brehm, Euro- 
Sprachfiihrer und Lotus 1-2-3, Version 4. 

• John Romeros (vorher-id Soft) neue Firma 
ION Storm wird weltweit von Eidos Inter- 
active vertrieben. Ihm gelang es zudem, 
zwei seiner Ex-Mitarbeiter abzuwerben. So 
ubernehmen Mikę Wilson (friiher Marke- 
ting Director bei id) den Posten des Execu- 
tive Officers und Shawn Green (vorher Pro- 
jektleiter) die Stelle eines Programmierers. 

• Looking Glass hat auch einen Vertrag mit 
Eidos unterschrieben. Diese releasen nun die 
Golf-Sim "British Open Championship Golf". 

• "fast geschenkt" heifct die Budget- 
Reihe aus dem Trend-Verlag fur Software. 
20 Mark kostet hier die Tabellenkalkulation 
"CA-SuperCalc", der Terminplaner "Calen- 
dar Creator" ist fur 13 Mark zu haben. 



• Die"Powerplus"-Kollektion aus dem 
Hause MicroProse umfafót nun auch die 
Strategiespiele "Colonization" und "X-C0M: 
Terror from the deep" und die Wirtschafts- 
simulation "Grand Prix Manager". Der Preis 
fur jeden dieser Klassiker: Knapp 30 Mark. 

• Virgin veróffentlicht eine "Command & 
Conquer 2"-Musik-CD. Die zwei Scheiben 
enthalten den Soundtrack des Strategie- 
Blockbusters und eine Compilation mit etwa 
"The Prodigy". 

• Den Genre-Klassiker "Rebel Assault" 

von Lucas Arts kónnt Ihr fur 15 Mark in der 
Reihe "Bestseller Games" erwerben. 

• Urn zu checken, ob Euer Rechner 
"MDK"-tauglich ist, kónnt Ihr unter 
http://www2.shmy. com/shiny einen Bench- 
mark herunterladen, der die Hardware pruft. 

• Software 2000 bietet fur den Bundes- 
liga Manager 97 mittlerweile den Patch 1.30 
an (s.a. die Beilag-CD). Ob die Wirtschafts- 
simulation nun tatsachlich bugfrei lauft, 
wird ein Test in der nachsten Ausgabe der 
Power Play klaren. 

• Software 2000, die Zweite: Aus Eutin 
kommt die Fun Compilation Vol.1. Fiir 
100 Mark bekommt Ihr das Adventure "Star 
Trek: The Next Generation - A finał Unity", 
die Golfsimulation "PGA European Tour" 
und das Rennspiel "Rally Racing 97". 



• Fiir die Matrox Mystique-Beschleuniger- 
karte erscheinen Patches fiir folgende Spiele: 
VR Soccer 96, Battle Arena Toshinden und, 
besonders heifS erwartet, Tomb Raider. 

• Escal erweitert ihre Edutainment-Palette 
urn die "Pumuckl"-Titel "Sternenreise", 
"Sternenhimmel" und "Spielekiste 2". Der 
Preis fiir jedes Programm: 50 Mark. 

• Die Chancen fur Activisions Echtzeit-Stra- 
tegical "Dark Reign" stehen nicht schlecht: 
Soeben hat Ron Millar einen Vertrag mit 
den "MechWarrior"-Produzenten unter- 
schrieben. Der Spieldesigner war vorher bei 
Blizzard und hat dort an "Diablo", "Warcraft 
II" und "Starcraft" mitgearbeitet. 

• Der "Flughafen Manager" von 21st 
Century soli nun im Sommer erscheinen. 

• Mit Patchwork 1/97 veróffentlicht Opti- 
media auf 3 CDs 2500 MB an neuen Trei- 
bern, Patches und Updates fiir Grafikkarten, 
Drucker, CD-Laufwerke usw. Fiir 50 Mark ist 
dieses Angebot wohl vor allem fur Benutzer 
ohne Intemet-Zugang interessant. 

• Bestsellerautor Tom Clancy hat nach 
Clancy lnteractive Entertainment noch eine 
weitere Computerspiel-Firma ins Leben 
gerufen. Bis 1998 werden von Red Storm 
Entertainment vier Titel veróffentlicht. Inter- 
essierte kónnen sich unter der Adresse 
http://www.redstorm.com informieren. 



Einmalig! 

Offiziell lizenziertes UEFA Champions 
/ League Spiel mit allen Original-CIubs 
und Kickern der Saison 96/97. 



Wen k a uft Juventus Turin 
' ais Nachsten? 

/ Mit dem Mannschafts- und Spielereditor 
sind Spieler-Transfers ganz leicht 
durchfiihrbar. 




Zu wenig Puste fur 

1 90 Minuten Pressing? 

Kein Problem, die Taktik der 
Mannschaften ist jederzeit anderbar. 



Das einzige 

offiziell 
lizenzierte UEFA 

Champions League 
Spiel fur 1 996/9 
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Im Exklusiv-Vertrieb von: 



BOMICO 

tlTIITlUHlir SlftWitl 

http://www.bomico.com 
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Power Ticker 

Ab jetzt gibts Power Play (fast) taglich: Die aktu- 
ellsten Meldungen direkt aus der Redaktion fin- 
den neugierige Computerspieler jeden Tag ab ca. 
12 Uhr mittags direkt auf unserer WWW-Web- 
seite. Wir nehmen das Internet ais Medium ernst 
und versorgen Euch brandaktuell mit Neuigkei- 
ten, deswegen gibt es: 

Generelle Infos: Was geht in der Spieleszene 
vor sich: Welcher Programmierer verlaGt sein 
altes Projekt und wendet sich Neuem zu, warum 
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heiBt dieses oder jenes Spiel plótzlich doch 
anders, welcher Hersteller fangt mit welchem 
Projekt an? Die Antwort auf diese Fragen ab 
jetzt im PP-Webquarter. 
Neuerscheinungen: Welches Spiel steht wann 
im Laden, oder warum es schon wieder zu Verzo- 
gerungen kommt. 

Links: Interessante Updates, Patches, Win95- 
Themen, neue Web- 
Sites und was es sonst 
noch im Internet zu ent- 
decken gibt. 

Erste Eindrucke aus 
der Redaktion: Halten 
die Spiele, was die Her- 
steller versprechen? Wie 
stabil lauft welches Pro- 
gramm, wo gibts 
Schwierigkeiten, wel- 
cher Tester muB sich 
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mit gróBeren Problemen herumschlagen, wo 

lauft alles reibungslos. 

Und naturlich noch viel mehr - vorbeischauen 

lohnt sich also unter 

http://www.magnamedia.cie/powrplay 

MagnaMedia-Homepage 

Wer neben Spielen auch mai andere Sachen an 
seinem Rechner macht, sollte gelegentlich einen 
Blick auf die MagnaMedia-Homepage werfen. 
Dort gibt es jeden Tag zahlreiche News aus den 
Bereichen Hardware und Software. Das Angebot 
reicht von allgemeinen Neuigkeiten bis zur Pan- 
nenhilfe, Online-Themen oder Tips & Tricks zu 
Anwendungsprogrammen. 
http://www.niagnamedia.de 

Was geht sonst noch ab: 

Im PP-Webquarter wurde nicht nur der Power- 
Ticker eingefuhrt, auch die Seite mit den Her- 
steller-Links haben wir grundlich iiberarbeitet 
und erweitert. Besonders wichtig war uns dabei, 
nicht nur die groBen und bekannten Firmen auf- 
zulisten, sondern auch kleinere Companys mit 
ihrer Web- Seite im Angebot zu haben. 
Und naturlich haben wir nach wie vor unsere 
Foren in T-Online und CompuServe, auch wenn 
die in dieser Ausgabe etwas kurz kommen: 
T-Online: Power Play# 
CompuSerwe: Go DEUSPIEL und Go 
DEUACTION 



Power Ticker: Ab sof ort 

gibt es taglich die neu- 

sten Nachrichten aus der 

Spieleszene, frisch aus 

der Redaktion im PP- 

WebOuarter 
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Uorschau: 

Was bringen Modems mit 

56.000 Bit pro Sekundę? 

Auf der Comdex wehte ein frischer Wind im 
Lager der Modemhersteller. U^. Bonotics und 



Rockwell haben Prototypen der neuen Daten- 
schleuder-Generation vorgestellt. Seitdem sind 
nicht nur 28.800 bps (V.34) bzw. 33.600 bps 
(V.34+) das Ende der Fahnenstange, mittels eine 
halbdigitalen Verfahrens wird nahezu die einfa- 
che ISDN-Geschwindigkeit erreicht. Zumindest 
der Download soli nun doppelt so schnell sein. 
Die Modems von USR wird man sogar problem- 
los und preisgiinstig (umsonst bis 100 Mark) auf- 
riisten konnen. Leider gibt es aber noch ein paar 
Haken und Ósen: Ein Standard ist noch nicht 
Yerabschiedet, und ohne diesen kócheln die Her- 



steller munter ihr eigenes Siippchen. Ob "X2" 
von Robotics mit der "K56Plus"-Methode von 
Rockwell harmoniert, kann bislang niemand 
sagen. In den USA macht eine solche Soft- 
warekrucke zudem mehr Sinn ais im ISDN-Mut- 
terland BRD. Ein Hybrid-Modem mit ISDN und 
allen analogen Funktionen kostet zwar noch 
rund 1000 Mark, so kónnt Ihr aber beide Welten 
voll ausnutzen. Wer sich iiberall digital ein- 
wahlen kann, kommt mit einer ISDN-Karte giin- 
stiger davon. Besonders interessant ist diese 
Technik fur alle, die in absehbarer Zeit nicht in 
den Genufl von ISDN kommen. AuBerdem miis- 
sen auch Eure Provider umstellen, bisher haben 
vor allem die Online-Dienste Interesse bekundet. 
http://x2.usr.com 
http://www.rockweN.com 
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'AOL 3.0 vs. CompuSen/e 3.0 

Das Betriebssystem: "AOL 3.0" lauft auf den 
gleichen Rechnern wie Version 2.5, die Anforde- 
rungen an Rechenpower und RAM sind minimal 
hóher. "CS 3.0° dagegen hat mit dem Yorganger 



"WinCIM 2.0" nur die Inhalte gemeinsam, 
zusammen mit Microsoft hat man eine multime- 
diale 32-Bit-Oberflache fiir Windows 95 und NT 
4.0 aus dem Boden gestampft. Daher kónnen - 
im Gegensatz zu AOL - Fans von Windows 3. 1 
(vorerst) nicht umsteigen. Der Vorteil liegt in der 
32-Bit-Anbindung ans Internet: Abgesehen von 
der Geschwindigkeit bereiten Multiplayer-Spiele 
endlich keine Probleme mehr. Fur AOL gibt es 
bisher nur eine 32-bittige Notlósung. Eine AOL- 
Version fiir Windows 95 ist momentan im Test- 
stadium, deutsch wird sie zur CeBit erwartet. 
Der Browser: "AOL 3.0" enthalt wieder einen 
Eigenbau, der diesmal allerdings wenigstens 
Frames, Tabellen und andere HTML 3.2-Befehle 
unterstutzt, die zum optimalen Surfen schon 
langst nótig sind. Compuserve 3.0 hat den Inter- 
net Explorer 3.0 integriert - in diesem State-of- 
the-Art-Tool kónnt Ihr zudem Java Applets lau- 
fen lassen und alle hippen Plug-ins von True- 
Speech bis Shockwave einbauen. 
Online-Spiele: Das spielerische Highlight in 
CompuServe ist nach wie vor die Chatwelt 
"Worlds Away", die in der neuen Version 1.11 
vorliegt. AOL bietet seit 3.0 u.a. die Flugsimula- 
tion "Air Warrior", "Battletech Multiplayer" 
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von der FASA hochstpersonlich konzipiert, hier 
braucht man auch ausnahmsweise (wegen 
DirectX) Windows 95. Kennworte: Go Away, Air- 
warrior, MP BT, Castles 2 
eMail: Bei CompuServe muB man sich zum 
Dekodieren von Dateien immer noch ein Zusatz- 
tool wie Wincode besorgen, AOL versteht mitt- 
lerweile auch MIME. Das blockieren von Junk- 
mail ist nun in beiden Diensten moglich. 
Fazit: CompuServe hat endlich eine zeitgemaBe 
Oberflache geschaffen, alle Schwachstellen konn- 
ten aber nicht ausgemerzt werden. So mufl man 
im Gamepub (einer der popularsten Patch-Quel- 
len) nach wie vor das Softwarehaus per Listę 
rauspicken. Das Update von AOL ist klein aber 
fein, und ein richtiger Vergleich wird erst mit der 
Windows 95-Version moglich, die hoffentlich alle 
Online-Spiele intus hat. Stundenlange Down- 
loads sollte es im CD-Zeitalter nicht mehr geben! 



sowie "Castles 2". Zwar sind diese Versionen 
gegeniiber ihren kommerziellen Varianten abge- 
speckt, im Falle von "Battletech" aber immerhin 



Zumal beide mehr Platz auf Festplatten wollen. 
Umsteiger kónnen aber zumindest sicher sein, 
da6 alle alten Daten konvertiert werden. mm 



Innerhalb 
weniger Wochen 
haben die Online- 
Dienste ihre neue 
Zugangssoftware 
veroffentlicht 







AOL 3.0 mit neuem Outfit 




America Online 3.0 

Telefon 

01805-5220 



Compuserve 3.0 

Telefon 

01805-258147 



VERMISCHTES AUS DEN NETZEN 



• In der neusten Version 1.23 bietet T-Onli- 
ne eine 32-Bit-Winsock und den Netscape 
Navigator 3.0 an. Auf der CeBit soli schon 
der T-Online-Decoder 2.0 verteilt werden. 
Mitglieder erhalten die Updates automa- 
tisch, Neukunden kónnen sich unter der 
Telefonnummer 0130/0190 beraten lassen. 

•Netscape hat die erste Version seines 
neuen Browsers veróffentlicht. Sie hórt 
nicht auf den Namen "Navigator 4.0", son- 
dern soli "Communicator" heiBen. Die 
Download-Datei ist fast 10 MB lang, Unge- 
duldige kónnen jetzt schon antesten. 
http://www.netscaDe.com 

• "Star Trek Continuum" sorgt dafur, dafl 
Trekkies das "MicroSoft Network" ais Inter- 
net-Zugang benutzen: Nur ais Mitglied des 
"MSN" (Info-Telefonnummer: Tel. 0180- 
5257536) gelangt man in das Warp- Imperi- 



um. Sternenkrieger aller Provider kónnen 
dagegen die offizielle "Star Wars"-Site 
genieBen, die in den nachsten Wochen zum 
Mekka fur Anhanger der O^ald wieder auf- 
gefuhrten) Trilogie werden soli. 
http://startrek.msn.coni 
http://www.starwars.com 

• Zwar ist Monster Truck Madness ein eher 
laues Rennspiel, fur Fans (meist Multiplay- 
er mit Voodoo-Karten) diirften die drei 
neuen Kursę aber ein Fest sein und aufier- 
dem ist der Download kostenlos. 
www.microsoft.com/games/monster 




• "Command & Conąuer: Alarmstufe Rot" 
ist momentan einer der ganz groBen Mega- 
Seller. Grund genug, Euch mit dem Netz- 
werk der inoffiziellen Fanseiten zu versor- 
gen. Und damit wir keine vernachlassigen 
oder vergessen, hier diese Zufallsadresse. 
Sie beamt eroberungswtitige Echtzeitge- 
nerale per Random-Funktion auf eine der 
Red-Alert-Homepages, von dort aus kónnt 
Ihr Euch durch den RA Ring blattern. 
http://www.webring.org/cgi- 
bin/webring?ring=redalertring&random 

• Wer wirklich glaubt, alle originellen Ideen 
sind schon versoftet, wird bei einem Streif- 
zug durch das WWW immer wieder eines 
Besseren belehrt: Hoffentlich nimmt sich 
bald ein Softwarehaus der allerneusten 
Trendsportart „Tundra Golf an! 
http://www.octane.com/tundragoK.ht 
ml 
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Die ganze Welt im 
heimischen PC: 
T-Online machfs 
zum Ortstarif fiir 
alle moglich 



LYIMX 



Friiher war der Weg durch 
den Datendschungel eher 
steinig: Aufgrund des Btx- 
Staatsvertrags mufcte die 
Telekom lange Jahre jeden 
Anbieter auf dessen Wunsch 
in ihr Stichwortverzeichnis 
aufnehmen. Folgę: Selbst wer 
harmlose Begriffe aus der 
Computerwelt eingab, bekam 
ais Ergebnis endlose Listen 
von unseriósen Erotik-Anbie- 
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Lynx 
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tern. Das hat inzwischen ein 
Ende. Eine neue Suchma- 
schine namens „Lynx" - Vor- 
bild sind aus dem Internet 
bekannte Einrichtungen wie 
„Yahoo" - fuhrt endlich ohne 
lastigen Datenmull schnell 
und kompetent zu den 
gewiinschten Inhalten. Der 
User kann sich entweder auf 
die Suche nach Stichworten 
oder nach bestimmten Begrif- 
fen in Volltexten begeben. 
Warum aber fiir eine solche 
Selbstverstandlichkeit aller- 
dings 20 Pfennig/Minute fal- 
lig sind, das wissen wir auch 
nicht. 
Gehe zu: *Lynx# 



T-Online 

Ein Datendienst 
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it iiber 1,3 Millionen Mitgliedern 
ist T-Online bei weitem der grofite 
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Datendienst hierzulande. Dabei hatte 
das Unternehmen vor iiber zehn Jahren 
seine Urspriinge auf einem ganz ande- 
ren Medium: Urspriinglich war der 
damals Btx (Bildschirmtext) genannte 
und von der Deutschen Bundespost 
betriebene Service auf dem Fernseher 
zuhause, an dem eine Tastatur hing. Er 
wollte den Teilnehmer auf dem heimi- 
schen Sofa lediglich mit seinem Angebot 
erfreuen. Der Erfolg war klaglich. Erst 
mit dem einsetzenden Erfolg des PC 
und dem Dfu- (Datenfernubertragung) 
Boom gelangte Btx iiber Umwege auf 
Computermonitore: Findige Program- 
mierer hatten erkannt, dafi man mit kleinen 
Kniffen das Fernsehbild auch am Rechner simu- 
lieren konnte - dafiir vorgesehen war es namlich 
nicht. Die entsprechenden Programme waren 
teuer und ziemlich anfallig fiir Absttirze aller 
Art, aber mit Maus und Tastatur viel komforta- 
bler zu bedienen ais ihre TV-Vorbilder. Trotzdem 
kam das Sorgenkind „Btx" nicht recht in die 
Gange: Vor allem die sogar fur damalige Zeiten 
anachronistische Ubertragungsgeschwindigkeit 
von 2.400 bps schreckte viele User ab. 
Mittlerweile hat sich das alles griindlich gean- 
dert: Btx wird nicht mehr von der Behórde Post, 
sondern der modernen Aktiengesellschaft Deut- 
sche Telekom betrieben. Und die hat dafiir 
gesorgt, daB der in T-Online umbenannte Dienst 
konkurrenzfahig ist. Ein kostenlos verteilter 
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Btx plus: Die Leitseite des Premiumangebots 



Dekoder, demnachst steht ein Update auf die 
Version 2.0 an, sowie gunstige Tarife, schnellere 
Einwahlknoten und vor allem der Zugang zum 
weltumspannenden Internet haben den Service 
zu dem gemacht, was er heute ist. 
T-Online ist eigentlich nur der Name fur gleich 
vier verschiedene Angebote: Btx, Btx plus, Inter- 
net und eMail. Btx ist der klassische Dienst, 
sozusagen das Uberbleibsel aus alten Tagen. Btx 
ist vor allem fiir umfassende Homebanking-Mog- 
lichkeiten bekannt: Nahezu jedes Geldhaus ist 
bereits angeschlossen, und iiber zwei Millionen 
Konten werden iiber den Dienst gefuhrt. Aufier- 
dem gibt es Bahnauskunft, Lufthansa Flugplane, 
Telefonauskunft sowie verschiedenste Moglich- 
keiten zum Online-Shopping. Btx plus dagegen 
ist der Premiumdienst fur anspruchsvolle Onli- 



SPIELE IN T-OIMLIIME 



„Ouadriga" ist das erste Multiuserspiel in T- 
Online und findet auf einem quadratischen 
Feld statt. Die Aufgabe besteht 
darin, mit Hilfe herabfallender 
Blockelemente geschlossene 
Reihen zu bilden - das Prinzip 
ist vom Klassiker „Tetris" 
bekannt. Allerdings bietet die 
Online-Variante durchaus mehr: 
Es wird namlich in alle vier Raumrichtungen 
gleichzeitig gespielt. Im Multiplayer-Modus 
treten bis zu ftinf Personen gegeneinander 




an. Bildet ein Spieler eine Reihe, so werden 
alle anderen „bestraft" und in ihren Feldern 
fallen zusatzliche Blockele- 
mente auf das Spielfeld. 
Wahrend einer Rundę „Ouad- 
riga" kónnen sich die Teilneh- 
mer iiber ein Chatfenster 
unterhalten. Gelegentlich wer- 
den Preise ausgespielt. Die 
benótigte Software muR vor dem Start run- 
tergeladen werden und ist 330 KByte groft. 
Gehe zu: *3470813# 






<Q N L, I N 



!> 



ial 

im Uberblick 




ne-Nutzer: Mit einem Angebot auf aktuellstem 
Stand, redaktionell gepflegten Seiten, ausge- 
wahlten Foren und Dialogmoglichkeiten zu fast 
allen erdenklichen Themen. Was sich hinter dem 
Angebot Internet verbirgt, durfte wohl hinlang- 
lich bekannt sein: T-Online bietet einen vollwer- 
tigen Zugriff auf World Wide Web, „ftp" sowie 
das Usenet. Zwar ist das Internet-Gateway 
momentan noch sehr langsam, aber die Telekom 
hat Besserung gelobt und will bereits in Kurze 
fur eine deutliche Beschleunigung der Zugriffs- 
zeiten sorgen. Auch was der Begriff eMail bedeu- 
tet, hat sich inzwischen herumgesprochen: Das 



POWER ONLINE 



Das Kennwort „Power Play#" fiihrt neugie- 
rige Datensurfer direkt in unser T-Online- 
Angebot. In der KIT-Sektion gibt es neben 
Updates und Patches auch zahlreiche News, 
Tests sowie Previews zu aktuellen Spielen. 
Von dort leitet ein Link weiter zum Cept- 
Forum, wo stets lebendig rund ums Thema 
Computerspiele diskutiert wird. Demnachst 
soli dieses Forum eben- 
falls auf den moder- 
nen KIT-Standard 
umgestellt werden. 
Die Beta-Phase, in 
der die Telekom das 
neue System testet, ist 
bereits angelaufen. 
Gehe zu: Power Play# 




versenden oder empfangen von elektronischer 
Post in T-Online lauft ohne Zusatzkosten und 
kann sogar Offline, ohne laufenden Gebiihren- 
zahler, erfolgen. So spart der Nutzer Online-Zeit 
und Geld. Dateien wie Bilder oder Programme 
kónnen mitversandt werden. 
Einen groBen Vorteil hat T-Online gegenuber sei- 
nen Mitbewerbern AOL oder CompuServe: Der 
Datendienst kann immer zum (relativ) giinstigen 
Citytarif angewahlt werden. Egal ob per ISDN 
oder mit einem normalen Modem: Es wird weder 
der wesentlich teurere Regional- oder Ferntarif 
fallig. Wahrend ISDN immer gleich schnell ist 
und stabile Datentransferraten von 64.000 bps 
gewahrleistet sind, richtet sich die Geschwindig- 
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Uorbildlich: Der T-Online-Dekoder konfi- 
guriert jedes Modem wollautomatisch 

keit der Modem-Einwahlknoten nach dereń 
Standort: Wer in einem der neun groBen Bal- 
lungsraume wie Berlin, Hamburg oder Munchen 
wohnt, bekommt uber eine „19304"-Nummer 
einen Connect mit 28.800 bps, in allen anderen 
Regionen sind es noch 14.400 bps. AUerdings will 
die Telekom in den nachsten Monaten flachen- 
deckend den schnelleren Zugang anbieten. ste 



DEMO AUF CD 



Damit sich Neugierige gleich einen ersten 
Eindruck von T-Online verschaffen kónnen, 
haben wir auf der Heft-CD eine interaktive 
Demonstration des Datendienstes. So las- 
sen sich alle wichtigen Bereiche wie Btx 
oder Internet begutachten, ohne dafc 
irgendwelche Kosten anfallen. Wer mehr 
móchte, kann sich auch Liber Systenwor- 
aussetzungen und Modemkauf informieren 
oder gleich die T-Online-Zugangssoftware 
in der aktuellsten Version installieren. 
Gestartet wird die interaktive Demonstration 
iiber unser Windows-CD-Hauptmenii unter 
dem Menupunkt "Online". 




Das Hauptmenu des interaktiwen 
T-Online-Demos auf der PP-CD 



ZAHLEIM 

UND 
FAKTEIM 

• Mitglieder Deutschland: 

1,3 Millionen 

• Anbieter: 

Rund 6000 deutschsprachige 
Angebote 

• Zugange: 

Bundesweit zum Citytarif 
mit 14.400 bps. 9 x 28.800 
bps (Zugangs-Nr: 
Vorwahl/19304), im Laufe 
der nachsten 12 Monate 
bundesweit 

• ISDN: 

Bundesweit zum Citytarif mit 
64.000 bps 

• Kosten: 
Grundentgelt: 8 Mark/Monat 

• Nutzungstarif: 

2 Pfennig/Minute zzgl. Tele- 
fonentgelte deutschlandweit 
zum Citytarif, an Werktagen 
von 8.00-18.00 Uhr erhóht 
sich der Nutzungstarif um 

4 Pfennig pro Minutę 
e Internet: 

5 Pfennig/Minute zusatzlich 
e Btx plus: 

7 Pfennig pro Minutę oder im 

Abo (Info: *plus#) 

e eMail: 

ohne Zusatzkosten 

'■ Weitere Infos unter: 
Tel.: 0130/808 606 
Fax: 02602/1600-565 



Gratis: Ihr 



iforteinsfiet 
ieinheiten 



Nut zen Sie sofo 
alle Vorteile von 
T-Online! 

T-Online - der universelle Online-Dienst der 
Deutschen Telekom AG, der alles kann: Btx, 
Btx plus, Internet und eMail. Mit einem 
Zugang nutzen Sie alle 4 Services zum Preis 
von einem! 



■ Internet-Zugang mit 
eigener Homepage! 



■ Eigene eMail-Adresse 
mit Ihrem Namen: welt- 
weit Informationen 
J senden und empfangen! 

■ Bundesweiter Zugang zum gunstigen 
City-Tarif! 

Ober 200 deutschsprachige Diskussions- 
foren zu vielen interessanten Themen! 



■ Online-Shopping: 
Bequemer Einkaufs- 
bummel - nur einen 
Mausklick entfernt! 




■ Homebanking: 
Komfortable Konto- L_ 
fiihrung rund um die Uhr bei Liber 3.000 

Bankinstituten! 






•i- • mu v plus- m^m 

'■"• ' CarcuKar t e» EatertałnmeM 
■f^ ftinuncfcatt Kapitał 

■affleasri C^^E3 



~ Ober 6.000 d^ 
sprachige Angebote 

Ubersichtliche 
Struktur, kein langes 
Suchen! 



■ Und das alles fur nur 8,- DM 
gelt/Monat! 
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die noch kein Modem haben: 
per-Angebote von 1&1! 

und haben noch kein Modem? 
bot von 1&1 und bestellen 
n absoluten Superpreis. 
und kostenloser 
ne. Also: Bestellen, auspacken 
drauf abfahren! 



Modem Skyconnect 33.6 V.34- 

Highspeed fur 



Irjsiire 



Komplett-Software ] 
fur T-Online, 
Internet, 
I Homebanking und 
PC-Kommunikation! 




'N 



com Manager ] 



Lieferumf ang Skyconnect 33.600: ■ Komplettsoftware fur Windows auf CD-ROM (Diskettenversion erhaltlich gegen 9,60 DM Versandkostenpauschale): T-Online-Software 1 .2, inki. Netscape Navigator 2.01 
und eMail-Software, 1&1-Btx-Tuner, ballOON Telecom Manager Plus ■ Externes Netzteil ■ Serielles AnschluBkabel, ca. 1,50 m ■ N-kodiertes Kabel fiir Telełondose TAE 3, ca. 2 m ■ Deutsche Installations- und 
Bedienungsanleitung 

Gleich mitbestellen: ■ F-auf-NFN-Adapter fiir Telefondose TAE 1 (12.40 DM) ■ 5-m-TAE-Veriangerungskabel (9,60 DM) 



In T-Onlint 

auf der Heft-CD! / 



iow! CD einlegen 
fort in endlose 
Qnli i starten! >. 

, die schon ein Modem haben, brauchen nur die richtige Software 
ein PaBwort fur den Start ins Online-N/ergniigen. Einfach die 
line-Software von der Heft-CD installieren und die Anmeldung 
te abschicken. 

are! 

Die T-Online-Software der Deutschen Telekom. Mit vielen tollen 
Tools. Absolut kostenlos. Ais Vollversion auf der Heft-CD! 



pfdrt€ j mit Freieinheiten! 

fur die ersten 10 Tage und die Nutzungsentgelte 
Hóhe von 10,- DM ubernimmt 1&1.* Sie starten 
sofort und zahlen nur die Telefoneinheiten zum gunstigen Citytarif. 





lO,- DM 

Freieinheiten 

fiir Ihren 

Sofort- 

Einstieg! 



i 



iung fur T-Online! 

eldet Sie bei der Deutschen Telekom ais Neuteilnehmer an 
-^immt das einmalige Anmeldeentgelt. Sie sparen 50,- DM! 

Verbindung mit der Anmeldung eines T-Online-Neuanschlusses! 





Das 1&1 Info-Telefon: 
Rund um die Uhr. 
Zum Nulltarif ! 

0130/808606 



Bestellcoupon fiir Ihr 1&1 Profi-Modem inklusive Gratis-Software 

J3 ich habe noch keinen AnschluB an T-Online und móchte die vielen Mógiichkeiten von Btx, 
Ja i Btx plus, Internet und eMail nutzen! Bitte melden Sie mich kostenlos an (Best.-Nr.: 5051). 

Da ich noch kein Modem besitze, bestelle ich zusatziich ein: 

□ Modem 33.600 V.34+ fiir Windows fur nur 199- DM (Best.-Nr.: 4505) 
... und folgendes Zubehór gleich mit: 

□ Verlangerungskabel (5 m) fur nur 9,60 DM (Best.-Nr.: 1010) 

□ TAE-Adapterstecker fur die Telefondose fur nur 12,40 DM (Best.-Nr.: 1009) 




Den Gesamtbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich: 

□ per beigefugtem Scheck 

□ per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebuhr) 



Name, Vorname, Firma (bitte Ansprechpartner angeben) 



StraBe, Hausnummer (kein Postfach) 



Abb.: TAE-Adapterstecker 

□ Ich wiinsche den regelmaGigen Bezug der Zeitschrift 
„com! T-Online & Internet" (2,60 DM pro Monat) 

Ich beauftrage und bevollmachtige die 1&1 Direkt GmbH, mir den 
Zugang zu T-Online zu verschaffen. Meine Zugangskennung und mein 
persónliches Kennwort erhalte ich schnellstmóglich per Einschreiben. 
Die Vertragsabwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschafts- 
bedingungen sowie den Preislisten der Deutschen Telekom. An Kosten 
entstehen mir aufgrund der aktuellen Preisliste monatlich 
8,- DM fiir die Zugangsberechtigung sowie das jeweils anfallende 
Verbindungsentgelt. Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit 
bei der Deutschen Telekom kundigen. 



PLZ.Ort 



Telełon-Nr. (unbedingt angeben, der Auftraggeber muB AnschluB-Inhaber sein) 



Datum, Unterschritt 



Kennziffer:002 037A| 
loupon an: 1&1 Direkt GmbH- Elgendorfer Str. 57 • 56410 Montabaur 




Duster ist 



Madę in France: 
Calisto siedelt sein 
Action-Adventure 
in einem Endzeit- 
Szenario an 




Dieser Bibliothekar kennt 
sicherlich nicht nur seine 
BAcher 





Die Wafffen reflektieren das Licht auf 
unterschiedliche Weisa 



Nachdem sich die franzósische Firma Atreid 
Concepts der Mindscape-Gruppe angeschlos- 
sen hatte, wechselten sie ihren Namen zu Mind- 
scape Bordeaux. Nun haben sie sich wieder von 
diesem Publisher getrennt und entwickeln unter 



sogenannten Stal- 

liten, móglich. Der 

Aufenthalt in der 

freien Natur ist 

nicht nur wegen gif- 

tiger Wolken und 

der Kalte wenig 

empfehlenswert - grflBliche Kreaturen ma- 



dem neuen Namen Calisto Entertainment u.a. 
das Rennspiel "Ultimate Race", das wir in unse- 
rem 3D-Karten-Special in der vorigen Ausgabe 
vorgestellt haben. Mit diesem Abenteuer will 
Calisto ein gleichnamiges Szenario einfiihren, 
das auch Grundlage fiir weitere Titel sein soli. 
Im Jahre 2054 zieht ein Meteor in geringer Ent- 
fernung an der Erde vorbei. Hastig ergriffene 
Gegenmaflnahmen wie das Abfeuern von Atom- 
raketen sorgen lediglich dafur, da6 der Komet in 
hunderte Einzelteile zerbricht, die am 24.12. die 
Erde bombardieren - ein himmlisches Weih- 
nachtsgeschenk. Vulkanausbriiche und Sturm- 
fluten sind die Folgę, die zusammen mit anderen 
Naturkatastrophen fast die gesamte Menschheit 
ausloschen. Die uberlebenden 1,4 Prozent haben 
selbat 300 Jahren spater noch unter grimmiger 
Kalte zu leiden, denn in der Atmosphare befin- 
den sich jede Menge Staub und Partikelchen. 
Dadurch reduziert sich die Sichtweite auf unter 
500 Meter, was standiges Zwielicht verursacht. 
Leben ist nur in stark befestigten Stadten, den 



chen die Gegend unsicher und fallen mit Vorhebe 
iiber einsame Wanderer her. Zwischen den Stad- 
ten verkehren nur angepaBte Mutanten oder 
besonders wagemutige Reisende. Der Fortschritt 
ist weitgehend zum Erliegen gekommen, das 
technische Niveau entspricht ungefahr dem zu 
Beginn der Industrialisierung Anfang des 19. 
Jahrhunderts, und auch an den Grund fur die 
fast immerwahrende Dunkelheit kann sich nie- 
mand mehr erinnern. Kein Wunder also, daB in 
den Stadten Prie s ter die absolute Macht haben, 
die den Sonnengott "Great Solaar" anbeten. 
Ihnen unterstellt ist die Kastę der Feuerwachter, 
eine Schutztruppe, der daruber hinaus die Kom- 
munikation mit anderen Stalliten per Spiegel 
anvertraut ist. Einer von ihnen ist Arkhan, ein 
netter Kerl, der sich jedoch lieber um Frauen 
und Freunde kiimmert und wenig an der Ver- 
gangenheit und den Geheimnissen der Welt 
interessiert ist. Sein Leben andert sich jedoch 
von Grund auf, ais er die Hohepriesterin Lory 
vor einigen bósen Buben beschutzt. Dabei fangt 
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die Zukunft 




Bei Kampfen im NaB entstehen auff der 
Wasseroberflache entsprechende Kreise 

er sich eine parasitare Krankheit namens 
Shankr Archessence ein, die ihn physisch wie 
psychisch verandert. Ais Spieler habt Ihr dann in 
allen Situationen die Wahl zwischen dem Licht- 
Modus, in dem unser Held zwar nicht so stark, 
dafiir aber charismatischer ist, oder dem Schat- 
ten-Modus, der aus ihm einen guten, jedoch sehr 
ungeduldigen Kampfer macht. So muB er haufig 
Echtzeit-Kampfe absolvieren, bei denen Geschick 
gefragt ist, sogar Special-Moves stehen auf dem 
Programm. Fur imerfahrene Abenteurer gibt es 
entsprechende Schwierigkeitsgrade, viele unter- 
schiedliche Waffen warten darauf, in Eurem 
Inventory zu verschwinden. Doch nicht alle der 
rund 80 Charaktere werden gleich aggressiv, 
auch mit friedlichen Methoden verraten sie die 
eine oder andere fiir das Losen der gut verteilten 
Ratsel wichtige Information. Je nach Eurem Ver- 



halten nimmt die nicht-lineare Story dann eine 
anderen Ablauf. Nichtsdestotrotz mu!3 Arkhan 
eine Heilung fiir seine immer weiter fort- 
schreitende Seuche finden. 
Die Monster in der Auflenwelt sind nicht dem 
ublichen Fantasy-Standard entliehen, sondern 
aus realen Tieren und Pflanzen zusammenge- 
setzt. Animiert wurden die 3D-Figuren iibri- 
gens mit iiber 5000 Einzelbildern. Dunkel- 
heit und Schatten spielen nicht nur in der 
Hintergrundstory, sondern auch beim Design 
eine groBe Rolle. Die Grafiker arbeiten mit meh- 
reren Lichtąuellen, die dementsprechende Schat- 
ten verursachen. Glanzeffekte tauchen in Mas- 
sen auf, denn die Personen tragen Juwelen und 
Waffen, die alle reflektierend sind. Zudem wurde 
Gouraud-Shading benutzt, um die texturierten 
Polygon-Charaktere vor den gerenderten Hinter- 
griinden moglichst realistisch zu gestalten. 
Uberblick in den gut funfzig Órtlichkeiten ver- 
schaffen etwa 250 Kameraperspektiven, die der 
Situation entsprechend umblenden. Die Spiel- 
grafik bietet bei normaler SVGA-Auflosung 256 
Farben, die Cut-Scenes werden dann in 32 000 
Farben ablaufen und bestehen aus einem Mix 
von Motion-Capturing- und Realfilmseąuenzen. 
"Dark Earth" wird nicht nur auf dem PC erechei- 
nen; ein Buch steht kurz vor der Vollendung, 
und Calisto verhandelt uberdies gerade iiber die 
Rechte an einer TV- 
Fernsehserie. 
mash 




Aufgrund des allgegenwarti- 
gen Smogs ist die Sichtweite 
begrenzt 
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Auch Biicher 
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digung 



Eine Skizze der "Stalliten 
genannten Stadte 



Dark Earth 

Genre 
Action-Adwenture 

Hersteller 
Calisto Entertainment 

Erscheinung geplant 
April '97 



v i e 



Delphine Software 
aus Frankreich 
bereitet das 
Comeback auf 
zwei Radern vor 





Bikes mit werschiedenen 
Eigenschaften (Grip, Brem- 
sen etc.) stehen sur Auswahl 




strecJten 



Moto Racer 

Genre 
Rennspiel 

Hersteller 
Delphime/EA 

Erscheinung geplant 
Man*97 



Die Chinesische Mauer bietet wenig Platz sum Ausweichen 



Wahrend es Autorennspiele auf dem PC 
mittlerweile nicht nur in Hulle und Fiille 
sondern auch in hervorragender Qualitat gibt 
sind die Kradfahrer nur zu bemitleiden: Die ein 
zige Moglichkeit, ihrem Hobby auch im Wohn 
zimmer noch halbwegs mit Genufi zu frohnen 
bietet das technisch veraltete Renn/Prugelkon 
glomerat "Road Rash", iiber Supergurken wie 
"Cyclemania" hiillen wir lieber den Mantel des 
Schweigens. Eine hochwertige Alternative ist 
eigentlich schon seit langem uberfallig. Lustiger- 
weise wird diese in Deutschland ausgerechnet 
von den "Road Rash"-Vatern Electronic Arts ver- 
trieben werden. Delphine Software ("Another 
World". "Flashback", "Fade to Black") wagt sich 
mit "Moto Racer" eretmals in sportliche Gefilde. 
Was Motorradsimulationen am Computer bis- 
lang hauptsachlich abging, war vor allem die 
naturgetreue optische Wiedergabe. Selbst aner- 
kannte Rennautoritaten wie die "Nascar"-Ent- 




Absełts des Wustenkurses macht ein LKW Pause 



wickler von Papyrus schreckten deshalb vor den 
Feuerstuhlen zuriick. "Moto Racer" baut zur Dar- 
stellung der Fahrer und ihrer Vehikel nicht 
mehr auf unflexible Bitmaps, sondern setzt sie 
ais dreidimensionale Vollk6rper aus texturierten 
Polygonen in Szene. Dadurch wirkt das Zusam- 
menspiel von Mensch und Maschine sehr viel 
geschmeidiger, was von einer imaginaren Kame- 
ra hinter dem eigenen Zweirad besonders gut 
studiert werden kann. Steht das Bike, stellt der 
Fahrer die FiiBe auf den Boden, mit steigendem 
Tempo schmiegt er sich immer enger an den 
Tank an, und kommt es zu einem Crash, wird er 
spektakular durch die Luft geschleudert. 
Sowohl an die Freunde der spurtstarken Super- 
bikes ais auch an die Motocross-Fans hat Delphi- 
ne gedacht. Die Halfte der acht Kursę bietet vor 
allem langgestreckte Highspeedgeraden und 
moderate Kurven, was sie fur die StraBenma- 
schinen pradestiniert, der Rest ist mit seinen 
Buckelpisten und Spitzkehren eine 
Herausforderung fur die Federbeine 
der Endurobikes. Ein paar Skurri- 
htaten, z.B. eine Fahrt auf der zehn 
Meter breiten Chinesischen Mauer, 
oder versteckte Boni in Form von 
zusatzlichen Strecken und Motorra- 
dern durfen auch nicht fehlen. 
Bis zu acht wackere Fahrer werden 
im Netzwerk ihre Fahrkiinste 
aneinander messen kónnen. Die 
Testversion steht uns schon fur 

■ nachsten Monat in Haus und soli 
sowohl einen ausgereiften Meister- 
— schaftsmodus ais auch reines Zeit- 
fahren beinhalten. us 
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ANSCHNALLEN! 

Die erste ELSA 64-bit-Graf ikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung 




i Produkt 
u des Monats 



Ausgabe 7/96 




329.- DM! 



"unverbindliche Preisempfehlung 



ELSA VICTORY JD-Hardware 

■ S3 ViRGE 2D/3D-Grafikchip 

■ Schnelles EDO-DRAM. 40 ns, Single Cycle 

■ 2 bis 4 MB Grafikspeicher (aufrustbar) 

■ 2-Kanal-BusmasIer-DMA 

■ 160 Hz maximale Bildwiederhoifrequenz 

■ Kombinierter VESA-Feature-Connector 
und S3-Scenic-Highway-AnschluR fur 
optionale Erweiterungen 

64-bil 2D-Graf ikpower fiir 

■ Windows 95 mit DirectX 

■ Windows 3. lx mit DCI 

■ Windows NT 3.51 und 4.0* 

■ OS/2 Warp mit EnDIVE* 

VideospaB von Anfang an 

■ MPEG-Wiedergabe (Software) 

■ AVI-Wiedergabe 

■ Videoskalierung und -filterung 

■ Video-Overlay 

*in Vorbereitung 



Echte 30-Beschleunigung mit 

■ Texture Mapping 

■ Texture Filter (Bi-Linear & Point) 

■ Gouraud Shading 

■ Perspective Correction 

■ Alpha Blending (Transparenz) 

■ Fogging. etc. 

Support a ller 3D-Standards 

■ Microsoft Direct3D 

■ S3 S3d 

■ Intel 3DR 

■ Argonaut BRender 

■ Critenon RenderWare 

Unschlagbar! 

■ 4 MB schnelles 3D- und Texture Memory 

■ 3D-SpaB bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB 

■ Superschnelles DOS mitVBE 2.0-Support 

■ 3D-Game-Highlights inki.: 
Battle Race (Vollversion) 
FX Fighter (Vollversion) 
Terminal Velocity (Special Edition) 



CeBIT97 

H A N N O V E R 

13. — 19. 03. 19 9 7 

Halle 8, Stand C28 
Halle 21 , Stand D26 
Halle 15, Stand F55 

ELSA GmbH 
Sonnenweg 1 1 
D-52070 Aachen 



Vertiieb Info-Tel. 
Vertrieb lnlo-Fax 
FaxBox (Abruf) 
Mailbox Modem 
Mailbox ISDN 
CompuSen/e 
Internet 



+49/0-241-9177-917 

+49/0-241-9177-617 

+49/0-241-9177-4 

+49/0-241-9177-981 

+49/0-241-9177-7800 

GO ELSA 

http://www.elsa.de 



tEL5Ft1 



Datenkommunikation 
Computergrafik 
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Internet: http://www.acclaimnation.com 





Brenzlig: 

Aus mehreren 

Richtungen mrird diese 

Plattform in die Zange 

genommen. 




Acclaim 



simuliert ein 
fiktives 
Vehikel: Die 
fliegende 
Festung 



Conquest of the Skies 




Zmrei gut ausgebaute Forts in 
geschlossener Formation 






Stratosphere 

Genre 
Simulation 

Hersteller 
Acclaim 

Erscheinung geplant 
2. Ouartal '97 



Der Traum jedes Generals unserer Zeit wurde 
Wirklichkeit, wenn Artilleriestutzpunkte 
und Raketenbasen zum Fliegen gebracht werden 
konnten. Eine solche Waffe hatte eine enorme 
Feuerkraft, ware sehr schwer gepanzert und 
gleichzeitig auBerst mobil. Die Herren auf der 
Hardthóhe werden sich woni noch ein paar Jahr- 
hunderte gedulden miissen, bevor sie etwas der- 
artiges in Dienst stellen konnen, am heimischen 
Bildschirm diirfen wir alle demnachst aber schon 
einmal iiben, wie man Tausende von Tonnen 
Stahl und Stein durch die Lufte navigiert. 
Jedes LuftschloB besteht aus einer ebenen, in 
Hexfelder unterteilten Felsplattform, auf der 
diverse Geratschaften aus den Kategorien 
Angriff, Verteidigung, Energie und Antrieb 
installiert sind. Ballistische Kanonen, Minen und 
Strahlenwaffen dienen der Attacke auf andere 
Forts und Bodeneinrichtungen, wahrend Ener- 
gieschilde und automatische Reparatursysteme 
Gefechtsschaden mindern sollen. Selbstverstand- 
lich gibt es alle Bauelemente in verschiedenen 
Typklassen. Den hochsten Stellenwert nimmt 
der Kommandotower ein. Von seiner Leistungs- 
fahigkeit hangt u. a. die maximale Festungs- 
groBe ab. Diese bleibt wahrend einer Mission sel- 
ten konstant. Auf der einen Seite kann sie zwar 
durch BeschuB oder Kollisionen schrumpfen, auf 
der anderen aber auch sehr wohl anwachsen - 
nami ich dann, wenn Ihr z.B. eine gegnerische 
Plattform ausradiert und die herumschwirren- 
den Trummer mit einer Art magnetischem Trak- 
torstrahl einsammelt, um sie entweder per Auto- 
matik oder ganz nach eigenem Gutdiinken zu 
verbauen. Dem Burgherren sollte allerdings klar 
sein, dafl eine gewichtsmaBig ausufernde Zita- 



delle sehr trage manovrierbar ist - selbst der 
Einbau zusatzlicher Steuerdusen kann diesen 
Nachteil nur teilweise ausgleichen, so daB die 
Gefahr steigt, von einem wendigeren Kontrahen- 
ten ausgetrickst zu werden oder in eine Berg- 
wand zu gleiten. Obwohl der Spieler immer nur 
eine Plattform direkt kontrolliert, ist er nicht 
allein auf dem Schlachtfeld. Je nach Mission ste- 
hen Euch bis zu zwei Wingmen zur Seite, die 
Euren Befehlen aufs Wort gehorchen. Sie konnen 
z.B. zur Bewachung einer wichtigen Erzmine 
abkommandiert werden. Ist hingegen eine ver- 
einte Feuerkraft gefordert, so fliegen sie im Ver- 
band mit dem Hauptfort. Neben Einzelauftragen 
gibt es eine iiber 40 Missionen umfassende Kam- 
pagne samt Fantasyplot. Die Bandbreite der Auf- 
trage gleicht der einer typischen Flugsimulation 
und setzt sich aus Eskorten, Bombardements 
und Patrouillen zusammen. 
Gegeniiber der E3-Version wirkte die uns vorlie- 
gende Alpha erheblich gereift, bis zum Test wer- 
den aber noch einige Monate ins Land ziehen. us 




Der „Fortress Builder": Hier legt Ihr das 
Basislayout Euras Kastells fest 
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Im Exklusiv-Vertheb von: 



http://www.bomico.com 



Actryisłoti is o rogistered trademork and Interstate '76 is o tradomark ot Activislon. Inc < 1996 Actiwsłon, Inc. 
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UNTER ARREST 



Warum wurde eigentlich der 
erste Teil der "Five-Star-Series" 
in Deutschland indiziert? 
Der letzte Schauplatz der aus- 
schlieKlich aus deutscher Sicht 
spielbaren Kampagne fuhrt Euch 
an die Ostkiiste Amerikas, wo Ihr 
ais geschichtliches Paradoxum 
das weiRe Haus in Washington 
stiirmen kónnt und somit den 
Zweiten Weltkrieg gewinnt. 
Bemerkenswert ist, daB sich 
auRer uns Deutschen keine ande- 
re Nation iiber diesen Sachver- 
halt aufgeregt hat. 




Deutsche "Tiger"-Panxer nehmen eine stra- 
tegisch wichtige Briickenłtopff-Stadt ein. Der 
Ausschnitt zeigt die neuen 3D-Modelle 




Die Tive-Star-Series" machte erst jiingst wie- 
der von sich reden, war doch "Star General" 
fiir viele Spieler eine herbe Enttauschung. Nach 
einem uberragenden "Fantasy General", das die 
beliebten Features des mittlerweile indizierten 
Urvaters der Serie aufgriff und mit neuen Ideen 
anreicherte, konnte die kampagnenlose Space- 
Variante nicht so recht iiberzeugen. 
Mit dem ersten Teil der Serie gleichzuziehen 
oder ihn gar zu ubertreffen, fiel sogar den "Erfin- 
dern" SSI bislang schwer. Zu neuen Ehren wird 
das Programm gelangen, wenn dieses Jahr das 
grafisch und spielerisch verfeinerte Seąuel in den 
Regalen stehen wird. Bereits anlafllich unseres 
Herbstbesuches bei SSI zeigte man uns erste 
Screenshots, von denen wir Euch damals 
(PP1(V96) nur berichten durften. Jetzt kónnt Ihr 
sehen, dafi die Landschaften nicht mehr 
aus einer strengen Draufsicht dargestellt wer- 
, sondern mit Hilfe einer isometrischen Per- 
ive Dreidimensionalitat suggerieren. Auch 
sind sie nicht mehr aus den diversen Kacheln 
eines Grafikseta zusammengesetzt, sondern wur- 
den in einem Stuck mit einem Malprogramm 
erstellt. Senior Artist Dave Jensen ist ein Com- 



puter- Kiinstler der 
alten Schule und verwendet dafur heute noch 
das an sich antiąuierte D-Paint, das im Zusam- 
menspiel mit dem Talent dieses Mannes Grafi- 
ken hervorbringt, die jede noch so ausgefuchste 
Rendertechnik an Warme und Realismus iiber- 
treffen. Kampft Ihr um bedeutende Stadte, sind 
diese sogar an ihren Wahrzeichen (z.B. Paris/Eif- 
felturm) auszumachen, zumindest geben sie aber 
den Baustil ihres Landes in der Architektur wie- 
der. Wirklich 3D sind jetzt die Panzer, die sich 
ais detailliert gerenderte Objekte in alle Rich- 
tungen drehen und nicht mehr ais flachę Icons 
iiber den Bildschirm rollen. 
Das Schlachtfeld wird nicht mehr nur blofie 
Kulisse fur Eure Schlachten sein, sondern sich 
mit dem Hergang der Kampfe verandern. Grana- 
tentrichter, Rauch, zerstorbare Elemente und 
brennende Felder werden Euer Auge erfreuen. 
Nicht nur Einheiten imd Terrain, sondern auch 
das Gameplay an sich wird einen gewaltigen 
Zuwachs an Persónlichkeit vermelden konnen. 
Fortan werden Kommandeure mit eigenem, indi- 
viduellem Charakter versuchen, Eure Armee 
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chten in 3D 



zum Sieg zu fiihren. Fiir besondere militarische 
Verdienste soli Eure Heldenbrust in "Panzer 
General 97" (das in Amerika schlicht "Panzer 
General II" heiBen wird) mit historiach akkura- 
tem Lametta geschmiickt werden. Weniger 
geschichtstreu gibt man sich diesmal beim Fort- 
schreiten der technischen Entwicklung. Richtete 
man sich beim ersten Teil noch streng nach den 
korrekten Erscheinungsjahren der neuen Ein- 
heiten-Modelle, ist jetzt ein vorzeitiges Erfor- 
schen unter Aufwand von Prestige-Punkten mog- 
lich. Hierbei stand wohl das von allen Kritikern 
hochgepriesene Forschimgssystem von "Fantasy 
General" Pate. Erfolgreiche Strategen werden 
beispielsweise so eine ME-262 oder einen Konigs- 
tiger bereits 1943 "erfinden" konnen. 
Einige der insgesamt vier Kampagnen (eine 
groBe, drei kleinere) konnen sogar wahlweise 
auch auf alhierter Seite bestritten werden. Uner- 
sattliche Feldherren bauen sich ihre eigenen 
Szenarien und modifizieren die Einheiten mit 
dem im Programm enthaltenen Editor. Eine 
Videorecorder-Funktion laflt Euch Eure spekta- 
kularsten Schlachten aufzeichnen. Seid Ihr an 
einer bestimmten Stelle der Meinung, an Euren 
Taktiken miisse noch gefeilt werden, so kónnt 
Ihr jederzeit dort anhalten und ab dieser Position 
weiterspielen. 

"Panzer General 97" werdet Ihr ohne Add-On 
iiber ein lokales Netzwerk oder das Internet 
gegeneinander spielen konnen. fh 




Der Murtimedia-Teil mit dokumentari- 
schen IHdeoclips wird werter ausgebaut 




Zwei Panzer des 
Typs "Panther" 
durchstreifen ein 
russisches 
Waldchen 



Die Packig der amerikant- 
schen. mit "Panzer C e BTal 
II" betłtełtew Version ist 
bereits fertiggestołłt 



Panzer General 97 

Genre 
Strategie 

Hersteller 
SSI/Mindscape 

Erscheinung geplant 
3.Quartal '97 
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Mit dieser 
Action- Simula 
tion will sich 
7th Level auch 
ein Stiick vom 
Mech-Kuchen 
abschneiden 



Dieser Aufftrag 

fuhrt Euch auch 

in eisige Kartę 




IM O ME 

Heif£e Kampfe, 
kiihler Stalli 







Die Displays informieren 
iiber den Zustand des anvi- 
sierten HAWC 




Dieser Anbfick ist Wfenig er- 
freulich; solche SHuationen 
solltet Ihr tunlichst wermeiden 



G-Nome 

Genre 
Actionsimulalion 

Hersteller 
7th Lewel/Bomico 

Erscheinung geplant 
Februar ^97 
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Bisher konnte keine Mech-Simulation, weder 
Sierras "Earthsiege 2" noch "Shattered 
Steel" von Interplay, dem Genre-Konig Activisi- 
on und seiner "MechWarrior"-Reihe echtes Paro- 
li bieten. Das łn Dallas/Texas beheimatete Soft- 
warehaus 7th Level will dies nnn andern. Seine 
Kampfkolosse horen auf die Bezeichnung 
HAWCs (=Heavy Armor Weapon Chassis), und 
die Handlung ist im "Universal Order"-Szenario 
angesiedelt, in dem das ebenfalls bald erschei- 
nende Echtzeit-Strategiespiel "Dominion" behei- 
matet ist; ein Preview hierzu findet Ihr in der 
PP-Ausgabe 2/97. 

Auch im Jahre 2144 wird der Menschheit wenig 
geschenkt. AuBerirdische Rassen namens Dar- 
kens, Scorps und Mercs haben nichts Geringeres 
im Sinn ais die Vernichtung des menschlichen 
Lebens und bedienen sich dabei allen erdenkli- 
chen Kriegsgerats - bis hin zum G-Nome, wel- 
ches die ultimative genetisch erzeugte Waffe dar- 
stellt. In der Rolle des Sergeanten Joshua Gant 
und seines dreikópfigen Spezialteams muBt Ihr 
innerhalb von 20 Missionen das namensgebende 
Kleinod finden und vernichten, bevor es einge- 
setzt werden kann und damit unermeBlichen 
Schaden anrichtet. Ganz Findige werden dazu 
noch einige Geheimlevel entdecken. AuBer den 
erwfihnten HAWCs wird der tapfere Soldat samt 
seinen Mannen die Territorien mit Panzern, 
Liiftkissenfahrzeugen oder auch mai zu FuB 




unsicher machen. Neben dem Eliminieren 
unliebsamer Gegner und dereń Gebauden werdet 
Ihr Euch mit Elektro-Zaunen oder dem Knacken 
von Codes beschaftigen durfen. Hitzkópfe mit 
losem Zeigefinger sollten sich also vorsehen, 
denn dariiber hinaus ist die Munition fiir Rake- 
tenwerfer und Maschinengewehre beschrankt. 
Ein drehbarer Torso erleichtert die Koordination 
zwischen Bewegung und Feuern, Ihr kónnt 
natiirlich auch Eure Kameraden instruieren, z.B. 
ein bestimmtes Ziel anzugreifen. 
Netzwerk-Fetischisten freuen sich vor allem iiber 
dem Multiplayer-Modus, in dem bis zu acht 
Kampfer viel Schrott produzieren kónnen. 
Optisch bietet Euch das Programmierteam 
hiibsch texturierte Polygone, die in 256 Farben 
und SVGA-Auflosimg iiber den Bildschirm mar- 
schieren; die Texaner hatten ja noch nie Proble- 
me mit ansprechender Grafik. Allerdings setzt 
das Windows-95-Programm dafiir auch einen 
Pentium-90-Proze8sor und 16 MB RAM voraus, 
um eine anstandige Framerate auf den Screen zu 
zaubern; 3D-Beschleunigerkarten werden nur im 
Rahmen von DirectX unterstiitzt. Fur einen fliis- 
sigen Spielablauf empfiehlt 7th Level weiterhin 
ein QuadSpeed-CD-Laufwerk. Ob sich dieser 
Hardware- Aufwand lohnt, verraten wir Euch im 
nachsten Heft; dann werden wir namlich "G- 
Nome" auf Reaktor und Strahlenwaffen, sorry, 
Herz und Nieren priifen. mash 



\ 







1= — i 



I.Piei 



Zum totalen Durchblick 
verhilft Euch dieses 
Nachtsichtgerat im Wert 
von 1500 Mark. Es ver- 
starkt das vorhandene 
Restlicht um den Faktor 
30 000 und vergró6ert 
etwa 2,4-fach. 
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Mit diese 



Gerat (Global Posi- 
tion Satellite) 
kónnt Ihr Eure 
aktuelle Position 
auf 100 Meter 
genau bestimmen. 
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Dieser Feldspaten von der 
ósterreichischen Firma Glock ist 
zusammengeklappt nur 26 cm 
|f lang und ist trotzdem ais 
Spaten, Hacke, Sagę und Schaufel 
zu gebrauchen. 



Wer einen dieser netten Preise 
gewinnen móchte, mui3 nur folgen- 
de zwei Fragen zum "Universal 
0rder"-Universum beantworten, in 
dem "G-Nome" angesiedełt ist. 

1. In welchem Jahrhundert 
spielt die Hintergrundstory 
won "G-Nome"? 

2. Wiewiele unterschiedliche 
Rassen kommen insgesamt 
darin wor? 

Unter allen richtigen Einsendun- 
gen werden die Gewinner ausge- 
lost und schriftlich benachrichtigt. 
Eure Postkarte oder Euren Brief 
(keine E-Mail!) sendet Ihr bis zum 

20. Marz 
an folgende Adresse: 

MagnaMedia Ueriag AG 
Redaktion Power Play 
Stichwort: "G-Nome" 
Postfach 1304 
85531 Haar bei Munchen 
Der Rechtsweg ist wie immer aus- 
geschlossen. Mitarbeiter von 
MagnaMedia, Bomico oder 7th 
Level sowie dereń Angehórige diir- 
fen an der Verlosung naturlich 
nicht teilnehmen, die Preise kon- 
nen nicht ausgezahlt werden. 
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3D Pinball 2: Creep Nlght (dl.) 


69,99 


6881 Hunter Killer (Wln95. dl ) ' 


79,99 
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79,99 
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69,99 


Addams Family Pinball " 
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79,99 
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79.99 
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79.99 
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Dowwnien (dt.) • 
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Dragon Lorę 2 (dt.) 
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Evidence (dt.) ■ 
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Flying Corps (dt.) * 


79.99 


Steel Panlhers2(dt.) ' 
Super EF 2000 (Win 95, dt.) 


79.99 

89.99 


North & South 
Oldtimer (dt.) 


9.95 
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CD-ROM, 8fach. IDE 
Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil 


199.99 
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99,99 


Formuła 1 Grand Prix 2 (dt.) 
Funsofl Strategie: Ascendancy. 
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69,99 
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TFX EF 2000 Special Edilion (dt.) 
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Soundblaster 16 Value IDE 


179,99 


Gene Wars (dl.) 


79,99 
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89.99 
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89,99 
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Gravis GamePad 
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Rayman (dt.) 


29,99 
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29,99 
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79,99 
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MS Siderwinder Gamę Pad 
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Lords ol Ihe Realm 2 (dt.) 
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System Shock (dt.) AKTIONSPR. 19,99 
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Bioforge (dt.) 
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Mechwarrior 2: Mercenanes (dt ) 
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35.99 
25.99 


Baphomets Fluch 
Crvilization 2 


14,80 
14,80 


Mephislo Genius 3.5 (Schach. dt.) 


Caesar 1 


19,99 


Monster Truck Madness (dt.) 


69,99 
79,99 


Carrier Slrike Force (dt.) 
Chewy - Esc von F5 (dt.) 


29.99 
29,99 


BałaBaafcaf (dt > 


29,99 


Command & Conquer Mission Dis 
Das ultimative Lucas Arts-Buch 


14,80 
29,80 


Monster Trucks * 


Werewolf vs. Comanche 


39.99 


MS Flighl Simulator 6.0 (dl.) 


89,99 


Civilization 


29.99 


Wing Commander 3 (dt.) 


35,99 


Die Siedler 2 


14.80 


MTV's Aeon Flux ■ 


59,99 


Colonizalion 


29,99 


Winzer Deluxe (dt.) 


39,99 


PC Power 97 - 1 .1 1 1 Tipa&Trlcka 29.95 


MTV"s Slamscape ■ 


59.99 


Comanche Ind. Missions (dt.) 


39,99 


WipeOut & Novastorm komplett 29,99 


Schummeln bei PC-Spielen 


39.80 


Mutanl Penguins (dt.) ' 


59.99 


Creature Shock (dt.) 


19,99 


Woodrufl & Schnibble of Az. (dt.) 


19,99 


Simon the Sorcerer 1 +2 


14.80 


Mysi (dl.) 


69.95 


Crusade (dt.) 


19,99 


WWF Wrestlemania 


25.99 


Star Wars Technisches Handbuch 


39.90 


Nascar Racing 2 


79.99 


Cyberla (dl.) 


25.99 


X-Wing (ind. aller Zusatzdisks, dt. 


39.99 


WarCraft 2 


14,80 


NBA Fuli Court Press (dt.) 


69,99 
79,99 


Das Schwarze Auge t . 2 (dt.) 
Der Druidenzirkel (dt.) 


e 29.95 
29,95 


Software der anderen Atl 


CD 


WarCraft 2 - Expansion Pack 
Wing Commander 4 


14,80 
14,80 


NltA 1 lwa 87 Irtl i 


Need for Speed Special Ed. (dt.) 


89,99 


Der Meister (dt.) 


19,99 


10.000 ColorCIips 


39.99 


Zork Nemesis 


14,80 


Nemesis (Wizardry. dt.) ' 


79,99 


Der Patrizier (dt ) 


39.99 


3D Home Designer (dt.) 


29,95 






Net Zonę (dt.) ■ 


69,99 


Der Reeder (dl.) 


19,99 


Abenteuer Raumfahrt (dl.) ■ 


39,99 


Kaufyideps (VHS) 




NHLHockey '97 (dt.) 


75,99 


Descent (dl.) 


25,99 


ADAM. - Reise durch den Kórper 79.99 


Apollo 13 


29,99 


Orion Burger 


79.99 


Descent 2 AKTIONSPREISI 49,99 


Bertelsmann Universal Lexikon '97 


89,99 


Cujo 


9,99 


Pandora Akte (dt.) 
Panzer Dragoon 
Pertect Assasin (dt.) ' 


79,99 
79,99 
69,99 


Deslrudion Derby 
D» Fuggar 2 (dl ) 


29,99 

4Q vQ 


Catz - die Pausenkatze (dt.) 

Der Duden 

Der groBe PC-Zauberkasten 


29,99 
69,99 
69.99 


Fuli Metal Jacket 

James Bond - Golden Eye 

JFK - Tatort Dallas 


9.99 
29.99 
9,99 


Die Siedler (dt) 


"1" 

29.99 


Pertect Grand Pnx (F1 GP2-Erw ) 


29,99 


Discworld (dt.) 


29.99 


Dogz - der Pausenhund (dt.) 


29.99 


Loaded Weapon 1 


9,99 


Phantasmagoria 2 


79,99 


Dungeon Master 2 (dt.) 


25.99 


Eine kurze Geschichle der Zeit 


89.95 


Robin Hood (Mel Brooks) 


9,99 


Pinball 97 ■ 


59,99 


EarthSiege 1 (dt.) 


19,99 


First Aid 95 (dt.) 


79,99 


Schlaflos in Seattle 


9,99 


Pinball Time Bomb * 


59.99 


Eco Ouest 


9,99 


Gold 3 (Topware, 40 Anwenderprg.) 49,95 


Zwei glorreiche Halunken 


9.99 


Power Chess (dt.) " 


89,99 


Eishockey Manager 


19,99 


Guiness Buch der Rekorde '96 


79,99 






Privateer 2 -The Darkening (dt ) 


79,99 


Elitę 2 - Frontier (dt.) 


9,99 


Kani Power Goo (dt.) 


99,99 


Sony Playstation 




Projecl Paradise ' 


69,99 


Fantasy General (dt.) 


29,99 


Lexikon des int. Films (dt.) 


119,99 


Grundgerat ind Control Pad 


399.99 


Puppen, Perien und Pislolen (dt ) 


69,99 


Fatal Racing 


39,99 


M Python Ritter der KokosnuR 


69,99 


Baphomets Fluch 


89.99 


Rally Racing '97 (dt.) 


79,99 


Fields of Glory (dl.) 


29,99 


MS Cinemania '97 


59,99 


Command & Conquer 


109.99 


Rama - Rendezvous im Weltraum 


79,99 


Flight ol the Amazon Oueen (dt.) 


39,99 


MS Encarta '97 Enzydopadie (dt.) 


189.99 


Crusader - No Remorse " 


89,99 


Realms of the Haunting 


79,99 


Flight Unlimited (dt.) 


39,99 


MS Encarta '97 Wellatlas (dl.) 


149.99 


Disruptor 


79,99 


Ridge Racer ■ 
Risiko (Win 95) 


59,99 
79,99 
69,99 


Freddy Pharkas (dt.) 19,99 

Gabriel Knlghl 1 (dt.) 19.99 

(Md Ohm (Topwara. 40 Spłala) 49.95 


MS LexiROM (dt.) 

Musik-lnlo (Audio-CD-Katalog. dt.) 

Patchwork 01/97 


299.99 
29,95 
29,99 


NBA Live 97 

NHL Hocfcay 97 (dt.) ' 


89,99 
89,99 


Road Rash (Win95) 


Tomb Raider 


89,99 , 


Satecracker * 


79,99 


Grand Prix 


29.99 


PC-Fahrschule 2.0 


39.99 




^ 


Schatten iiber Riva (DSA 3, dt.) 


39,99 


Grand Prix Manager (dt.) 


39,99 


PC Games Cheat 2 (dt.) 


29,99 


Trading Cards: mnic the Gaitwrina 


Schlełchfahrt (dt.) 


69,99 
79,99 
59,99 
79,99 


Hardball 5 29,99 
Inca1,2(dt.) je 19,99 
Indiana Jones 4 (dt.) 29,99 
Indiana Jones Desktop Adv (dt.) 29.99 


Pegasus 4.0 (2 CD's) 
Star Trek: Warrior Set 


39,99 
69,99 
29,99 

29,50 


Starter Pack 4. Edition 60 K. dt 
BoosterPack 4. Edition 15 K. dt 
Starter Pack Trugbilder 60 K. dt 
BoosterPack Trugbilder 1 5 K. dt 


16.99 
5,49 

16,99 
5,49 


g»a» ruiiy • 


Sensible World of Soccer 96/97 • 


Samar t7 Plua (dt) 


Shannara (dl.) 


Telekom: Telefonbuch 


Shattered Steel AKTIONSPREISI 49.99 


Jagged Alliance (dt.) 


29,99 


Telekom: Gelbe Seiten 


69.00 


Visionen 15 K dt 


5,49 


Shine (dt.) 


79.99 


Kolumbus (dt.) 


19,99 


Ultrapack Vol.3 (Koch) 


79,99 


Chronides 12 K. o 


4.99 


Sileni Hunter (dl.) 


79.99 


Larry 6 


19,99 


Web Browser & Web Server 


29,95 


Fallen Empires 8 K. e 


2.99 


Silent Hunter Patrol (dt.) ■ 


29,99 


Last Dynasty (dt.) 


19.99 






Heimatlander 8 K. dt 


3.99 


Sim City 2000 Netzwerk (Win 95) " 


99.99 


Legend of Kyrandia 3 (dt ) 


19.99 


Kindersoftware 


CD 


Homelands 8 K. e 


2.99 


Sim Collection: Sim City 2000, 




Lemmings 1 -3 komplett 29,99 


ADI Lernsottware ie 69,99 






Sim Tower, Sim 's/e 


69.99 


Little Big Adventure (dt.) 


29,99 


Barbie Druckstudio (dl.) 


59,99 


Fan-Shop 




Sim Copter (Win 95) ■ 


75,99 


Lost Eden 


19,99 


Barbie Filmstudio (dt.) 


59.99 


Anstecker "Logo: Media Point" 


5,00 


Sim Park ' 


59.99 


Magie Carpet Plus (dt.) 


29,99 


Barbie Modedesigner (dl.) 


59,99 


Anstecker Teufel: Computer" 


5.00 


Sonic CD 


59,99 


Maniąc Mansion 2 (dt.) 


29,95 


U-'i LÓwen Zeichenlrickfilm 


89,99 


Anstecker "Teutel Forke" 


5,00 


SPOR' 


'69,99 


Mechwarrior 2 (dt.) 


29,99 


aaaaaMał-liBtot.rW 


69.99 


Anstecker "Teufel: Sprung" 


5,00 


Star Control 3 


79.99 


Megarace 2 (dl.) 


29,99 


Obelix (dt.) * 


59.99 


Geschenkbox ind. vier Ansteckem 


20.00 


SlarCratt (dt ) ■ 


89,99 


Mipht & Magie Tnologie (dt.) 
Mifi nu, Ing Ind. Track Pack 


39,99 


Pocahontas: Zeichentrickfilm " 


89,99 


Modell-Bausatz "Darth Vader" 


29,99 


Star General (dt, Win 95) 


79,99 


19,99 


Sim Town (dt.) 


29.99 


Modell-Bausatz Tie Fighter" 


29,99 


Star Trader (dt.) • 


69,99 


NBA Jam Toumamenl Edilion 


25,99 


Tuneland (dt.) 


59,99 


Modell-Bausatz 'X Wing' 


29,99 i 



V\fo Sie t - |n( jcn: Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111 
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Berlin - Neukólln 

JonasstraBe 28/29 

Tel: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeinestraBe 

Bus 144 



Berlin - Steglitz 

BismarckstraBe 63 

Tel.: (030) 794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170, 181, 182 



Berlin - Friedrichshain 

Pelersburger StraBe 94 

Tel.: (030) 427 80 790 

U-Bahn 5 Rth. Fnedr.hain 

Tram 20. 21 Bersarinplatz 




int 



Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel: (030) 383 02 191 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127,204 

Nonnendammallee 





Berlin - Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel : (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 133. 125,222 



Hamburg - Harvestehude 

Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus 35, 102 



Bremen 
Hanseatenhof 9 / Lloydhol 

Tel.: (0421) 16 80 80 
StraBenbahn 2,3 Am Brill 

am Parkhaus Am Brill 
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Dortmund 

Rheinische StraBe 85 

Tel: (0231) 914 25 24 

StraBenbahn 404 

HeinrichslraRe 

&&** ! 

BheUSche SttaOe 

5 g « 



edkKnt Mefli Po 



Medkl Point 



Koblenz 
RizzastraBe 44 

Tel.: (0261)914 10 85 

alle Bahnbusse 

KEVAG-Bus9. 10 



... lo be continued. 

Demnachst auch 

in Ihrer Nahe! 
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Media Pęlnt 

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

(030) 794 72 111 

Persónliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-. Neuheiten- und lnfoservice unter: Media Point# 

• bel DrucKlegung noch nicht oiscbienen! Alle Pteise m DM mci 15% MwSl Irrtumer und Preisanderungen 
vorbehallen> Es gellen unsere Allg. Geschaftsbedmgungen, die wif auł Wunsch geme vo>ab zusenden 
Vereandk03len: Nachnahme: 9.99 DM . 3,- Pos!-NN-Gebuhr - Kreditharte: 9,99 OM 
Von\asse: 6,99 DM - ab 250- DM Beslellwerl im Inland versandkostenlreii 
Express-Versand und UPS auf Anfrage' - Ausland nur gegen Vorknsse zzgl. 20,- DM 



Internet: http; 
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Viele Meilen 
unter der See: 
Action-Adventure 
mit beeindrucken- 
den Grafiken 




Das „Yellow Submarine" 
wird hier im Menu mit weite- 
ren Goodies ausgeriistet 



Sub Culture 

Genre 
Action-Adventure 

Hersteller 
Criterion Studios 

Erscheinung geplant 
ca. April '97 
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Comp&jW|jiel£lfflter'"deflf Meeresspiegel sind 
derzeit schwer angesagt: Nach BlueBytes 
"Schleichfahrt" oder den gerenderten Wasserwel- 
ten in Microsofts "Deadly Tide" versenken dem- 
nachst auch die englischen Criterion Studios 
ihren Protagonisten im feuchten NaO. Das 
Action-Adventure "Sub Culture" spielt in einer 
kleinen Miniatur- Wasserwelt, die sich uber Jahr- 
tausende hinweg unentdeckt von der Menschheit 
unter dem Meeresspiegel entwickeln konnte. 
Weil die Erdbevolkerung ungeriihrt dabei ist, 
ihre Umwelt und damit die Ozeane zu verseu- 
chen und Massen von giftigem Abfall 
hineinpumpt, beginnt die bislang friedli- 
che Welt der Mini-Meerianer zu mutie- 
ren. Es gibt nur einen Weg zur Rettung 
der Unterwasserwesen: Der Spieler mufl 
ais eines dieser zwolf Zentimeter kleinen 
Geschópfe den menschlichen Wahnsinn 
stoppen - was nicht ganz einfach ist und 
ohne Unterstutzung der eigenen Leute 
nicht klappen kann. Und die sind mitt- 
lerweile kraftig zerstritten: Zwei mach- 
tige Gruppen, die sich gegenseitig auslo- 



<£ 




Auf dem Weg in einen Fischschwarm 

schen wollen, haben sich herausgebildet. Auf der 
einen Seite die „Trads", eine eher ruhige und 
besonnene Schar, die es geschickt versteht, mit 
ihren naturlichen Lebensgrundlagen umzuge- 
hen. Auf der anderen die „Techs", ein viel kleine- 
rer, aber ziemlich aggressiver Haufen, der 
modernę Technologie uber alles Uebt und bereit 
ist, fur seine Ziele liber Leichen zu gehen. Aufga- 
be des Spielers ist es also, fur Ruhe in den eige- 
nen Unterwasserreihen zu sorgen, urn mit ver- 
einten Kraften der menschlichen Naturzer- 
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Eines der riesigen U-Boote 

stórung Paroli zu bieten. „Sub Culture" ist in 
zwei Szenarien mit jeweils etwa 30 Missionen 
aufgeteilt, spielt sich aber nicht ganz linear: Die 
Entwickler bauen zahlreiche Handelselemente 
ein, die sich an Programmen wie „Privateer 2" 
orientieren und fur zusatzliche Abwechslung sor- 
gen. Seine feuchte Welt erforscht der spielerische 
Winzling in einem kleinen, gelb-goldenen U- 
Boot, dessen Formen stark an Kapt'n Nemos 
„Nautilus" aus den Jules Verne-Romanen erin- 
nern. Der Spieler hat dabei in einer echten 3D- 
Umgebung vollige Bewegungsfreiheit und steu- 
ert sein Schiff ganz nach eigenem Gutdunken. 
Die Criterion Studios legen Wert darauf, da!3 die 
grundlegenden physikalischen Gesetze einer 
Meereswelt wie etwa Strómungen, auch in ihrem 
Programm gelten. Zu erforschen gibts viel: Aus 
der ungewohnten Perspektive wirkt noch der 
kleinste Hering grol3 wie ein Mittellklassewagen. 
Neben Fischen begegnet man zahlreichem ande- 
ren Meeresgetier: So umkreisen riesige Wasser- 
schildkróten das „Yellow Submarine", Kraken 
lassen ihre Fangarme in der Stromung treiben 
oder garstige Krabben buddeln sich im Meeres- 
boden ein. Der Spieler entdeckt aber nicht nur 
das, was auch ein „normaler" Taucher zu sehen 
bekame: Er tuckert durch Stadte und Fabriken 
der Meerianer, ergrundet die Geheimnisse dunk- 
ler Hóhlen und ausgedehnter Tunnelsysteme. 
„Sub Culture" wird etwa um den April herum 
erscheinen; fest steht schon jetzt, daB es einige 
Beschleunigerfunktionen von „Matrox"-Grafik- 
karten nutzt; ob noch andere 3D-Karten, eventu- 
ell mit Microsofts „Direct-3D"-Schnittstelle, fur 
mehr Geschwindigkeit sorgen werden, wissen 
wir leider auch noch nicht. słe 




{{{ Das bessere Programm.]]} 



neoi AOL+ Internet! 

Jetzt noch schneller und besser. 
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Sparen Sie 
Zeit und Geld 

Mit der „Smart-Art"-Funktion laden Sie 
Grafiken einfach im Hintergrund. 



NEU! 
NEU l 



NEU'. 



NEU! 



Der neue AOL-Browser 

Neueste Technologie mit bis zu 
35% mehr Tempo im Internet. 

Geben Sie Ihren eMails eine 
personliche Notę 

Mit Text- und Hintergrund-Farben, Schrift- 
und Absatzformatierungen. 

Teilen Sie Ihre Internet-Sites 
mit Freunden 

Integrieren sie einfach Hyperlinks in Ihre eMails 
und Telegramme. 

Die Applets-Technologie 

Die neueste AOL-Zugangssoftware wird 
automatisch auf Ihren Rechner geladen. 



10 Online-Stunden gratis und 30 Tage keine Grundgebiihr (Sie zahlen nur Ihre Telefongebiihren). 

Sie kónnen auch eine Diskettenversion anfordern. Wich tig: Registriernummer und Paflwort beachten. 

GratlS-Software auf der Heft-CD-ROM oder anfordern unter 

©0180-5522 

Neu: Jetzt auch in der Schweiz und in Ósterreich. 
Schweiz: l 0848-80 10 13 • Austria: l 0222-5 85 84 85 



AOL, 66150 Saarbrucken, eMail: lnteresse@aol.com, Internet: http://www.germany.aol.com 



Alles OnLine! 




http://www.bmginteractive.de 




peSTRUCTION 




Obwohl der 
Name Programm 
ist, kommt BMGs 
Shooter ohne 
iibertriebene 
Gewalt aus 




In dieser Mission lautet die 
Aufgabe, die Raketenstellung 
au&er Gefecht zu setzen 






Mass Destruction 

Genre 
Action 

Hersteller 
BMG Interactiwe 

Erscheinung geplant 
April '97 



dar 
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Gebaude sollten 

immer zer sto rt 

werden, da sich in 

den Trummern offt 

niitzliche Eztras 

werbergen 



Shoot-em-ups auf Missionsbasis mit leicht 
strategischem Einschlag sind auf dem PC 
bislang relativ selten. "SWIV 3D" ist reine 
Action, auf "Soviet Strike" warten Hubschrau- 
berpiloten bislang vergeblich. In diese Lucke 
stoBt im April BMG Interactive mit der Verof- 
fentlichung von "Mass Destruction". Auf einem 
mit 3D-0bjekten gespickten Kampffeld miiBt Ihr 
mit einem Panzer iiber zwei Dutzend in Mini- 
Campaigns eingebettete Auftrage bestehen, die 
neben einem flinken Feuerfinger auch allerhand 
taktisches Geschick verlangen. Hier liegt auch 
der Hauptunterschied zum auf den ersten Blick 
frappierende Ahnlichkeiten aufweisenden War- 
ner-Konkurrenten "Return Fire". Wahrend dort 
der Befehl bei samtlichen Leveln schlichtweg 
"zerstore alles und kehre mit der eroberten geg- 
nerischen Fahne zuriick" lautet, stellen die Mis- 
sionen bei "Mass Destruction" recht unterschied- 
liche Anforderungen an den wagemutigen Pan- 
zerkommandeur. Meist sind das Ziel gegnerische 
Einrichtungen wie Wasserreservoirs, Kraftwerke 
oder Raketenbasen. Bei manchen Auftragen 
sorgt zusatzlicher Zeitdruck fur eine schweiBnas- 
se Stirn. So muB zum Beispiel ein feindlicher 
Nachschubkonvoi eliminiert werden, bevor dieser 
die eigenen Truppen erreicht; dann gilt der Level 
namlich sofort ais verloren. Aus diesem Grund 
ist auch die passende Panzerwahl von groBer 
Bedeutung. Neben dem Standardtank mit durch- 
schnittlichen Eigenschaften steht noch ein extra 
flinkes sowie ein aufierst schwer zu knackendes 
Modeli zur Auswahl. Besondere Aufmerksamkeit 
hat dae Programmierteam NMS (entwickelten 
zuletzt "Tilt" fur Yirgin) den verschiedenen, ins- 




gesamt zehn Waffenarten geschenkt, mit denen 
sich Euer Gefahrt zur Wehr setzen kann. Die 
nótige Munition dafur lagert in Gebauden, die 
vorher zerstort werden miissen. Morser eignen 
sich gut fur Stellungen hinter Absperrungen, 
Lenkraketen ersparen umstandliches Zieleń, 
Minen machen die nachriickende Meute 
unschadlich. Beeindruckend ist vor allem der 
Flammenwerfer. der Infanteristen im Han- 



dumdrehen rostet; zur Not iiberfahrt man diese 
einfach mit den tonnenschweren Ketten. Gltick- 
licherweise verzichtete NMS aber auf sinnlose 
Gewaltdetails wie Blutlachen oder menschliche 




Das Schiitzennest ist Geschichte 

Fackeln, weshalb es zwar eine komplett uber- 
setzte, aber keine speziell angepaBte deutsche 
Version geben wird. In heiBen Kampfen unent- 
behrlich ist der drehbare Geschiitzturm, mWes- 
sen Hilfe man in eine Richtung schieBen kann, 
wahrend der Panzer in eine vollig andere fahrt. 
Selbstverstandlich sind bei einem Programm die- 
ser Art auch diverse Multiplayermodi integriert, 
mit denen die modernen Panzerschlachten 
gesteigerten SpaB bereiten sollen. mg 
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Wir geben Ihrer Zukunft ein Zuhause. 



LBS 




Bausparen? Logisch. 



Alles mitnehmen, solange 
man jung ist. 



Wer jung ist, will Gas 
geben. Aber ohne Konie 
lauft bekanntlich gar 
nichts. Wer clever ist, geht 
zur LBS. Denn beim Bau- 
sparen kriegt man jetzt 
schon ab 16 Pramie. Und 
ruck, zuck ist ein nettes 
Summchen zusammen. 
Also, Gas geben und direkt 
zu uns kommen. LBS und 



Sparkasse. Unternehmen 
der Finanzgruppe. 




BANZAI BUG 



Steuert das 
wendigste 
Flugobjekt aller 
Zeiten - eine 
Fliege! 




Femme Fatale: Spinne 

IMatasha 




Banzai Bug 

Genre 
Fliegensimulation 

Hersteller 

Gravity/Grolier 

Interacti ve 

Erscheinung geplant 
Marz '97 



Fallt in Spielerkreisen das Wort "Bug", so 
macht sich fast immer blankes Entsetzen 
breit, steht es doch im allgemeinen fur frustrie- 
rende Programmierfehler und haarstraubende 
Schlampereien. In seiner englischsprachigen 
Heimat bedeutet "Bug" zudem "Kafer" - eben- 
falls nicht unbedingt ein Begriff, der positive 
Assoziationen weckt. Denn schlieBlich verbrin- 
gen Insekten schrecklich gern Zełt damit, Eier in 
Kuhlschranke zu legen, Leute zu stechen oder 
auf ihnen herumzulungern, wahrend sie schla- 
fen. Betrachten wir die Situation doch einmal 
aus der Sicht des Insekts: Tausendfach enden 
Artgenossen unter Schuhsohlen, an klebrigen 
Bandem oder in anderen tiickischen Fallen. Die 
menschlichen Behausungen sind ais Schlaraffen- 
land aber einfach zu verlockend, urn sie den klo- 
bigen Riesen kampflos zu iiberlassen. 
Ausgerechnet im ekelhaft sauberen Eigenheim 
eines Kammerjagere ist eine krabbelnde Revolu- 



chenden Zutaten unter Einsatz seines Lebens zu 
besorgen. Des einen Pech ist der anderen Gliick: 
Die vor Elan strotzende Landfliege Banzai ver- 



tion im Gange: Unter der Fuhrung SEINES 
Schneckenbiirgermeisters will ein buntge- 

'mischtes Insektenvolk die groflen Storenfriede 
endgultig aus dem Haus vertreiben. Herzstiick 
des bereits fix und fertig ausgearbeiteten 
Angriffsplanes ist der 
"Stinkulator", eine Ma- 
schine zur Erzeugung 
penetranten Dauerge- 
ruchs. Was den Rebellen 
jedoch noch fehlt, sind 
effektvolle Aromastoffe 
wie z.B. 8tinkiger Kasę 
aus der schwer bewach- 
Vrcn Kifćhe. Allerdings 




waie nur ein wahrer 
usendsassa dazu 
imstande, die entspre- 




Sado-SoJtnchen Bobby wurde Euch 
liebend gern die Fliigel ausreissen 



hedderte sich beim Surfen auf der Bugwelle des 
Kammerjager-Autos im Kuhlergrill und wurde 
dadurch ins Haus mitgeschleppt. Sein Ruf ais 
Draufganger ist Banzai bereits vorausgeeilt und 
so hat er keine Wahl - er mufi den Unterdriick- 
ten in ihrem Freiheitskampf beistehen. 
Der Plot legt nahe, da!3 wir es hier mit einem 
Adventure zu tun haben. Das stimmt jedoch hoch- 
stens bedingt. In erster Linie ist "Banzai Bug" 
eine Flugsimulation, wenn auch eine ganz einfa- 
che. "Banzai fliegt wie eine F-16, schwebt wie ein 
Apache-Helikopter und hat die Einstellung von 
Bart Simpson", meint Lou Carmellini, der Games 
Marketing Manager von Grolier Interactive. In 
modischem 3D schwirrt Ihr durch die sieben Zim- 
mer des Hauses und geht dabei den elektrischen 
Raubtieren des Familienoberhauptes sowie Mut- 
ters todlicher Spraydose aus dem Weg. Lediglich 
Eure Spucke dient Euch ais Bewaffung. Unterteilt 
ist der mit Rendercutscenes gerahmte Spielver- 
lauf in Missionen, die das traditionelle Schema 
militarischer Flugsimulationen auf die Schippe 
nehmen. So miiBt ihr z.B. 
eine Staffel von Transport- 
brummern eskortieren, 
wahrend sie das wohlig duftd- 
ge Ohrachmalz aus dem 
Gehórgang des schlafenden 
Hausherrn davonschaffen. 
Der erste Level ist auf der 
Heft-CD-ROM ais spielba- 
res Demo enthalten, so dafi 
Ihr Euch selbst einen Ein- 
druck vom Gameplay ver- 
schaffen kónnt. 




DOLBY SURROUND SOUND + 3D GRAPHICS POWER + VI RTU AL REALITY GLASSES 

ffelUJi^ Iii zlźhlDJll 



jjjJtó 1i>Di 



Aa 



i^> 



yj 1 



iDlfJ 3il£3'*iJjfeJJJ3£:3JJj 

A* 




Gamepower und Act 

mit dem 3D-ADVENTURE Set 

von miro: Superstarke 3D-Grafik 

brandheifte Games mit dem PCI-Power 

Board miroMEDIA 3D. 

3D-Brille miroMEDIA 3D fanatix und - zoom 

Du bist mittendrin. Jetzt Dolby-Turbosound 

von miroMEDIA Surround zuschalten und 

abheben: Das ist kein Gamę, 

das ist Reality. 
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Handlerliste anlordern bei miro D (0531) 2113-100 oder ablragen 
via Internat: http://www.miro.com odar www.mlro.da 




Die Spinne ist das Logo 
der Spencer-Studios 




Im Hintergrund wart en 
Schalter auf ihre Betatigung 




Gut su erkennen: Die Ellipsen 



lereits auf der ersten E3 1995 scharten sich 
)die offenen Miinder und hochinteressierten 
Augen der Power-Play-Gesandtschaft um einen 
Monitor hinter den Kulissen des Psygnosis-Stan- 
des, auf dem uns der Brite Andrew Spencer erste 
spielbare Szenen seines eindrucksvollen "Urban 
Decay" (PP 8/95) vorfuhrte. Inzwischen hat sich 
das um den deutschen Designer und Grafiker 
Marcus Wagenftihr bereicherte Spencer-Team 
entschlossen, "Urban Decay" eine komplett neue 
Engine zu spendieren und die damalige Technik 
einer Fortsetzung von "Ecstatica" zugute kom- 
men zu lassen. Das Seąuel kniipft in Ausfuhrung 
und Story da an, wo sein Vorganger aufhorte. 
Ais unser Ellipsen-Recke mit der befreiten Hol- 
den am Ende des letzten Abenteuers von dannen 
ritt, ahnte er noch nicht, daI3 seine Heldenhaftig- 
keit ein weiteres Mai auf die Probe gestellt wer- 
den sollte. Bei der Ruckkehr in sein Schlofi laBt 
bereits der vor dem Anwesen gelegene, mit Lei- 
chen iibersate Garten Boses erahnen. Noch vor 
dem óffnen des schweren Burgtores bestatigen 
sich seine schlimmsten Befurchtungen. Vom 
SchloBturm fegt ein Gargoyle herab, raubt seine 
Herzensdame und schickt unseren Helden ins 
Reich der Traume. Wieder erwacht, findet er sich 
im Schlofiinneren am Pranger wieder. Was war 
geschehen? Ein boser Magier bemachtigte sich in 
seiner Abwesenheit des Siegels der Alten, das die 
Idylle der Welt um das SchloB bewahrte und 



alles Bose davon fernhielt. Der Zauberer zer- 
brach es und verteilte die Bruchstucke an seine 
vier Schergen. Jetzt planen sie, die vier Teile in 
veranderter Anordnung wieder zusammenzuset- 
zen, was das durch die Beschadigung des Siegels 
hervorgerufene Chaos noch weit verschlimmern 
wurde. Die neue Konstellation wurde den "Lord 
Of Demons" herbeizitieren, weswegen das fur die 
Mittsommernacht geplante Ritual mit allen Mit- 
teln von Euch verhindert werden mufi. 
Die uns fur ein Preview uberlassene Beta macht 
bereits deutlich, daG an den Erfolgselementen 
des ersten Teils wenig verandert wurde. Die 
iiberwiegend aus Ellipsen zusammengesetzten 
Charaktere und Hintergriinde vermitteln einen 
organischeren Eindruck ais die fur Spiele dieses 
mit "Alone In The Dark" begrundeten Genres 




Schlechtes Omen: Blutendes Gemauer 
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der Ellipsen 



ublichen Polygone. Wiederum bestimmen festge- 
legte "Kameras" Eure Perspektive auf die Spiel- 
umgebung. Waren es im ersten Teil noch 250 
Kameras, kann "Ecstatica 2" mit rund 2000 ver- 
schiedenen Blickwinkeln aufwarten. Wichtigste 
Neuerung ist jedoch die SuperVGA-Option. Fiir 
langsamere Rechner besteht weiterhin die Mog- 
lichkeit, mit VGA-Auflosung eine vernunftige 
Spielgeschwindigkeit zu erhalten. Trotz der 
augenscheinlich nur geringen Veranderungen 
wird beim Probespielen schnell klar, wofur die 
meiste Entwicklungszeit investiert wurde. Das 
Spielareal hat sich enorm vergroBert, allein der 
Spielstart im SchloB umfafit durch geschickte 
Schachtelung und stockwerkreiche Bauten eine 
Vielzahl an Ratselraumen. Spater fiihrt Euch 
Eure Odyssee in den benachbarten Wald und in 
eine nahegelegene Stadt mit verwunschenem 
Friedhof. Neben dem Fuhren von Schwertern 
und Zauberstaben versteht sich Euer Held auch 
auf das Kampfen mit den bloBen Handen, 
zusatzliche Special-Moves machen ihn diesmal 
noch beweglicher. Dabei kommt trotz des Spiele- 
zeitalters der Mausklicks unserer stiefmiitterlich 
behandelten Tastatur die Hauptrolle zu. 
Leider gibt es immer noch kein Inventory, so dafi 
maximal zwei Gegenstande gleichzeitig mitge- 
nommen werden kónnen. Gelegentlich finden 
sich Rustungen oder bessere Stiefel, die dann zu 
einem besseren Schutz oder einer grófieren 



Sprungweite verhelfen. Wahrend Zaubertranke 
im ersten Teil lediglich bei einem Puzzle eine 
entscheidende Rolle spielten, wird den bunten 
Saften in der Fortsetzung eine wichtigere Rolle 
zuteil. Die Palette reicht vom heilsamen Tropfen 
bis hin zum garstigen Giftelbcier. Neben diesen 
Flaschen finden sich in Schranken und Truhen 
allerlei Schatze und Goldstiicke, die von Euch 
eingesammelt werden miissen. Obwohl der GroB- 
teil Eurer Aufgaben in der Bewaltigung von 
Actioneinlagen mit recht lustigen und phantasie- 
vollen Gegnern besteht, gibt es hin und wieder 
doch die eine oder andere leichte RatselnuB zu 
knacken. Denn obwohl sich die meisten der 
Tiiren auftreten lassen, so mufit Ihr fur einige 
den passenden Schliissel finden oder den betref- 
fenden Hebel umlegen. fh 




Ein satter Hieb auf die Orłtennase 
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Andrew schrieb bereits "Inter- 
national Soccer", "International 
Basketball" und "Epyx Street 
Sports Basketball" fur den C-64. 
Nach jahrelanger Pause erschien 
1995 "Ecstatica" (PC). 




Ecstatica 2 

Genre 
Action-Adventure 

Hersteller 
Psygnosis 

Erscheinung geplant 
April '97 
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: Auch im benachbar- 



Dorf rcgiert das Bose 

abend ade: Seibst in der Damme- 
findet Ihr keine Ruhe 
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http://www.interplay.com 



They're back! 
Die puzzelnden 
Nordmanner Erik, 
Baleog und Olaf 
schlagen sich 
erneut mit ihrem 
Erzfeind Tomator 
herum. 




Fang kann sich prima an 

Wanden festhalten... 




...wahrend Scorch fliegt und 
seinen Gegnern einheizt 



Lost Vikings 2 

Genre 
Geschicklichkeit 

Hersteller 

Beam/lnterplay 

Erscheinung geplant 

Ende Februar '97 
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Norse by Norsewest 
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Together we're 
strong: Nur mit 
wereinten Kraften 
lassen sich 
solche Ratsel 
knacken. 



Der Wikinger ais solcher ist bartig, behelmt 
und vergnugt sich, wenn er nicht gerade 
mordend durch die Lande zieht mit derben Sauf- 
und FreBwettbewerben aller Art. Auch die drei 
nordischen Briider Erik, Baleog und Olaf frónten 
bis vor ein paar Jahren diesem anstrengenden 
Tagewerk, bis sie eines Tages von dem aufierir- 
dische Oberfiesling "Tomator" entfuhrt wurden, 
urn ais Exponate in dessen Zoo zu dienen. Wie 
die drei Helmtrager sich durch 35 Level puzzel- 
ten und schlieOlich in ihre kuhle Heimat zuriick- 
fanden, wissen erfahrene Computerspieler noch 
aus Interplays "Lost Vikings", das vor vier Jah- 
ren auf PCs und Amigas fur knackigen Ratsel- 
spaB sorgte. In der jetzt angektindigten Neuauf- 
lage "Norse by Norsewest" kehrt der grtinliche 
"Tomator" zuriick und versetzt die drei wehrhaf- 
ten Briider per Zeitmaschine in ein fremdes 
Jahrhundert. Fur ihre Riickkehr benótigen unse- 
re Mannen selbstverstandlich eine Zeitmaschine 
nebst Ersatzteilen, und so machen sie sich durch 
iiber dreifiig Level auf den beschwerlichen Heim- 
weg. Wie schon im ersten Teil hat jeder der drei 
Protagonisten zwei spezielle Fahigkeiten, die er 
im Kampf gegen Tomators Schergen und zum 
Lósen diverser Ratsel einsetzt. Ihr steuert 
jeweils einen der Briider und kónnt bei Bedarf 
zwischen ihnen hin- und herschalten. Teamwork 
ist alles in der Welt der verlorenen Wikinger: 
Nur mit den vereinten Kraften aller drei Helden 
sind die Level zu knacken. Wahrend ihrer Reise 
treffen die Barttrager iibrigens zwei neue Freun- 




Der Stein unten links ist ein Teleporter 

de: "Fang", der Werwolf und Scorch der Drache 
verfugen beide iiber neue Fahigkeiten und erset- 
zen in einigen Stages einen der Wikinger. Im 
Gegensatz zu Teil eins prasentieren sich die Hel- 
den und einige Gegner nun im schicken Render- 
Look, der entfernt an Nintendos "Donkey Kong 
Country" erinnert. Die Hintergrundgrafiken lau- 
fen jedoch immer noch im traditionellen 2D- 
Jump and Run-Stil ab und schockieren mit teil- 
weise recht geschmackloser Farbauswahl. "Norse 
by Norsewest" wird sowohl unter DOS ais auch 
unter WIN95 laufen, wobei die von uns ange- 
spielte Beta-Version lediglich in schnódem VGA 
iiber den Monitor flimmerte. Da das Programm 
parallel auf Playstation, Saturn und PC ent- 
wickelt wurde, bleibt fraglich, ob Beam die PC- 
Gemeinde noch mit einer hochauflosenden Vari- 
ante versorgen wird. sg 
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"BEMERKENS 
DIE HERAUS 
"KUNSTLICH 
INTELLIGEN 
GOMPUTERGEGNERS 
PC GAMES 



SPIELSPASSWERTUNG 
PC GAMES 1/97 



SPIELSPASSWERTUJ 
POWER PLA 
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"EIN , 
STRATEG 



PC ACTION 

"MECHANISED ASSAULT 
AND EXPiORATION IST 
DAS INNOVATIVSTE 
STRATEGIESPIEL SEIT 
Tl LANGEM." 
PC ACTION 

"M.A.X. BIETET DIE 
INTELLIGENTESTEN 
COMPUTERGEGNER UND 
EXTREM HOHE LANG- 
ZEITMOTIVATION DURCH 
MASSIG SPIELOPTIONEN." 
PC ACTION 



SPIELSPASSWERTUNG 
PC ACTION 12/96 
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http://www.acclaimnation.com 




iffe, schaff e, 
Hausle baue: 
Schrage Wirt- 
schaftssim mit 
Schwarzem 
Humor 



Ein psychopathischer 

Kettensagenmórder 

durchstrerft die Idylle 



COIMSTRUCTOR 




Utopia, eine scheinbar friedli- 
che Kleinstadt wolier netter 
Menschen, entsteht 




Constructor 

Genre 
Wirtschaftssimulation 

Hersteller 

System 3/Acclaim 

Erscheinung geplant 

Juni/Juli '97 
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Was sind Naturkatastrophen gegen das eine 
Erziibel der Menschheit schlechthin: Die 
Hebe Nachbarschaft. Ein Eindruck, den so man- 
cher Bewohner ruhiger Kleinstadte mit dem eng- 
lischen Softwarehaus System 3 teilt. Die Briteri 
arbeiten seit geschlagenen sieben Jahren an 
einem Werk, das sich den Kleinkrieg urn Bauge- 
nehmigungen, Stadtentwicklung, miBliebige Gar- 
tenanrainer und handgreifliche Handwerker 
zum Thema macht. Zuerst sollte „Constructor" 
fur den Amiga erscheinen, dann trat das Pro- 
gramm eine langere Odyssee iiber verschiedene 
Betriebssysteme, Entwicklungsleiter und Kon- 
zepte an und lauft erst in den letzten Monaten 
auf einen festen Zielhafen zu. 
In „ Constructor" hat der Spieler die Kontrolle 
iiber einen Abschnitt der Kleinstadt "Utopia". 
Um die Schlacht in der Anfangs noch unbebau- 
ten Idylle tritt man gegen drei andere Mitstrei- 
ter an, dereń Steuerung entweder der Computer 
oder, im Netzwerk, menschliche Konkurrenten 
ubernehmen. Es gibt mehrere Spielziele: Mai 
geht es darum, móglichst viel Land zu erobern, 
eine bestimmte Menge Geld einzusacken oder 
seine Mitspieler in den Bankrott zu treiben. Erst 
wenn die Stadtverwaltung Bauland freigibt, darf 
man sich mit dem ersten Gebaude im neu zu 
errichtenden Viertel breitmachen. Zuerst wird 
eine Baufirma benotigt, schlieBlich mu!3 irgend 
jemand die ganze Aufbauarbeit auch leisten: Also 
entsteht eine Sagemuhle, spater folgen noch 
Zement- und Stahlwerk sowie eine Ziegelbrenne- 
rei. Sobald das erste Holz bereitsteht, wird 
fleiBig weitergebaut: Anfangs reicht es nur fur 
wacklige Hiitten, in denen zwar niemand freiwil- 
lig haust, die aber Nachschub an ąualifizierten 
Arbeitskraften hefern. Hat sich spater ein gewis- 
ser Wohnstandard entwickelt und die erste 
Luxusvilla steht, geht das Drama richtig los: 
Jetzt streiten sich die vier Spieler um die Macht, 



und aus dem gemachlichen Aufbauspiel „Con- 
structor" wird ein genadenloses Echtzeitstrategi- 
cal. Um seine Kontrahenten zu bezwingen, 
schrecken gnadenlose Bautycoone auch vor bru- 
talen Vorgehensweisen nicht zuriick: So kann 
man etwa neben besagter Luxusvilla das Ver- 
einsheim eines FuBballclubs errichten und die 
biertrinkenden Fans auf einen Nachbarschafts- 
besuch einladen - binnen weniger Minuten 
herrscht Katastrophenalarm. Weitere unliebsa- 
me Mitmenschen, die man seinen Nachbam auf 
den Hals hetzt, sind Mórder-Clowns, Kettensa- 
gen-Psychopathen oder Hippies, die sogar grofie- 
re Bautrupps durch Gelaber und stundenlange 
Musiksessions von der Arbeit abhalten. Wer 
nicht ausreichend feste Zaune um seine Haus- 
chen gebaut hat, dem kann sogar die ganze Stadt 
in einer Kettenreaktion um die Ohren fliegen. 
„Constructor" iiberzeugt schon jetzt mit seiner 
schragen Aufmachung, hinter der sich aber ein 
komplexes Spielprinzip verbirgt: Insbesondere 
geht es darum, Ressourcen wie Baumaterialien 
oder Geld richtig einzuteilen. Letztlich erinnert 
das Programm deutlich an Bullfrogs „Theme 
Park", erganzt um Elemente aus „SimCity" oder 
den „Siedlern". Die Konstrukteure haben etwa im 
Juni dieses Jahres ihre Softwarepremiere. ste 




Umrahmt won Geriisten entsteht ein Haus 
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LANG LEBE DER KONIG? 



ach jahrelangem Frieden unter 

der gutigen Herrschaft des 

Lord Ironfist wird das Land 
V f 

Enroth wieder in Wirren 

und Unruhe gestiirzt. lronfists 

Zwillingssóhne, der eine gut, der 

andere bose. wetteifern um den 

begehrten Thron, und Du muRt 

entscheiden, fur welche Seite Du 

Dich im kommenden Krieg stark 

machen willst. 

Wirst Du Dich auf die Seite 
niedertrachtigen Thronraubers 
schlagen und seine heimtuckischen 
Hordcn anfuhren, oder dem 
rechtmaSigen Thronfolger treu 



bleiben und die Heere des Lichtes 
befehligen? 

Die Entscheidung licgt bei Dii. Est 
ist eine ungeheure Hcrausforderung, 
und auf den, der scheilcrt, wartet 
der Tod. 

Bei Hcwes oj Mighl and Magie U 
gibt es mehr Zauberspriichc, 
doppeh so viele Ungeheuer und 
mehr Spicloplionen. Aufterdem 
kommen zwei neue Heldentypen 
hinzu: Wizard und Necromanccr 
(He\enmeistcr und Nekromant), und 
mehrere Spieler komun mii machen. 



Wie lange wirst Du liberleben? 
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L of Might and Magie 
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http://www.nwcomputhig.com 

New World Computing, das Firmensymbol von New World Compuling und Heroes ol Miaht and Magie smcl Warenzeiehen und/odei eingelragcne Warenzeichen der firma liUO Company 1996 The 3D0 Company. Alle Rechie yorbehalten. 
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Acht Traum- 
schlitten im Wert 
von 60 Millionen 
Mark warten auf 
unerschrockene 
Hobbypiloten 




Die Autos (hier der Isdera 

Commendatore) sind wieder 
sehr detailliert geraten 



Need for Speed', im Herbst 1995 erschienen, 
ist nach "Grand Prix 2" wohl das erfolgreich- 
ste PC-Rennspiel der letzten Jahre und zugleich 
eine der gelungensten Konsolenkonvertierungen, 
die jemals das Licht dieser Welt erblickten. Das 
auf der legendaren Test Drive"-Serie basierende 
Spielkonzept bezog seinen Reiz vor allem aus den 
acht simulierten Traumwagen, mit denen man 
seine Fahrkunste auf grafisch beeindruckenden 
Pisten aller Art trainieren konnte. Das gleiche 
Prinzip soli den noch fur Ende Marz angepeilten 
Nachfolger zu einem ahnlichen Verkaufsschlager 
machen. Glikklicherweise beschrankte sich EA 
Sports nicht auf ein simples Facelift; "Need for 
Speed 2" ist vollig neu programmiert, sowohl 
Fuhrpark ais auch Strecken wurden komplett 
ausgetauscht. "Allerweltssportler" vom Schlage 
eines Porsche 91 1 oder Mazda RX-7 sucht man 
diesmal vergeblich, die Zulassung bekommt nur 
absolutes High-End-Gerat. Unter anderem gehen 
ein McLaren Fi, Ferrari F50, Ital Design Cala 




(ein Lamborghini-Prototyp) und der brandneue 
Lotus Elise GT an den Start. Das 
Repertoire an Rennstrecken be- 
schrankt sich nicht mehr nur auf 
den amerikanischen Kontinent, 
gerast werden darf jetzt auf dem 
ganzen Erdball. Die Listę der Loka- 
litaten reicht dabei von einem Test- 
gelande in Norwegen uber einen 
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Himalaya-Kurs in Nepal bis hin zu einer Fahrt 
durchs australische Outback. Ebenfalls ganz neu 
ist die 3D-Engine, die den Streckendesignern viel 
mehr Freiheiten bietet, ais das bisher bei den 
meisten Rennspielen der Fali war. Sie ermóglicht 
zum Beispiel StraBengabelungen, Uber- und 
Unterfuhrungen und eine virtuelle 360°-Rund- 
umsicht aus der Ich-Perspektive. Uberhaupt ist 
die Anzahl der Kameraeinstellungen drastisch 
gestiegen, die komfortable Replay-Funktion ist 
deshalb in Zukunft fur noch spektakularere Bil- 
der gut. Bei all der Prasentationspracht blieb der 
spielerische Feinschliff nicht auf der Strecke. 
Neu ist auch der beliebte Arcade-Modus, der mit 
einem vereinfachten Fahrmodell samt Lenkhil- 
fen auch dem Einsteiger vernunftige Chancen 
auf vordere Plazierungen laBt. Insgesamt sind 
die Anforderungen aber gestiegen. So erschweren 
Nacht und Nebel, Wasserpfutzen, Eis und Kopf- 
steinpflaster das Vorwartskommen, ais Aus- 
gleich sind die Streckenbegrenzungen weniger 
eng definiert. Ausritte enden also nicht mehr 
spatestens am StraBenrand, sondern erzwingen 
einen vorsichtigen Ritt durchs Bankett, um auf 
die Piste zuruckzufinden. 

"Need for Speed 2" erscheint in einer komplett 
deutschen Version, Windows 95 nebst leistungs- 
starkem Rechner sind Grundvoraussetzung. 
Neben Modem- und Netzwerkrennen (fur bis zu 
acht Spieler) kónnen erstmals auch zwei Piloten 
per Splitscreen an einem PC auf die Jagd nach 
Bestzeiten gehen. mg 




Auch durch Zentraleuropa 
mit seinen alten Stadtfcer- 
nen wird bei NFS 2 gerast 

Die komplett neue Grafik- 
engine ermóglicht noch 
detailliertere Landschaften 
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Erleben Sie die gnadenlose SeekriegfOhrung auf hOchstem taktischen Niveau. Hunderte der schónsten 

schiffe, die je ober die weltmeere segelten, wurden hier fur sle rekonstruiert, um sich schliesslich in 

stunden oder tage andauernden schlachten wieder in geschlagene wracks zu verwandeln. geben 

Sie dem Mast eines einzelnen Schiffes oder einer ganzen Flotte Ihre Farben und wahlen Sie 

Besatzung und Waffen mit Bedacht aus. DieJagd kann beginnen... 



# I ).is einzigartige Battlcvicw ™ System erwecki 

den donnernden l Hanz dci historisćhcn 
Sccm hlacnteii /mu 1 eben. 

# Obcrnebmcn Sic den Befchl ubei dic dci lilgi 

ircu ni. Iigebautc u Im iegssi luli. Vii tory, 

Enterprise. Imprcgnablc, Indcpendcnce, I 

Vcngeance und kommandicren Su- I lundertc 

wciterci I regatten, Schoncr, Briggs und 

anderc bis an die ZShnc bcwaffnctc 

Schifft aus Europa und Am. rika 

# Ais Kisi ii i .u ausgcdchiucr Rccherchcn 

wurdc i-iii noc li nic dagi w< m m s M.iK an 

U, ili,inn\ mul \iiilu , iiii/ii.ii erreic In. 



■■■■cmi iwanoara tiiHJianaii 



v> &« 



m*. ffl* ni 



9 



# I lundertc hi-storisi ber Sccschlachten 
Kwischen 1 TTi und 1820 erwarten Sic> 
daruntei die Auscinandcrsi tzungen wahrend des 
amerikanisi hen I nabbilngigkeitskrieges und dci 
Napolconi&t ht n Kricgi . dii Si U. ulu von 
IraJralgar, dic S< hlachi am Nil, der Ki 

von 1812 mul dic Scblacbi dci amerikanisi hen 
Stipcrłrcgatti < onstitution gegen dii 
engłisi be ( iuei i iere. 

# Bildsi hirmhilfc mu ausflihrlichcni lndcx, 

nml.iiu/H u In i S/iii. i i ii i l.ilmii. Muli ipl.n cl 

l liucrsiut/.img lui Modem, scriellc 
Schnittsu II. mul I 



empire 

I N 1 I * A C I 1 V I 



,,.. 



KOM l> l i l i IN DEUTSCH 



' . i,,',- I III .1 I H< lAI l |i INI" )M NK' ul )A Wi II II I i WIIH Wl 1! l'Al .1 



I .ri. iMI H SI i IVII i l' l 0181 M > 9143 Fa> 01B1 



w> 



ONO.UEST 

Der Krieg der 



Das Echtzeitstra- 
tegie-Genre wird 
hart umkampft. 
Bei Data Design 
konnten wir uns 
ansehen, wie die 
englische Firma 
die Oberhand 
gewinnen will. 





Entstehung eines Fahrzeugs: 
Erst ais Drahtgittermodell. 
dann nach dem Rendern und 
schiieBJich ais ffertig textu- 
rierter Gl s ł t c r 




Die Explosionen 

zeigen hiibsch 

gemachte Trans- 

parenzeffffekte; 

gut su sehen ist 

auch das 

optisch unter- 

schiedliche 

Benutzerinterfa- 

ce der AuBer- 

irdischen 



Die im englischen Birmingham ansassige Soft- 
warefirma lieferte in ihrer 14jahrigen Fir- 
mengeschichte u. a. Konvertierungen von Mira- 
ges' Prugelspiel "Rise of the robots" auf dem 
Sega Mega Drive ab. Eigene Titel wie die 
Geschicklichkeitsspiele "X-it!" oder "Pinkie" sind 
hierzulande weniger bekannt, doch das soli sich 
nun andern: Grundgeriist fur dieses Ansinnen ist 
ihr selbstentwickeltes Autorensystem GODS 
(Gamę Oriented Development System). Das erste 
hiermit produzierte Programm heiBt "Conquest 
Earth", das neben ausgesprochenen Strategieele- 
menten auch klare Actionteile enthalten wird. 
Doch zunachst ein Blick auf die Vorgeschichte. 
Auf dem Jupiter ist aufgrund des hohen Atmos- 
pharendrucks vielleicht kein Leben im menschli- 
chen Sinne móglich - doch was ware, wenn die 
Bewohner des Planeten aus Gas bestiinden? 
Genau das ist nam lich der Fali, und leider sind 
die Aliens alles andere ais friedlich. Begehrlich 
schauen sie auf die Erde und wollen sie ais 
Lebensraum erobern. Da obendrein dafur die 
Lufthiille mit Schwefel versetzt werden mufite, 
darf entschieden werden, ob die AuBerirdischen 
mit ihrem Plan unterstiitzt, oder die Menschen, 
vertreten durch ihre bionischen Kriegsmaschi- 
nen, ubernommen werden. 
Im Actionmodus sind jeweils 15 Missionen genre- 
ublich hintereinander zu spielen, wahlt man den 
Strategiepart, bei dem das anzugreifende Gebiet 
ausgesucht wird, wollen vor dem eigentlichen 
Kampf noch einige Entscheidungen getroffen 



werden. So sind Lasersatelliten verfiigbar, dereń 
Bahn derart verandert werden kann, dafl sie im 
rechten Moment iiber den passenden Landstrich 
fliegen. Fur einen begrenzten Zeitraum lassen 
sich dann gegnerische Stellungen aus dem Orbit 
ausgeschalten. Neue Waffen und Technologien 
stehen hier erst nach entsprechender Forschung 
zur Verfugung, dereń Ergebnisse allerdings 
genau wie die Produktionsrate von der Morał der 
Bevolkerung abhangig sind. Steigt die Umwelt- 
verschmutzung auf ein zu hohes Niveau oder 
verliert Ihr ein Gefecht nach dem anderen, sinkt 
die Stimmung im Volke ganz gewaltig. Um dies 
zu verhindern, tragen die Armeen Echtzeit- 
Schlachten aus, die den Hauptteil des Spiels aus- 
machen. Dabei haben die Programmierer einige 
interessante Features eingebaut. Um verschiede- 
ne Brennpunkte gleichzeitig im Auge behalten 
zu kónnen, sind am rechten Bildschirmrand Fen- 
ster zu sehen, in denen zugewiesene Truppen im 
Blickfeld bleiben. Damit die Soldaten bestimmte 
Wege nehmen, lassen sich Wegpunkte zuweisen 
und aufierdem unterschiedliche generelle Befehle 
geben wie Eskortieren, bestimmte Punkte zu ver- 
teidigen oder blind alles anzugreifen. Das 
Zusammenspiel ist besonders dann von groBer 
Bedeutung, wenn die Verteidigung eines feindli- 
chen Vorpostens nur von Fufisoldaten durchbro- 
chen werden kann. See- und Luftfahrzeuge wie 
der Harrier Jump Jet sind auch mit von der Par- 
tie und erweitern das Spektrum der taktischen 
Móglichkeiten. Die Jupiter-Bewohner verfugen 
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gelegt. "Fahrt ein Jeep mit hoher Geschwindig- 
keit, ist auch der Kurvenradius grbBer", stellt 
Projektleiter Eamonn Barr heraus. 



[liche Gelfindearten wie 
ti ewiges Eis implemcntiert 
it entsprechender Beleuch- 
an. Details wie Rauchfah- 
md berechnete Schatten 
arth" zu einem optischen 
; auch wegen der HiC 
Pracht hat freilich ihren 
L90MHzundl6MBRAM 
:hner werkeln. Intro und 
iestehen aus einer Kombi- 
\d Realfilmen. Fur letztere 
ttt Shore neben einigen 
pletten Alien-Anzug her. 
unft ist eine Add-On-CD 
i weiteren Levels auch ein 
jine Internet-Multiplayer- 
Sogar eigene Bitmap-Gra- 
rbar sein. Der nachste Teil 
der Serie wird dann "Conąuest Jupiter" heiBen 
und soli noch dieses Jahr erscheinen, ein Review 
der Schlacht um die Erde werdet Ihr dagegen 



Bei all dem darf jedoch nicht das gute Wirtschaf- 
ten mit den Ressourcen auBer acht gelassen wer- 
den. Neben dem zu fordernden Rohstoff Silizium, 
sind Treibstoff und Munition begrenzt. Und da 
die Einheiten in den nachsten Auftrag iibernom- 
men werden, muB man sie sinnvoll einsetzen 
und sollte sie nicht ais Kanonenfutter verwen- 
den. Die Gestaltung der einzelnen Level zeichnet 
sich weniger durch grofie Spielfelder ais ein viel- 
mehr einfallsreiches Design aus. So werden pro 



voraussichtlich schon in der nachsten Power 
Play-Ausgabe finden. mash 




Diesen Harrier wer- 
det Ihr direkt steu- 
ern konnen. In den 
Fenstern rechts 
sind ausgesuchte 
Einheiten zu sehen. 




Modell-Designer Scott Shore 
berertet Chef-Kiinstler Rob 
Dornem auff seinen Auftritt 
ais Alien wor 




Firmenchef Stewart Green 
(rechts) demonstriert die 
Hand eines Bionics am leben- 
den Beispiel Eamonn Barr 



Conąuest Earth 

Genre 
Echtzeit-Strategie 

Hersteller 
Data Design 

Erscheinung geplant 
Marz '97 
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Das Echtzeitstra- 
tegie-Genre wird 
hart umkampft. 
Bei Data Design 
konnten wir uns 
ansehen, wie die 
englische Firma 
die Oberhand 
gewinnen will. 








Entstehung eines Fahrzeugs: 
Erst ais Drahtgittermodell, 
dann nach dem Rendern und 
schlieBJich ais f ertig textu- 
rierter Gleiter 
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Die Esplosionen 

zeigen htibsch 

gemachte Trans- 

parenzeffekte; 

gut bu sehen ist 

auch das 

optisch unter- 

schiedliche 

Benutzerinterfa- 

ce der AuBer- 

irdischen 



Die im englischen Birmin 
warefirma lieferte in ihrer 14jahrigen Fir- 
mengeschichte u.a. Konvertierungen von Mira- 
ges' Priigelspiel "Rise of the robots" auf dem 
Sega Mega Drive ab. Eigene Titel wie die 
Geschicklichkeitsspiele "X-it!* oder "Pinkie" sind 
hierzulande wemger bekannt, doch das soli sich 
nun andern: Grundgeriist fiir dieses Ansinnen ist 
ihr selbstentwickeltes Autorensystem GODS 
(Gamę Oriented Development System). Das erste 
hiermit produzierte Programm heiBt "Conąuest 
Earth", das neben ausgesprochenen Strategieele- 
menten auch klare Actionteile enthalten wird. 
Doch zunachst ein Blick auf die Vorgeschichte. 
Auf dem Jupiter ist aufgrund des hohen Atmos- 
pharendrucks vielleicht kein Leben im menschli- 
chen Sinne móglich - doch was ware, wenn die 
Bewohner des Planeten aus Gas bestunden? 
Genau das ist namlich der Fali, und leider sind 
die Aliens alles andere ais friedlich. Begehrlich 
schauen sie auf die Erde und wollen sie ais 
Lebensraum erobern. Da obendrein dafur die 
Lufthulle mit Schwefel versetzt werden muBte, 
darf entschieden werden, ob die AuBerirdischen 
mit ihrem Plan unterstutzt, oder die Menschen, 
vertreten durch ihre bionischen Kriegsmaschi- 
nen, ubernommen werden. 
Im Actionmodus sind jeweils 15 Missionen genre- 
iibhch hintereinander zu spielen, wahlt man den 
Strategiepart, bei dem das anzugreifende Gebiet 
ausgesucht wird, wollen vor dem eigentlichen 
Kampf noch einige Entscheidungen getroffen 
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Bahn derart verandert werden kann, daB sie im 
rechten Moment iiber den passenden Landstrich 
fliegen. Fiir einen begrenzten Zeitraum lassen 
sich dann gegnerische Stellungen aus dem Orbit 
ausgeschalten. Neue Waffen und Technologien 
stehen hier erst nach entsprechender Forschung 
zur Verfugung, dereń Ergebnisse allerdings 
genau wie die Produktionsrate von der Morał der 
Bevolkerung abhangig sind. Steigt die Umwelt- 
verschmutzung auf ein zu hohes Niveau oder 
verliert Ihr ein Gefecht nach dem anderen, sinkt 
die Stimmung im Volke ganz gewaltig. Um dies 
zu verhindern, tragen die Armeen Echtzeit- 
Schlachten aus, die den Hauptteil des Spiels aus- 
machen. Dabei haben die Programmierer einige 
interessante Features eingebaut. Um verschiede- 
ne Brennpunkte gleichzeitig im Auge behalten 
zu kónnen, sind am rechten BUdschirmrand Fen- 
ster zu sehen, in denen zugewiesene Truppen im 
BUckfeld bleiben. Damit die Soldaten bestimmte 
Wege nehmen, lassen sich Wegpunkte zuweisen 
und aufierdem unterschiedliche generelle Befehle 
geben wie Eskortieren, bestimmte Punkte zu ver- 
teidigen oder blind alles anzugreifen. Das 
Zusammenspiel ist besonders dann von groBer 
Bedeutung, wenn die Verteidigung eines feindli- 
chen Vorpostens nur von FuBsoldaten durchbro- 
chen werden kann. See- und Luftfahrzeuge wie 
der Harrier Jump Jet sind auch mit von der Par- 
tie und erweitern das Spektrum der taktischen 
Móglichkeiten. Die Jupiter-Bewohner verfiigen 



<R R g V I g wy 



EARTH 



lAfelten 



iiber einige sehr witzige Fahigkeiten: Die 
ordinaren FuBtruppen konnen in andere Einhei- 
ten morphen; so schlieBen sich beispielsweise 
fiinf von ihnen zu einem Gleiter zusammen. 
Noch fieser ist ihre Verwandlungsfahigkeit in 
Bioniker. Auf diese Weise schleichen sie sich 
etwa in ein menschliches Lager ein und sorgen 
dort fur Chaos. Ein Tarnschild macht die AuBer- 
irdischen sogar unsichtbar - ein feines Instru- 
ment, um den Menschen bose Fallen zu stellen. 
Naturlich gibt es GegenmaBnahmen wie Scan- 
ner, mit denen sich getarnte Aliens erkennen las- 
sen. Ein weiteres Unterscheidungsmerkmal 
gegeniiber der Konkurrenz ist die Móglichkeit, 
jede Einheit eigenhandig zu steuern. Somit 
kónnt Ihr selbst z.B. mit einem Hubschrauber 
feindliche Gebaude aufs Korn nehmen. GroBes 
Gewicht haben die Entwickler auf das physika- 
lisch realistische Verhalten der Fahrzeuge 
gelegt. "Fahrt ein Jeep mit hoher Geschwindig- 
keit, ist auch der Kurvenradius groBer", stellt 
Projektleiter Eamonn Banr heraus. 



Mission unterschiedliche Gelandearten wie 
Wald, Wuste oder auch ewiges Eis implementiert 
sein, Nachteinsatze mit entsprechender Belcuch- 
tung stehen ebenfails an. Details wie Rauchfah- 
nen, Reifenspuren und berechnete Schatten 
machen "Conquest Earth" zu einem optischen 
GenuB - nicht zuletzt auch wegen der Hi ! 
SVGA-Grafik. Soviel Pracht hat freilich ihren 
Preis: ein Pentium mit 90 MHz und 16 MB RAM 
sollten schon im Rechner werkeln. Intro und 
Zwischenseąuenzen bestehen aus einer Kombi- 
nation von Render- und Realfilmen. Fur łetztere 
stellte Designer Scott Shore neben einigen 
Modellen einen kompletten Alien-Anzug her. 
Fur die weitere Zukunft ist eine Add-On-CD 
geplant, auf der neben weiteren Levels auch ein 
Szenario-Editor und eine Internet-Multiplayer- 
option enthalten sind. Sogar eigene Bitmap-Gra- 
fiken werden importierbar sein. Der nachste Teil 
der Serie wird dann "Conąuest Jupiter" heiBen 
und soli noch dieses Jahr erscheinen, ein Review 
der Schlacht um die Erde werdet Ihr dagegen 



Bei all dem darf jedoch nicht das gute Wirtschaf- 
ten mit den Ressourcen auBer acht gelassen wer- 
den. Neben dem zu fordernden Rohstoff Silizium, 
sind Treibstoff und Munition begrenzt. Und da 
die Einheiten in den nachsten Auftrag iibernom- 
men werden, muB man sie sinnvoll einsetzen 
und sollte sie nicht ais Kanonenfutter verwen- 
den. Die Gestaltung der einzelnen Level zeichnet 
sich weniger durch groBe Spielfelder ais ein viel- 
mehr einfallsreiches Design aus. So werden pro 



voraussichtlich schon in der nachsten Power 
Play-Ausgabe finden. mash 




Diesen Harrier wer- 
det Ihr direkt steu- 
ern konnen. In den 
Fenstern rechts 
sind ausgesuchte 
Einheiten zu sehen. 




Modełl-Designer Scott Shore 
bereitet Chef-Kunstłer Rob 
Dornem auf seinen Aufftritt 
ais Alien wor 




Firmenchef Stewart Green 
(rechts) demonstriert die 
Hand eines Bionics am leben- 
den Beispiel Eamonn Barr 



Conquest Earth 

Genre 
Echtzeit-Strategie 

Hersteller 
Data Design 

Erscheinung geplant 
Marz '97 
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Machtige Zauberspriiche wirken Wunder 
gegen die schrecklichen Kreaturen in 
Diablos Labyrinthen 






fC GMS 2/91 




„Diablo ist eines von den Spielen, die einfach SpaB machen. 

Und zwar sofort (...) Die genialen Animationen 

und das Gothic-Ambiente nageln mich formlich am 

Computer fest." PC Player 2/97 



„ein Spiel erster Giite" 



Power Play 2/97 



„Mit dieser gekonnten Mischung aus innovativer Idee 

und perfekter Technik prasentiert Blizzard 

wieder ein faszinierendes Spiel. (...) An diesem 

Genremix werden sowohl Action- ais auch Rollenspieler 

ihre Freude haben." PC Action 1/97 

„Wer den Teufel installiert, wird ihn nicht mehr los (...) 

So etwas war seit langem fallig. Ein Rollenspiel 

mit Tiefgang, das trotzdem keine ellenlangen 

Regelbiicher benótigt." PC Xtreme 2/97 
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Seit Jahren pf legt 
Power Play ein 
ausgekliigeltes 
Wertungssystem, 
das Tester- und 
Redaktionsmei- 
nung streng von- 
einander trennt. 




So sieht er aus, der Power-Play- 
"Oscar", in gut unterrichteten Krei- 
sen auch "Spielspafi-Pradikat" 
genannt. Diese Auszeichnung 
gibt s erst ab 85% Spielspafiwer- 
tung aufwarts. Hallo Hersteiler: 
JETZT bestellen (Werbung! ! !) 
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Das Spiel, das diesen "Orden" ab- 
staubt, erhałt nur 15% oder weniger 
SpielspaR und ist den Karton nicht 
wert, in dem es im Laden steht 
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Dieses Logo wird die Ausnahme 
sein. Taucht nur auf, wenn wir ein 
Spiel testen, auf das viele gespannt 
warten, das aber nur fur Kids ist. 



So werten wir! 



Name 

Logo- so fielBT 

das Spiel 

Genre 

Geschicklich- 
keit. Action, 
Advenlure, 
Simulation. 
Rollenspiel, 
Sport, Strate- 
gie, Wirtschaft 

Hersteiler 

Wer hats pro- 

grammiert? 

Niyeau 
Leicht mittel 
oder schwer? 

Preis 



Purzelt erfah- 

rungsgemaB 

iinmer. 



Spieler 
Wieviel? 



Sprache 
On testen wir 
aus Aktualitats- 
griinden die 
englische 
Vesion. 

Prozessor 
Je schneller je 
besser... 

Grafik 

Welche Grafik- 
modi unterstiitzt 
das Spiel? 

Sound 

Welche Sound- 
standards wer- 
den genutzt? 
CD-A ist natur 
lich CD-Audio. 



Der Wertungskasten 

Um so viel Information wie móglich im Uberblick zu bieten, 
endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen ais 
dickes Ende. Er faISt neben der Redaktionswertung (in Prozent) 
alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei- 
spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein 
Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen 
Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel- 
chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben kónnte. Bei 
der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit 
des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan- 
forderungen. Ebenso wichtig ist die kleine CD am unteren 
Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatz- 
liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet. 



System 
Das notige 

Betriebssystem. 



Festpiatte 
So viel belegt 
das Spiel. 



i Name Carrier Strike Force 

► Genre Simulation 

• Hersteiler Empire/Rowan 

• Niveau einstellbar/mittel 

i Preis ca. 100 Mark 

'Spieler 1 



Spiel 
Anleitung 
i Prozessor 
minimal 
empfohlen 



Deutsch 

• 
geplant 



386 
66 



486 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



System Win'95 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras keine 

Grafik 65% 

Sound 77% 

SpielspaB 



RAM-Bedarf 
SovieT sollte 
mindestens 
drinstecken. 



Steuerunc 



*1 



• Grafik 


VGA MidRes 


SVGA 




• • 


• 


■ Sound 


S'Blast GMidi 


CD-A 




• • 






Meuerung 
Tastatur, Maus, 
Joystick, Gamę 
pad, Gun. 

Extras 
VR-Tfelm, SVGA, 
Netzwerk, 

Grafik 

Vielfalt? Hinter- 
griinde? Anima- 
tion? 

Sound 

Sprachausga- 
be? Musikviel- 
falt? Sound? 



Multiplayer 
Zwei Wertun- 
genfiirausge- 
sprochene Mul- 
tiplayer-Titel. 

SpielspaB 
Die wichtigste 
Wertung uber- 
haupt! 

PP-CD 

Die interaktive 
Heftverlange- 
rung: bietet 
zusatztiche Bil- 
der oder ein 
Demo zum Test. 
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Die Meinung des Testers. Sie taucht min- 
destens einmal pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich 
zwei Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend 
der Lauftext das Spiel mehr oder weniger sachlich beschreibt, las- 
sen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier sind Emotionen genau- 
so erlaubt wie subjektive Etndrucke des Testers. Seine Meinung beein- 
fluBt zwar die Spielspa&wertung, sie ist aber niemals allein aus- 
schlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der Redak- 
tionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, daB die 
Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% SpielspaB zugesteht, der Tester 

es aber "super" findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten vertritt. 

ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platzgriinden KEINEN eigenen Meinungskasten! 




Michael 


Sascha 


Knut 


Hengst 


Gliss 


Gollert 


mh 


sg 


kn 



Ulrich 

Smidt 
us 



Martin 
Schnelle 

mash 



Frank 
Heukemes 

fh 



Michael 
Galuschka 

mg 



Peter 
Steinlechner 

ste 







Your way to f lavor. 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 



Internet: http://www.shiny.com 



3D Actionspiele 
gibt es viele, 
aber nur selten 
setzt ein Titel 
neue MaBstabe: 
Gelingt Shiny 
der Sprung an 
die Genrespitze? 
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Das Kiirzel „MDK" ste 
weise fur „Murder - Dea^fi - 
oder fur die drei Hauptperso 
im Spiel, „Max - Dr. Hawkii 
Kurt". Shiny verweigert j 
„offizielle" Erklarung, yermul. 
um die Presse zu publicitytrach 
tigen Spekulationen, Lesarwett- 
bewerben oder Kasten wie die-, 
sem zu bewegen. 





Schicksal 



Dagegen war die gute, alte Luftverschmut- 
g gar nichts: Seitdem Mutter Erde an 
einem interstellaren Energienetz hangt und die 
Menschen ihre Kraftwerke abschalten konnten, 
ging zwar die Zahl der Atemwegserkrankungen 
dramatisch zuruck, aber jetzt miBbrauchen gar- 
stige AuBerirdische die Leitungen zum Transport 
und tauchen unvermittelt in unseren GroBstad- 
ten auf. Diese „Stream Raiders" sind fróhlich 
dabei den ganzen Planeten zu vernichten. Ret- 
tung kann nur von oben kommen: Dr. Fluke 
Hawkins, Genie und Erfinder, ist zufallig kurz 
vor Ankunft der Hollenbrut zu einer Forschungs- 
mission in unbekannte Weiten der Galaxie ent- 
schwunden. Ihm zur Seite stehen sein Assistent 
Kurt sowie dessen Hund Max, eine liebenswerte, 
etwas ubereifrige und genetisch veranderte Tole. 
Ais das Trio zuruckkehrt und sieht, was in der 
einst so friedlichen Heimat vor sich geht, steht 
der EntachluB rasch fest: Der Doktor óflhet seine 
Erfinderwerkstatt, gibt Kurt einen beinahe 
icheren Anzug, driickt ihm eine frisch ent- 
wickelte HiTech- Waffe in die Heldenfaust und 
schickt ihn fort, die Welt zu retten. 
Erzahlt wird die Rahmenhandlung von „MDK" 
nur im Handbuch: Ganz bewuBt verzichtet Her- 




o# 



steller Shiny auf ein vorberechnetes oder 
gezeichnetes Intro sowie auf Zwischensequenzen. 
Ein Spiel, das so schón aussieht, habe werbe- 
wirksame Effekthascherei nicht notig, so die 
Argumentation der Entwickler. Vor jeder Missi- 
on erklart Dr. Hawkins per Texteinblendung, 
welches Gebiet es ais nachstes von den gierigen 
Aliens zu saubern gilt. AnschlieBend fallt Kurt 
gen Erde: Wahrend der Spieler versucht, gleich- 
zeitig Extramunition zu sammeln sowie griinen 
Radarstrahlen und gelben Raketen auszuwei- 
ehen, saust der Held im schwarzen Latexanzug 
zum Aufprallort und das Abenteuer beginnt. 
Grundsatzlich sieht der Spieler das „MDK"- 
Geschehen aus einer imaginaren Kamera weni- 
ge Schritte hinter Kurts Schultern; anders ais in 
„Tomb Raider" pafit die sich nicht durch hekti- 
sche Schwenks der Umgebung an, sondern ver- 
harrt starr in dieser Position. Ist zwischen einer 
Wand und dem durchgestylten Protagonisten 
nicht ausreichend Platz, verschiebt das Pro- 
gramm ihn automatisch etwas in die Mitte des 
Raumes, Probleme ergeben sich durch diese 
Eigenmachtigkeit nicht. Manchmal wechselt die 
Perspektive auch vollstandig: So gibt es eine 
Seąuenz, in der Kurt ein Raumschiff besteigen 
und wahrend eines kurzeń Rundfluges seine 



Gegner aus sicherer Luftdistanz mit Bomben 
wegraumt. In diesem Fali zeigt das Programm 
die Umgebung in einem Fenster ahnlich dem 
Bombardier-Modus in Flugsimulationen. Ubri- 
gens: Zwar kann der Spieler sein Fluggefahrt in 
dieser Seąuenz nicht steuern, anders ais in 



Sobald Kurt 

unter dem 

Raumschiff 

steht, startet 

der Rundflug 

- die Roboter 

nehmen 

ReiBaus oder 

legen sich 

werangstigt 

auf den Boden 




Hotline: 01805-335555 



Nimm das 
ins Visier 





Kurt in einem der gróBeren Glasraume 



Frisch 

gewaschen? 
Ein Roboter in 
linterwasche. 




Titeln wie „Rebel Assault" wird sie aber unbe- 
merkt vom Spieler weiter in Echtzeit berechnet. 
Die Entwickler haben noch weitere derartige 
Actionsequenzen eingebaut: So gibt es eine aus- 
gedehnte Fahrt durch Eiskanale, bei der Kurt 
auf einem Snowboard Hindernissen ausweicht, 
Extras einsammelt und sich mit ebenfalls da h i n - 
flitzenden Gegnern heiBe Feuerduelle liefert; 
zwischendurch darf er sogar beweisen, was er ais 
Skispringer drauf hat. Ein anderes Mai kurvt er 
auf beweglichen Plattformen iiber riesige Aqua- 
rien voller Monster oder wird - einer der vielen 
optischen Hóhepunkte im Spiel - auf einer gla- 
sernen Bahre iiber eine Stadt in Wolken kut- 
schiert, vorbei an durchsichtigen Kuppeln und 
Heliplattformen, auf denen sich Roboter gegen- 
seitig mit Lasersalven beharken. 
Der wohl grofite spielerische Unterschied zwi- 
schen Shinys jungstem Werk und gangigen 3D- 
Shootern ist Kurts Scharfschutzen-Waffe: Per 
„Leertaste" wechselt der Bildausschnitt und der 
Spieler sieht durch ein ZieHemrohr, in dessen 



Munition ist der Feind friiher oder spater erle- 
digt. Wahrend Kurt im Nahkampf immer die 
gleiche Wumme mit sich tragt und nur gelegent- 
lich mit schnelleren Projektilen schieBt, hat er 
ais Scharfschutze mehr Auswahl: Der Vorrat an 
Standardkugeln ist unbegrenzt, alle anderen 
Arten muB er erst sammeln. Das Angebot reicht 
von kraftigen, aber nicht weit reichenden Mor- 
sem bis zu hin zu starken Hochgeschwindig- 
keitsgeschossen, die ihr Ziel teilweise sogar 
selbstandig verfolgen. Im Inventory, links unten 
am Bildschirm standig prasent, fuhrt er Goodies 
wie Granaten, portable Mini-Tornados oder 
„Dummy Decoys" mit sich: Diese JHolo-Kurts" 
sind zwar nur auf kleine Radchen montierte Sil- 
ber-Luftballons mit schlecht aufgemaltem Bild 
von Kurt, lenken die meisten Gegner aber trotz- 
dem ab - was nun wirkhch nicht fur dereń Intel- 
ligenz spricht. Medipacks oder sonstige Hilfen 
bei stark angeschlagenem Gesundheitszustand 
kann Kurt nicht mitnehmen. 
Insgesamt gibt es in JMOK" acht Level. Hórt sich 




Ohne Uisier ganz weit weg.... 



... auf halbe Entf ernung 




der Sentry woli im Blick 



Mitte ein grunes Fadenkreuz den genauen Ein- 
schlagpunkt markiert. Mit Hilfe der „a u - und jr"- 
Tasten kann sich Kurt in die Szene hinein- oder 
herauszoomen. Detailverluste sind dabei prak- 
tisch nicht festzustellen. Der Scharfschutzenmo- 
dus arbeitet absolut prazise: Auch auf gróBte 
Entfernungen reicht der Ellenbogen eines Geg- 
ners in einem spitzen Fensterwinkel, und je nach 



wenig an, allerdings sollte man sich von dieser 
Zahl nicht tauschen lassen: Jede dieser Missio- 
nen ist nochmals weiter in rund 50 verschiedene 
Lokalitaten unterteilt. Sobald ein Abschnitt 
absolviert ist, geht es durch langere Rohren oder 
Tunnel weiter zum nachsten. Shiny greift hier zu 
einem kleinen Trick: Wahrend der Spieler durch 
die Gange lauft, rutscht oder fliegt, ladt das Pro- 




... und scblieeiich Aug* in 
Aug', ohne daB Kurt einen 
Schrłtt getan hatte, bei wolier 
VergroBerung 




Internet: http://www.playmatestoys.com/piehome.htm 



In halb offenen 
Raumen gegen ganze 
Horden von Robotem 




gramm unbemerkt im Hintergrund 
die benotigten Daten fiir das nach- 
ste Teilstiick nach. Letztlich ist das 
Prinzip aus anderen 3D-Spielen 
bekannt, dort bekommt man aller- 
dings nur einen „Loading"-Status- 
balken vorgesetzt. 
Jeder der acht Level unterteilt sich 
in minde8tens vier kleinere Abschnitte. Meist fol- 
gen die einem bestimmten Hauptthema: In der 
bereits erwahnten Schneemission wandelt Kurt 
so gut wie immer auf eisigem Boden. Gelegent- 
lich wartet Shiny allerdings mit vollig abgedreh- 
ten.Uberraschungen auf: So z.B., wenn sich der 
Spieler vóllig uberraschend in einem kiinstlichen 
Kulissenwald wiederfindet oder wenig spater 



Absichtlich "billig" sieht der 
kiinstliche Wald aus - er 
entpuppt sich ais Falle 



eine Kinderzimmerwelt mit kunterbunten Gie- 
belchen und schwarz-weifiem Dabnatiner-Boden 
zum frohlichen Monstermetzeln einladt. 
An Gegnern bekommt Kurt fast ausschlieGlich 
stahlerne Roboter vorgesetzt, die vollstandig aus 
dreidimensionalen Objekten bestehen und teil- 
weise hinreifiend animiert wurden: Mai strecken 
sie dem Spieler aus sicherer Distanz und von 
dicken Glasscheiben geschiitzt frech ihr Hinter- 
teil entgegen und winken herausfordernd mit 



ihren metallenen Armchen. Besonders hart 
getroffene Einheiten flehen manchmal auf Knien 
zitternd um Gnade, was im Spiel nicht so maka- 
ber wirkt, wie es sich hier liest: Die armen Kerle 
sehen eher aus wie ein zusammengerollter Igel. 
Gleich darauf gehen sie doch wieder zum Angriff 
(iber, rufen winkend um Hilfe oder recken 
jubelnd die Fauste, wenn sie einen der ihren ver- 
sehentlich in die ewigen Roboter-Jagdgriinde 
geschickt haben. Andere rennen mit riesigen 
Bomben und laut schreiend auf Kurt zu, um sich 
dann in Kamikazemanier mitsamt ihrer Spreng- 
ladung selbst in die Luft zu jagen - jedenfalls 
dann, wenn er sie nicht rechtzeitig abfangt. Die 
Roboter gibt's in mehreren Ausfuhrungen, von 
denen sich die meisten allerdings nur optisch 



SHINY & DIE KOPFE HINTER MDK 



Bislang ist Shiny vor allem von "Earthworm Jim" bekannt, ein Jump'n'Run um einen Macho-Regenwurm. Das Spiel zahlt auf 
Konsolen zu den ganz groften Klassikern, inzwischen gibt es in den USA sogar eine erfolgreiche Femsehserie um den Humuspfluger. 
Erst vor gut einem Jahr setzte Activision "Regenwurm Johannes" auch fur Win95-PCs um. Shiny wurde von dem ehemaligen 
Virgin-Programmierer Dave Perry (Aladdin, Cool Spot), einem geburtigen Iren, 
gegriindet und hat die Firmenzentrale direkt am Strand von Long Beach bei 
Los Angeles. Nach "MDK" will Shiny "Wild 9" fertigstellen, ein Actionspiel, 
das vorerst nur fiir Sega-Konsolen erscheinen soli. 

Typischer Shiny-Humor: Das "MDK"-Team hat sich in das Bild 

eines alten Meisters geschlichen. 1 . Shawn Nelson, Spieldesign. 

2. Loudwik Akopyan, 3D-Programmierung. 3. Tim Williams, 

Spieldesign. 4. Dawid Perry, Cheff won Shiny. MDK-Produzent. 

5. Andy Astor, Programmierung. 6. Nick Bruty, Artwork & 

Programmierung, hatte die Idee su "MDK". 7. Bob Stewenson, 

Spieldesign & Artwork. 8. Ein toter Mann. 





Ein kiinstlicher Tornado werwirbelt selbst 
gróBte Feindansammlungen 

und nicht in der Bedrohung fiir Kurt unterschei- 
den. Wesentlich gefahrlicher sind einige der End- 
gegner und Obermotze wie die Sentrys, die statt 
mit Standardlasern mit blauen Energiegeschos- 
sen auf Kurt ballern. Insgesamt laBt sich sagen, 
daB einzelne Gegner auch im Nahkampf keine 
allzu groBe Gefahr darstellen, zumal Kurt durch 
seinen Anzug ziemlich gut geschiitzt ist. GroBe- 
re Probleme bekommt er inmitten vieler Feinde, 
zumal die recht klever agieren und alle gleichzei- 
tig angreifen oder sich bei ernsthaften Verwun- 
dungen zuriickziehen. Was Shiny lange Zeit 
ankundigte war, daB der Spieler mit gezielten 
Schiissen einzelne GliedmaBen vom Rumpf des 
Gegners trennen kann. Das konnten wir nicht 
beobachten: Zwar sind die meisten Feinde unter 
Scharfschiitzen-BeschuB am Kopf schon nach 



einem Treffer weg, wahrend der Rest des Kór- 
pers langer beharkt werden muB, dann aber 
komplett explodiert. Nur selten trafen wir - eher 
versehentlich - den Fufi eines „mechanical man", 
der dann auf einem Bein davonhumpelte, 
wahrend aus dem anderen griiner Glibber ąuoll. 
Gelegentlich begegnet Kurt einigen humanoid 
wirkenden Alians, die meist aus dem Weg 




geraumt sein wollen, damit sich irgendwo eine 
neue Tur óffnet. Ganz kann Shiny die Herkunft 
aus dem Jump'n'Run-Lager nicht verbergen, 
denn wiederholt mufi sich Kurt auf ausgedehnte 
Hiipforgien iiber Plattformen begeben. Die sind 
zwar insgesamt gut umgesetzt, allerdings laJ3t 
die Steuerung im direkten Vergleich mitTomb 
Raider" die allerletzten Feinheiten vermissen. 
Obwohl Shiny bislang keinen einzigen 3D-Titel 
produziert hat, verweisen sie technisch gleich 
mit ihrem ersten Programm nahezu die Konkur- 
renz auf die hinte- 
ren Platze: 
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Es wurde aber auch hóchste Zeit, 
daB ein paar originelle Kópfe dem sich zu ernst nehmenden 
Action-Genre eine gehórige Portion Selbstironie verpaSt haben. 
DaB die Bierernst-Killer von Shiny aus dem Videospiele-Lager 
kommen, mag in dieser Disziplin nur fur sie sprechen. Wer es 
schafft, den "Earthworm Jim"-Humor in ein alienbelagertes 
Zukunfts-Szenario heruberzuretten, den sollte man sogar noch 
mit offenen Armen bei seiner PC-lnvasion empfangen. Da 
obendrein Design-Novitaten wie der Scharfschiitzen-Modus 
gelingen und die technische Ausfuhrung sich erfrischend vom 
mittlerweile stark abgenutzten 3D-First-Person-Einerlei abhebt, kann man von einem 
Erfolg auf ganzer Linie sprechen. Wenn es Euch vergónnt wird, neben der Action 
spatestens alle fiinf Minuten kieine Puzzles lósen zu diirfen, bemerkt Ihr, mit wie- 
viel Zeitaufwand und Hingebung an den Levels gefeilt wurde. Falls es Shiny gelingt, 
diesen hohen Anspruch bei seinen nachsten Programmen zu halten, diirfen wir eine 
weitere Company in den PC-Spielehimmel hieven. ^^ 



Eierkopf: 
Ein Aufłerirdischer 



Kurt in einer 
farbenffrohen 
Kinderzimmerwelt 




Ein "Robotergene- 
rator**: Kaputtmachen, 
und es berrscht Runo 








DIE WICHTIGSTEN ITEMS 
10% Health: Shinys Bei- 
trag zur gesunden 
Ernahrung bringt Kurt 10 

Lebenspunkte zuruck. 

50% Health: Ein saftiges 
Brathahnchen erneuert 
Kurts Gesundheitskonto 

um ganze 50 Punkte. 

100% Health: Dieses 
grCine "Etwas" erweckt 
Kurt zu voller Vitalitat und 

fullt alle 100 Punkte auf. 

I feel Top: Der graue 
Metallkasten flieht laut 
kreischend, spendiert Kurt 

aber 150 Gesundheitspunkte. 

Dummy Decoy: Um 
damliche Gegner abzu- 
lenken, setzt Kurt ein klei- 
nes, fahrendes Wagel- 

chen mit Silberballon aus. 

Tornado: Bestens geeig- 
net gegen Massenan- 
sammlungen, verwirbelt 
ein Sturm im Taschenfor- 

mat auch grólSere Roboter. 

Grenadę: Diese Granaten 
werden per "Enter"-Taste 
geworfen und zerstoren 

ziemlich viele Gegner. 

Homing Bullets: Nur in 
der Sniper-Gun einsetz- 
bar, folgen ausweichen- 
den Ziele automatisch bis 

zum Einschlag nach. 

Homing Sniper Grenadę: 
Verfolgen ihre Ziele und 
richten groRen Schaden 
an. AuBerst effektiv 

gegen Hauptgegner. 

Mortar Mórser, ebenfalls 
nur fur Scharfschutzen. 
Haben eine sehr kurze 
Flugbahn, sind aber iiber- 

aus wirkungsvoll. 
~^Z. Super Chain Gun: 

'Al I Erset7t ^^s^s die Stan * 

^^n dardmunition durch 
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etwas schnellere Gewehrkugeln. 
World's most inte- 
resting bomb: Siu 
ressant ." 

an und explodier 






|:I«m:fcW±1l;kH;li:4:* 

Eine der witzigsten „Waffen" im 
Spiel: Der „Bones Airstrike". 
Ausgelóst mit der Sniper-Gun, 
fliegt anschliefcend der Hund 
Max einen Luftangriff auf das 
ausgewahlte Ziel, wirft kleine, 
weifce Bómbchen ab und ver- 
schwindet wieder. Leider funk- 
tioniert diese schlagkraftige Luft- 
attacke nur bei Zieleń an der fri- 
schen Luft, in abgeschlossenen 
Raumen kann Max nicht fliegen. 




Kurt zieht durch riesige, werspiegelte Hallen 

Ein derart schnelles, detailliertes und bis in 
kleinste Details mit iiberraschenden Animatio- 
nen vollgestopftes Computerspiel gab es auf dem 
PC bislang nicht. Einen VGA-Modus haben die 
Macher gleich von vornherein weggelassen und 
ihr Werk auf Super VGA mit einer Auflosung von 
640 x 480 Bildpunkten hin optimiert. Allerdings 
mit einem Haken: Der sichtbare Ausschnitt 



gen teuren HBaebicI ■^■karten 
vorbehalten. ^pHI gibtnUerdings 
kein echtes Light-Sourcing: Selbst 
die groBte Explosion direkt neben 
einer Wand fuhrt zu keiner sichtba- 
ren Erhellung der Textur. Ubri- 
gens: "MDK" sturzte wahrend des 
gesamten Tests - immerhin eine 
ganze Woche am Stuck - nur ein 
einziges Mai ins Datennirwana. 
Das Programm lauft wahlweise 
unter Win95, Windows 3.1 oder 
DOS. Alle drei Varianten nehmen 
sich untereinander nicht viel, aller- 
dings schien uns die DOS-Version 
im Win95-Fenster ein kleines 
biflchen schneller ais andere Konfi- 
gurationen. Wie von Shiny zu erfahren war, will 
man spater uber das Internet noch Updates fur 
Rechner mit 3D-Beschleunigerkarten veroffent- 
lichen. Ahnlich wie bereits bei „Tomb Raider" soli 



selbst ist mit 600 x 360 Pbceln relativ klein, der 
Spieler mufi mit einem schwarzen Rand um das 
Bild leben, was ahnlich wirkt wie bei Breitbild- 
filmen im Fernsehen. Im Scharfschutzenmodus 
ist der effektive Ausschnitt sogar noch kleiner, 
allerdings wird dann eine groBe Bitmap um das 
Bild gelegt. Zwischen zwei verschiedenen Detail- 
stufen darf der Spieler wanien, die Unterschiede 
sind allerdings nur marginal: Selbst in der hohe- 
ren flutscht Kurt auf jedem P-100 ohne 
Geschwindigkeitsprobleme uber den Monitor. 
Und das, obwohl die „MDK"-Welt nicht nur aus 
kleinen, abgeschlossenen Raumen besteht, son- 
dern viel offene Flachę mit zahlreichen Gebau- 
den bietet, zwischen denen sich teilweise Mon- 
stertrupps in Fufiballmannschaftsstarke tum- 
meln. Ais echte Neuheit wandelt der Spieler 
gelegentlich auf blau oder rot werspiegelten 




Oberflachen: Dieser Effekt war bislang nur eini- 



Mit deutlichem schwarzen Rahmen 
erscheint MDK auf dem Monitor 

zuerst ein Patch fur 3Dfx-Chips erscheinen, 
danach kommen evtl. noch andere Beschleuniger 
drań. Vielleicht schiebt Shiny sogar einen Netz- 
werkmodus nach; auf der verkauften CD wird 
der aber nicht sein. Uberraschungen liefert der 
Soundtrack, der zum Teil aus bekannten Film- 
melodien besteht. Insgesamt uberzeugen sowohl 
Musik ais auch sonstige Gerausche vollig. ste 




SUPER 



Meine Giite, wie machen die das? 
Shinys erstes PC-Spiel deklassiert im Handstreich einen GroRteil 
der 3D-Konkurrenz. Hier stimmt praktisch alles, von den intelli- 
gent designten Levels, die nie langweilig werden und standig mit 
echten Uberraschungen aufwarten, bis zu den liebevoll animierten 
Gegnern: Teilweise macht es mehr SpafJ, die Blechkameraden bei 
ihrem Treiben zu beobachten, ais sie dann mit leichtem Bedau- 
ern uber den Jordan zu schicken. Obwohl es insgesamt recht wit- 
zig zugeht, lenken (fast) nie bemiihte Gags vom eigentlichen Spiel 
ab. Ebenso brillant ausgedacht wie umgesetzt ist die Idee, dem 
Protagonisten ein zielgenaues Prazisionsgewehr in die Hand zu driicken: Dieser Einfall 
sorgt immer wieder fur nervenzerfetzende Duelle aus der Distanz, ohne daS dem Action- 
spiel „MDK" Tempo verlorengeht. Uberrascht bin ich nur, daB ausgerechnet die „Ear- 
thworm Jim"-Macher die Steuerung bei den Sprungsequenzen nicht ganz perfekt hin- 
gekriegt haben: Wer „Tomb Raider" kennt, stiirzt ófter leicht genervt in die Tiefe. 



Name MDK System Win'95, DOS 

Genre Action Festplatte belegt . . . .10-100 MByte 

Hersteller Shiny RAM-Ausstattung 16 MByte 

Niveau einstellbar/mittel Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 100 Mark Joystick 

Spieler 1 Extras keine 



Grafik 84% 

Sound 85% 

SpielspaB 
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Die Spielewelt hat einen Namen... 



und eineTelefonnummer... 
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CD-ROM Spiele 



Heart o.I. Darkness DV 89.00 




mmm r i 



DOMINION 



IDevoid DA 

Armored Fist 2.0 EV ' 

Assassin2015 Win95 DV 
Bad Mojo (Win3.1/95) DV 
Baphomets Ruch DV 
Batttecruiser 3000AD DV " 
Betrayal at Antara DV 
Blrthright DA 

i Machinę Head DV 



59.00 
79.00 
79.00 
69.99 
74.99 
69.00 
84.99 
89.00 
69.00 




Civilizatlon 2 (win) DV 74.99 

Comanche3.0 EV 79.00 

Comanche3.0 DV 89.00 

Comm & Conq.Red.A EV 84.99 

^'nWl.TlI.r^MM 
Comm.&Conquer2 DV 89.00 

g77Ti7.t.t-Tui.-jj 



Hunter Hunled 
iM1A2Abrams 
Intern. Motocross 
Iron & Blood 
Iron Man XO 
Jag.Aliance. Kaiser 
Jagged Aliance 2 
Jagged Aliance 2 
Krazy lvan (Win95) 
Lands of Lorę 2 

Lighlhouse 

Uon 

LOGOS 

Lords ot the Realm 2 DV 

Los»VWngs2 DV 



DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

EV 

DV 

DV 



79.99 
94.99 
74.00 
74.99 
59.99 
54.99 
79.00 
84.00 
79.00 
89.00 




DV 
DV 
DV 



84.99 
69.99 
62.99 
74.99 
69.00 



Win 95' 



Mad TV 2 DV 79.00 

Madę in Germany DV 54.00 
ofOrior»2 EV 74.00 



Safecracker DA 74.99 

Sampras Extreme Ten. DV 79.00 
Schteichfahrt DV 69.99 



Conquest o.t.n.Wortd DV 79.00 

Creatures (Wm95) DV 69.00 



Cyberslorm 
Daggerlall 



Daggerlall 
Davis Cup Tennis 
Daytona USA 
DeadlccK 
peadtoc* 




Sega Rally DV 74.99 

Shannara DV 79.00 

Shatered Steel DV 69.99 



Meclwanior2Merce. DV 89,00 



DV 74.99BMechwarrtor2Merce. EV 79.99BSilent Hunter 



EV 94 00 

DV 79 00 

DV 59 99 

DV 74.99 

DA 79.99 



Destruction D.2 W95 DA 79.00 
icBon Derpy2 DA 74.99 



Oiablo <W,n%) DA 84.99 



Bite Dimension DV 74.99 

D.gr.SchI.u.Waterloo DV 69.99 

Discwortd2 DV 79.99 

Dominion (Wm95) DV 79.00 

Down in the Dumps DV 74.99 

nlieart (Win) DV 64.99 

Need f. Speed Spez.E DA 79.99 

Dungeon Keeper DV 79.00 

DV 69.00 

Endorfun DA 54,00 




i Soccer 97 DV 

Flro & Klawd DV 

Fllght Simulator 6.0 DV 

Flcttenmanwer Win95 DV 

Flying Corps DV 

GlgaPak 1 DV 

Gotden Gate Killer DV 

Grand Prix Manag. 2 DV 

kraster EV 



K* Wlns (Win) 
laN.I.C.E.Day 



DV 
DV 



79.00 
79.00 
99.00 
74.99 
89.00 
89.00 
74.99 
85.00 
79.00 
74,99 
64.99 



MegaPak6 DA 79.99 

MegaPak 5 DA 79.99 

Monster Truck DV 79.99 

Myst(kompl.dt) DV 66.00 

Nascar Racing 2 DA 79.99 

NBA Jam Extreme DA 74.99 

NBA Live 97 DV 79.00 

Nemesis/WIzardy Adv DV * 79.00 

k) DV 84.00 

NHL Hockey 95 DA 69.99 

Ołympic Soccer DA 69.99 

Olympic Games DV 69.99 

Ononburger DV 64.99 

Pandora Akte DV 79.99 

Panzer Dragoon DV 74,99 

Pax Imperia 2 DV 89.99 



Powerplay Hockey DA 59.99 

Prlvateer2TheDark DV 79.99 

Puppen.Perlen u. Pi. DV 69.99 

Ouest for Glory 4 DA" 79.00 

Race Mania DV 69.99 

Rally Ra> DA 69.99 

Re-Loaded DV 60.99 

Rendevouz im Weltra. DV 84.99 

Return Fire (Win 95) DV 74.99 

Riddle of Master Lu DV 69.99 

Risiko (Win95) DV 74.99 




Sim City 2000 Netzw. DV 89.99 

Slm Park DV 69.99 

Sim Weihnachtspacket DA 69.00 

Simon t.S.im Weltall DV 79.00 

Spece Ouest 6 (Win) DV 79.00 

Star Control 3 DA 79.99 

Star General DV 69.00 

StarTrek:NextGen. DV 74.00 



Steel Panthers 2 
Super Eurotighter 2. 
r Streetfighter 



T-Mek DA 74.00 

Tailchaser DV 54.99 

The Dig DV 74.99 

The Dark Eye DA 74.00 

The Slmpsons DA 59.99 

Theme Hospltal DV 79.00 

Time Commando DV 79.00 

Time Parackw DV 74.99 

TombRaWer DV 69.00 

Toonstruck DV 74.99 

DV 54.00 



VirtuaFighterWin95 DA 79.00 



Virtua Cop DA 79.00 

Warcraft 2 Exclusiv DV 84.99 
Warhammer i. Scha. DV 64.99 



DV 79.00 DM 



Warwind (Win95) DV 69.00 

Wlpe Out 2097 DA' 79.00 

Worms Spezial Ed. DV 74.00 
WWF in Your House DA 69.00 

CD-ROM Spiele- 

Sonderangebote 

11thHour(kp.dt.) DV 24.99 

Z Director^s Cut DV 14.99 

A-Traln DA* 24.00 

AH-64D Longb. Miss. DV 49.00 

Al-Quadim DV 9.95 

Alblon DV 32.99 

Batman Forever Bla DA 24.99 



Battle Isle 3 
Beneath Steel Sky 
Bemiuda Syndrom 
Bleituss 
Bloodwings 



DV 39.99 

DA 24.00 

DV 24.00 

DV 49.99 

EV 34.99 



Der Reeder Classc DV 

Descent 1 Level-CD DV 

Descent 1 DA 

Die Fugger 2 DV 

Digital DOS Games DV 

Doppelkoptf.Window DV 

Dungeon Master 2 DV 

EA Sports Rugby DA 

Ecstatica DA 

Eishockey Manager Cl DV 

Elitę 3-lstEncount DA 

Frankenstein (Win'95 DV 

Freddy Pharkas DV 

Games Gold I DA 

Hand of Fate DV 

Helicopter Mania DA 

Help - Charity Comp. EV 

Hi Octane DV 

I have no mouth.. DV 

Jagged Alliance DV 

Jorune: Allen Logic DA 

Judge Dredd DA 

Jungle Strike EV 

Kids on Sile EV 
Kingdom: Far Reaches DA 

Kyrandia 3 Classic . DV 

Labyrinth of Time DA 

Lands of Lorę DA 

Larry 6 Classic DV 

Loadrunner DV 

Lost Eden Classic DV 

Magie Carpet 2 DV ' 

Mechwamor 2 Limit. DV 

Mega Race 1 DV 

Mega Race 2 Dv 

Monkeylsland2 DV 
DA 

DA 




19.00 
14.99 
24.99 
49.99 
9.99 
39.00 
24.99 
32.99 
24.99 
19.00 
34.99 
29.99 
24.00 
39.99 
29.99 
19.00 
36.99 
34.00 
29.99 
34.99 
32.99 
19.99 
34.99 
26.99 
19.99 
19.00 
26.99 
29.99 
24.99 
24.99 
19.99 
29.00 
49,99 
24.99 
49.99 

9.90 
19.00 

19.00 





Sim Farm 
Slm Life 
Skat tur Windows 


DV 24.00 
DV 24.00 

DV 34.00 




DV 12.99 

DA 49.99 
DV 29.99 
DA 5.00 


Spwfe Htts 1 Levet 
Star Trek Klingonen 
Starfighter 3000 
Stonekeep-DEMO" 





DV 


19.00 


EV 

n 


24.00 


DA 


24.99 


DV 


19.99 


DA 


19.00 


DV 


24.99 



24.99 



Handleranfragen erwunscht 

Schriftlicher Gewerbenachweis effoftiefUch. 



BundesHga Manager 1 DV 19.00 

Bundesliga Manag. Pro DV 1 9.00 

Bureau 13 DA 34.99 

BuriedinTime DV 19.99 

Chesshousers DA 19.00 

Cwillsation 2 Data EV 39.99 

Civillsation 2 Data DV 39.00 

Come Get Som. Level DV 1 9.80 

Comm.&Campanion DV 24.00 

Comm. & Conq.Level DV 1 2.99 

Comm. &Conqu. Data DV 29.00 

Comm. & Conq. Ed.3 DV 24,00 

Comm, & Conq 2 Le. DA 19 00 

Commander Blood DV 34.99 

Creature Shock DV 19.00 

Crystal Błaster DA 19.00 

Cybena 1 DV 24.99 

Cyclones DA 24.99 

D (Dining Table.i DV 34.99 

Daedalus Encounter C DV 24.00 

Dark Sun 1 DV 9.95 

W. 



Das Schwarze Auge 2 DV 24 99 
Das Schwarze Auge 1 DV 24.99 



NBA Jam Tournament DA 

NoctropoHs DV 19.99 

North & South Class, EV 15.00 

Oldtlmer DV 19.00 

Onside Soccer DV 29.99 

Panzergenerai 2 Wi95 DA 29.99 

PC Games Cheat 2 DA 25.00 

Perfect Grand Pnx DA 24,00 

PGATour Golf (Win) DV 29.00 

WtoaOuestl EV 2400 

Pro Pmball DV 29.99 

Raven Project DV 49.00 

Rayman DA 34,99 

Revolution X DA 19.99 

Rise 2 Resurection DA 29.99 

RotCrusaders DA 19.00 

Scenarlomanla Level DA 19.00 

SensibleGotf DA 44.99 

SensiWe W,o. Soccer DV 19.99 

ShockwavesExpressDA 19.00 

Siedler2Datadlsk DV 29.99 

Stedler Classic DV 

Silent Hunter Patro DV 

Sim Ant Classic DV 

Slm City Classic DV 

Sim City Extended DA 

Sim Eartti DV 



Striker 96 DV 49.99 

Syndicate Plus Clas. DV 29.00 

System Shock Classic DV 29.00 

Teamchef DV 29.99 

Terminator Skynet EV 39.00 

Theme Park DV 29.00 

Top 1 1 1 Windows-Spi. DA 9.00 

Tonns Passage DV 29.00 

Trainer Classic DV 9.99 

Ultima Underw 1 & 2 DA 24.00 

US Navy Fighters Cl. DV 29.00 

USSTiconderoga DV 24.99 
Vlrtuoso Classic 
Warcraft 2 LevelEd. 

Warcraft 1 
Wamors 
Whale's Voyage 
Windows Spiele 97 

WingCommand.3CI. DV 34.99 

WlngsofGlory&F-14 DV 29.00 

Winter Supersports DA 19.00 

Woodruff(Goblin8 4) DV 24.99 

WWF Wrestleman. Ar. DA 24.99 

Zoop DA 39.00 

CD-ROM Spiele- 
Zubehór 

Aerospa. Boxen 2*5W DV 29.00 

Gravis Gamepad DV 36 99 

Gravis Analog Pro DV 49.99 

Gravls Gamepad Pro DV 64.00 

Joypad JT 266 Swift DV 25.00 

Joypad JT 264 ActionDV 17.00 

Joypad JT 267 MasL DV 34.00 

Joystick JT 271 Chan DV 44.00 

Joystick JT 254 Str. DV 17.00 

Joystick JT 257 Trać DV 25.00 

Joyslick JT 272 Dom. DV 69.00 

Joystick JT 273 Ter. DV 74.00 

Nuli Modem Kabel DV 14.00 

PCFIightProSV-2l5 DV 19.00 

PC Maus Glider DV 19.00 

ProPadPCSV-230 DV 19 00 

ProPadSv-^i DV 29.00 

Sidewinder Gamę Pad DV 79 00 

Soundkar.AnschluBk. DV 7 00 

Speedmaus LG 21 DV 17.00 

Truedox Joypad TJ-50 EV 19.99 

Y-Kabel fur Joystick DV 9.00 



Laderwerkauf 

KEINVersand 

Preise variieren 



Munich Software Center 

Theresienstr. 152, 80333 Munchen 

Tel. 089X2 27 87 

Grillparzerstr. 42, 81675 Munchen 

Tel. 08914 70 21 22 



\I = 8 0S. Ve,sat«t la Ósttrrtlch. Fa. GAMEBUSTERS. Alpenstr. 18, A-5020 SalOx«g. Tel. 066Z'626 026 
Yersanć Itir DeutscftUntf. Fa Playcom. Lefamstr. 30. M0686 Munchen. Tel. 089546 300 

6/teserwce. Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Versandkosten per UPS aut Anlrage.Lielerung ins Ausland nur gegen 



Tag versandt 

• Vorbeslellung mógljeh 

• Fordem Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog an 

• Wir fuhren auch:SNES. Gameboy, Mega Dme. Saturn 
Playstation und 3D0 Spiele 

Versandkosten per Post DM 7- /ÓS 50,- zzgl. Nacbnahme. 
Ab DM 250.- ÓS 2000- Versandkosten frei. 



Vorkasse zzgl. DM 18.-Versandkosten. 
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. 

Mit ' gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der 
Anzeige voraussichtlich noch nlcht lieferbar. . 
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Sic sollten sich gut iifcerlegen, auf welche 
Seite Sie sich schlagen, denn das {.eden folgt nicht 
mehr den ijblichen Regeln - es sucht sich jetzt seinen 
eigenen Weg. Benutzen Sie Ihren Kopf , datur hafien Sie 
ihn ja schlieBlich, uncf schicfren Sie die post-apoSralyptischen 
Gegner u\ die ewigen jagdgriinde! rd^^^j 



Hier fienotigen Sie Kugeln und 
Kopf chen, demi Ihre Gegner sind 
clever und frnallhart. Łassen Sie sich 
uberwaltigen - aber nicht zu of t! 



Wir liieten Ihnen Stampf gefieutelte Stadte in SVGA~GrafiSr fiir 
Windows und DOS, Kampfe zwischen wildgewordenen Mutanten 
und friihlen Ufierlebenden mit High-Tech-Ausriistung, jede Menge Missionen und 
Łive-Rction-Yideos, {rnallharten SoundtracSr und Humor so schwarz wie 01! 

Krush Kill 'n' Destroy™ - Keine Kompromisse, nur Drauf hauen! 



Ex{rlusiv-Vertriefj durch 
KINGSOFT, TCl. 24 08/94 10, 
Fax: 24 08/94 16 44. 
Electronic Rrts Hotline: 
24 08/9 40-5 55. 
Im WWW f inden Sie 
Electronic Arts unter 
http://www.ea.com/ 



ft^cWi %\& yr\eł(\r 4u*> Ihrfett Lefeefll 
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Internet: http://www.accolade.com 




Durchschnifts- 
kost mit kleinen 
Uberraschungen 
- so zeigt sich 
Accolades 3D- 
Actionshooter 




Raketen zeigen ihren Flug in einem Extraffenster 




A uf einer fremden Welt, irgendwo am anderen 
Ende des Universums, gibfs Arger mit bos- 
willigen AuBerirdischen: Dereń uralte, eigentlich 
langst totgeglaubte Kultur auf dem Planeten 
Loxia erwacht plotzlich wieder zu Leben und die 
neuen Machtinhaber der Minenwelt sind in 
einem Ring aus riesigen Schutzschilden gefan- 
gen. Also beauftragen die drei herrschenden 
Gruppen, denen Loxia mittlerweile gehort, je 
ihren besten Kampfer mit der Rettung. Die 
Minengesellschaft entscheidet sich fur eine 
Damę namens Eleena Brynstaarl, die Ork-ahnli- 
chen Treydaner wahlen 
ihren Krieger Kamchak. 
AuBerdem macht sich ein 
Herr auf den Weg, mit 
dessen Namen sich auch 
Computerspieler dieser 
Erde identifizieren kón- 
nen: Dan Blaze, ein uner- 
schrockener Recke voll 
frischen Mutes. Gleich zu 
Beginn von „Eradicator" 
hat der Spieler die Qual 
der Wahl zwischen diesen 
Personen, die sich durch 
drei Fahigkeiten vonein- 
ander unterscheiden: 
Beweglichkeit, Angriffs- 
starke sowie Verteidigungsbereitschaft. Ausge- 
glichen geht nur Dan Blaze ans Werk, Eleena 
kann sich besonders gut bewegen, wahrend der 
treydanische Krieger sehr langsam ist, aber bei 
Attacken deftig reinhaut. Neben diesen Eigen- 



Ein kleiner Metalluogel 
steuert sein Ziel an 



schaften verfiigt das Trio iiber leicht unter- 
schiedliche Bewaffnung, was sich aber nur in den 
Grafiken bemerkbar macht, letztlich mtissen die 
drei mit dem gleichen Arsenał auskommen. 
Neben dem ublichen Angebot von der Laserknar- 
re bis zum Raketenwerfer fallt hier vor allem 




Wahlweise 1 st-Person oder riickwartig 
angebrachte Kameraperspektiwe 

eine Idee positiv auf: Jede der drei Figuren kann 
sich in einige seiner abgeschossenen Mienen oder 
Bomben hineinversetzen und sogar steuern. Es 
gibt sogar einen kleinen Meta llwogel. der durch 
Fenster und Turen hindurch an Gegner heran- 
fliegt. „Eradicator" spielt sich etwas anders ais 
der ubliche 3D-Shooter, weil Accolade in jedem 
Level kleine Aufgaben vorgibt: Mai soli der Spie- 
ler einen Reaktor abschalten, ein Raumschiff fin- 
den oder bestimmte Tiiren offnen. Besonders 
schwierig sind diese Missionen allerdings nicht: 
Meist geniigt es, bestimmte Schalter in der rich- 
tigen Reihenfolge zu aktivieren. An manchen 
Stellen klinkt sich der Spieler in Rechnerstatio- 
nen ein und kann per Fernsteuerung Uberwa- 
chungskameras verstellen sowie Verstecke off- 
nen. Was die Aufmachung betrifft, hinterlaBt das 
Programm eher negative Eindriicke: Optisch 
hinkt die MidRes-Grafik dem momentanen Stan- 
dard in puncto Auflósung hinterher, und auch 
die flachen Bitmapgegner sind nicht zeitgemaB. 
Auf der CD findet sich neben den Spieldaten 
auch noch gleich ein kompletter Leveleditor. 
Diverse Multiplayer-Modi sind moglich, ins IPX- 
Netz passen bis zu acht Spieler. ste 
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Allzu groRe Uberlebenschancen 
gebe ich „Eradicator" auf meiner Festplatte zwar nicht, aber von all 
den austauschbaren First-Person-Shootern der letzten Zeit ist mir 
Accolades jiingster Beitrag zum Actiongenre noch mit am sym- 
pathischsten: Insbesondere die ungewóhnlich ausgestattete Waf- 
fenkammer sorgt im Solomodus fur Kurzweil und im Netzwerk 
fur Lacher - steuerbare, fliegende Vogelbomben gab es bislang 
nicht. Grafisch finden sich hier keine neuen Offenbarungen, und 
einige der Level hatte Accolade abwechslungsreicher gestalten 
kónnen, aber solides Handwerk haben die Designer allemal abge- 
liefert. DaB man seinem Protagonisten wahlweise von hinten iiber die Schultern schau- 
en kann ist zwar nett ausgedacht, bringt spielerisch aber nichts. Gleiches gilt fur die 
Wahl zwischen drei verschiedenen Helden: Gute Idee, aber ziemlich sinnlos, weil nur 
ein Vertreter des Trios einigermaGen ausgewogene Fahigkeiten hat. Trotzdem: Fur echte 
Fans von 3D-Shootern mit Langweile gibfs hier solide Unterhaltung fur zwischendurch. 



Name Eradicator 

Genre Action 

Hersteller Accolade 

Niveau einstellbar/mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1-8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System DOS 

Festplatte belegt . . .min. 36 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras . . .(Nuli-) Modem, Netzwerk 

Grafik 45% 

Sound 41% 

SpielspaB 
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TROPHY 
BASS 2 



Unter "Fortsetzungen, die niemand braucht" 
fallt Sierras Angler- Import "Front Page 
Sports: Trophy Bass 2". Wie schon im vor einem 
Jahr erschienenen ersten Teil macht Ihr Euch 
wettkampfgerecht auf die Jagd nach amerikani- Neu: Koder, 
schen Barschen, von denen hiesige Angler nur Rutę und 
traumen. In Teil 2 - mai ohne offizielle B.A.S.S.- Wurffart 
Lizenz - unterscheidet sich die Fischerei nur in werden in 
wenigen Details vom Original. Wieder steht dem einem Fenster 
Unbedarften ein interaktives Handbuch plus ausgesucht 
Multimedia-Lehrgang zur 
Verfugung, wahrend Angel- 
scheinbesitzer sofort auf 
dem See ihrer Wahl nach 
Flossenvieh suchen durfen. 
Im eigentlichen Spiel gibt 
es die drei bekannten 
Spielmodi: Eine Trainings- 
runde, ein Wettangeln iiber 
drei Tage und eine Angler- 
Karriere. Wahrend des 
Wettkampfs wird in einem 
Zeitlimit eine begrenzte 
Anzahl Barsche gefischt. 
die im Nachhinein gewogen 
werden. Neu hinzugekom- 
men sind einige neue Grafi- 
ken, Seen und eine wesent- 
lich bedienerfreundliche 
Koder- oder Rutenwahl. 
Das Spiel macht zwar nach 

wie vor SpaB, bietet jedoch viel zu wenig echte Nur Barsche 
Neuerungen, was Fans des ersten Teils bitter durfen beim 
enttauschen wird. Die neue Multiplayer-Option Wettangeln 
inklusive Internet-Fischen ist zwar nett gemeint, in den Setz- 
rechtfertigt den Kauf jedoch nicht im geringsten. kescher 
Es bleibt eine nette Anglerei, die nur Fisch- 
Fanatiker anspricht, die noch kein "Trophy Bass" 
, besitzen. Ais Fortsetzung ist Teil 2 allerdings 
eine Frechheit und pure Geldschneiderei. kn 




Name Trophy Bass 2 

Genre Simulation 

Hersteller Sierra 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1-8 

h 

486 
66 

idRi 

iMic 
• • 





Deutsch 


Englisch 


Spiel 
Anieitung 






• 
• 


Prozessor 


386 


486 


Pentium 


minimal 
empfohlen 


VGA 


66 
MidRe 


• 


Grafik 


s SVGA 




S'Blast 




• 


Sound 


GMid 


CD-A. 



System Windows 

Festplatte belegt 2 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras Netzwerkmodus 

Grafik 43% 

Sound 48% 

SpielspaB 
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3D-Grafik & Animation 

Photorealistisches Raytracing 

Sie kennen die umwerfenden Bilder 
und Animationen aus Spielen, phantas- 
tische Kamerafluge in einem tollen 
Ambiente - mit der richtigen Software 
kein Problem. 

Mit 

REFLECTIONS 4 

bauen Sie Ihre 

eigenen Wel- 

ten. Tatsachlich 

ist der Bereich 

3D-Graphik der 

faszinierendste 

und vielseitig- 

ste Anwen- 

dungsbereich, 

den es fur den 

PC gibt. Egal ob Ihre Interessen bei 

Science-Fiction, Video, Multimedia, 

Design oder Architektur liegen, 

REFLECTIONS haucht Ihren Ideen Leben 



Schon ab 99.95 DM 
erhalten Sie ein 3D- 
Powerpaket, das so 
vielseitig ist wie Ihre 
Phantasie. Das meinen 
ubrigens auch andere... 





P R E I S Tl P 



Bestell- & Infohotline: 
06173 - 608-543 




Lightver«on 



99,^5 DM ! 



Vollversion 399, 9S DM ! ... wenn Sie gleich voll 
einsteigen móchten! 



iC\ 



Tel.: 06173 - 608-0 • Fax: 06173 - 63385 

Internet: http:llwww.oberland.com 



Erhaltlich bei: 

Logibyte 

Tel.: 030-39603-600 

1&1 

Tel.: 02602-1600-1 11 

SienerSoft 

Tel.: 06126 -595-0 



Und in den Hausern von: 

Brinkmann 

und 

Karstadt 



Conrad electronic 

Tel: 0180 -5312111 
Fax:0180-5312110 
Voll: Best. -Nr.: 965529-99 
Light: Best. -Nr.: 965510-99 



Weitere Bezugsquellen finden Sie im Internet unter: 
h ttp:llwww. oberland. com 



Handleranfragen an Profisoft, Logibyte oder direkt an Oberland Computer 
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http://www.tbyte.com 



CLANDESTINY 




Trilobytes 

interaktives 

Render- 

Ratselheft 

Teil3 




Faszinierende 
Ratselkost: 
Wie kommen die 
Zuckerwiirf el in 
den Tee? 



Einige Objekte 
gibfs auch in 

GroBaufnahme 



Andrew MacPhiles ist wahrhaftig 
kein Held. Jedwede Verande- 
rung seines gewohnten Tagesablaufs 
ist ihm ein Graus, und vor Verant- 
wortung hat er sich bisher auch 
immer erfolgreich drucken konnen. 
Kein Wunder also, daB er wenig 
erbaut ist, ais er erfahrt, daB er der 
letzte Nachfahre des schottischen 
MacPhiles-Clans ist und somit ihm 
die Aufgabe zukommt, sich urn das 
FamilienschloB in der alten Welt zu 
kummern. Unterwiirfig wie er ist, laBt er sich 
aber doch von seiner Freundin Paula iiberreden 
das Anwesen an der schottischen Kiiste in 
Augenschein zu nehmen. Schon auf der StraBe 
zum MacPhiles- SchloB bereut unser Held seinen 
EntschluB: Wabernder Nebel und andere seltsa- 
me Vorzeichen lassen ihn erahnen, daB es hier 
nicht mit rechten Dingen zugeht. Kaum ange- 
kommen, bestatigen sich seine Vorah- 
nungen: Der hauseigene Butler und 
die anderen Bediensteten scheinen 
direkt aus einem Zombiefilm zu stam- 
men. Paula zuliebe entschlieBt man 
sich die Nacht im SchloB zu verbrin- 
gen, aber Fergus, das Faktotum der 
Familie, hat andere Piane: Er erzahlt 
den beiden Neuankómmlingen die 





Auch dieser Seewolf gehort dem MacPhiles-Cian an 



Geschichte der MacPhiles: Der Clan wurde vor 
Jahrhunderten dafiir bekannt, die Familie mit 
den groBten Waschlappen nórdlich von Edin- 
burgh zu sein. Sogar ein geheimnisvoller Fluch 
laste auf dem unedlen Geschlecht, und nur An- 
drew sei in der Lagę, durch Losen mehrerer Rat- 
sel dem Geheimnis des Fluchs auf die Schliche 
zu kommen. "Clandestiny" ist der zweite Nach- 
folger zu Trilobytes PC-Klassiker "The 7th 
Hour". Das Gameplay wurde eins zu eins vom 
CD-Opa ubernommen: Wahrend Ihr Euch per 
Skelett-Hand-Cursor durch das gerenderte 
SchloB klickt, wird die Geschichte in Filmse- 
ąuenzen weitererzahlt. Anstatt wie bei den bei- 
den Vorgangern auf digitalisierte Filmschnipsel 
mit lebenden Akteuren zuriickzugreifen, ent- 
schieden sich die amerikanischen Ratselspeziali- 
sten diesmal fur eine Story im Cartoon-Format. 
Die Ratsel selber bieten nichts Neues: Neben den 
bekannten Knobeleien a la: "Verschieb ein paar 
Steine in der richtigen Reihenfolge" erwarten 
Euch Anagramme und Wortratsel aller Art. 
Wem die ganze Ratselei zu anstrengend ist, darf 
sich von Fergus heiBe Tips geben lassen oder 
gleich das Spielprinzip dank eingebauter Kom- 
plettlosungen ad absurdum fuhren. Mit der mit- 
gebrachten Polaroid speichern ganz hartnackige 
Ratselfuchse ihre Spielstande auf Platte. sg 




NA JA 



Es ist schon erstaunlich, mit welcher 
Beharrlichkeit Trilobyte an einem drei Jahre alten Konzept fest- 
halt: Cartoon-Cutscenes hin, schottische Folklore her, "Clandestiny" 
ist nichts anderes ais der CD-ROM Oldie "The 7th Guest" in neuer 
Verpackung. Wieder klickt Ihr Euch durch ein maBig gerendertes 
Grusel-SchlóBchen, lóst mehr oder weniger sinnvolle Puzzle und 
laBt die - zugegeben gut gemachten - Filmsequenzen iiber Euch 
ergehen. Nach kurzer Zeit beginnt das Ganze zu nerven, denn die 
meiste Zeit verbringt der Spieler nicht mit dem Lósen, sondern 
mit dem Suchen nach Ratseln. Da Ihr auch diesmal auf eine brauch- 
bare Automap verzichten muBt und die Render-Screens ebenfalls keine Orientierungs- 
hilfe bieten, kommt das Navigieren im SchloB einer Odysee gleich. Auch stimmungs- 
maBig kann die Ratselstunde nicht uberzeugen: Die Mischung aus der diisteren Trilobyte- 
Render-Grafik mit Cartoon-Cutscenes laBt erst gar kein Grusel-Ambiente aufkommen. Ech- 
ten Fans der Serie kónnte das Teil gefallen, fur alle anderen gilt: Finger weg! 



Name Clandestiny 

Genre Ratsel-Adventure 

Hersteller Trilobyte 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 60 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95 

Festplatte belegt 2,7 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 62% 

Sound 64% 

SpielspaB 

a 




B i I d e r 




... und sind sie nicht willig, so brauch ich Gewalt 



kMpnzp 

Verwandeln Sie sich in ein Insekt, und zeigen 

Sagen hat. Abgedreht, actfWreich, biz 



OROLIIR INTERACTIVC 




In Kurze fur Windows 95 CD-Rom GDoH Ko 

CD-ROM 



erjager wer das 
■onal, ••• 

Im Elklu»lv-V»rłr»b von: 

BOMICO 

hllp://www. bomico.com 



c 
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Internet: http:203.108.64.80/kknd/index.htm 



Hommage oder 
Plagiat? Klar ist 
jedoch eines: 
Selten wurde 
besser geklaut, 
ais in "KKND". 




In Bunkern findet Ihr 
Waffensysteme aus dem 21. 
Jahrhundert (iwie diese 
Krabbe) oder Ressourcen 




Wir spielen iiber New York: 
Die Spitze des Crysler- 
Buildings sorgt fur Stimmung 




KKIMD 



Die Branche brodelt immer noch. Angespornt 
vom Erfolg von "Warcraft 2" und "Command 
& Conąuer" will heutzutage jeder Firmenchef 
das Konto mit einem Echtzeitstrategiespiel ful- 
len. Und alle sind sie irgendwo gleich: Auf einer 
halbwegs isometrischen Landschaft bekampfen 
sich mausgesteuerte Wesen vom Alien bis zum 
Roboter, bauen Basen auf und irgendwelche Roh- 
stoffe ab. Beam Softwares EchtzeitgeschoB 
"KKND" (Krush, Kill 'N Destroy) geht den ein- 
fachsten Weg: Man nehme eine nette Story, das 
Spielprinzip von "Command & Conąuer", ein 
paar gute Grafiker und Leveldesigner und schon 
ist ein eigenes "C&C" geboren. Kleine Anderun- 
gen heben das Spiel zwar ab, tauschen iiber Ahn- 
licbkeiten jedoch keineswegs hinweg. Das Pro- 
dukt der Australier kónnte man aber auch guten 
Herzens ais "Hommage" an Westwoods Megasel- 
ler verstehen, denn KKND gehort ohne Zweifel 
zu den empfehlenswerten Spielen. 
Wie fur ein Endzeitplot iiblich, versetzt Euch 
„KKND" in eine nicht allzu ferne Zukunft. Nach 
dem nuklearen Holocaust ist die Menschheit fast 
komplett von der Erde gepustet worden. Ledig- 
lich einige Menschen und eine Hand voll Mutan- 
ten haben iiberlebt. Die Menschen hatten sich 
fur ein paar Jahrzehnte unterirdisch aufgehal- 
ten. Erst nachdem sie sich an die Oberflache 
gebuddelt haben, trifft sie eine Uberraschung: 
die Mutanten. Die "Uberlebenden" verstehen sich 



ais Nachfahren der groBen Armeen des vergan- 
genen Jahrtausends und lieben Disziplin, Ord- 
nung und aufgeraumte Schlafzimmer, wahrend 
die Mutanten ungewaschen aus dem Haus gehen 
und chaotische Zustande bevorzugen. Diese bei- 
den "Vólker" bekriegen sich nun um die Herr- 
schaft der nicht verstrahlten Gebiete auf Erden 
und wie immer helft Ihr den Uberlebenden oder 
den Mutanten bei der Erfiillung Ihrer Mission. 
Habt Ihr Euch anfangs fur eine Seite entschie- 
den, geht es sofort in die erste der jeweils 15 Mis- 
sionen. Vor jedem Auftrag wartet KKND mit 
einem Missionbriefing auf, das in seiner Art 
einzigartig ist. In einem Videofenster erklart ein 
General oder Mutantenoberst, beziehungsweise 
irgendwelche mit ihnen liierten Kollegen, worum 
es iiberhaupt geht. Rechts befindet sich ein Text- 
fenster, das allerdings nur sehr sinnlose, teils 
auch wahnsinnig witzige Zeilen offenbart. Da 
werden Kartoffeln gezahlt, die ein gefangener 
General geschalt hat, ein hólzerner Coprozessor 
oder neue Jobs fur gescheiterte Spielgesigner 
erfunden. Wahrend sich das Briefing iiberhaupt 
nicht ernst nimmt und auch fur den Spieler 
mehr Belustigung ais Spielhilfe darstellt, bieten 
die Missionen taktische Action, wie wir sie von 
"Command & Conąuer" gewohnt sind. Dabei rei- 
chen Eure Aufgaben vom simplen Ausschalten 
der gegnerischen Stellungen iiber das Verteidi- 
gen bestimmter Standorte bis hin zum Befreien 




Wahrend des Briefings reden 
Eure lforgesetzten fordernd 
auf Euch ein 
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Der Airstrike ist 
die durchschlags- 
kraftigste Waffe 
im Spiel 



Die gegnerische Basis lalłt sich mit diesem PanzerstoBtrup zwar 
nicht zerstóren, aber immerhin wird der Feind dezimiert 



EA-Hotline: 02408 940555 



i 
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Ein Airstrike macht dem 
gegnerischen Angriff ein 
recht kurses Ende 



Blau werjagt mit klarer 

Ubermacht die roten 

Mutanten 

gefangener Kollegen. In den 
meisten Fallen geht der 
Spieler allerdings auf die 
iibliche Art vor: Ihr schnappt 
Euch eine Óląuelle, urn ausreichend Ressourcen 
fiir eine dicke Basis und ein furchterregendes 
Heer zu produzieren, und macht im AnschluB 
daran dem Gegner den Garaus. Die Rolle von 
Tiberium oder Erz aus "Command & Conąuer" 
wird in "KKND" vom schwarzen Gold ubernom- 
men. Ihr "begattet" eine leere Óląuelle mit einem 
fahrbaren Forderturm, der nun Ól aus den Tie- 
fen der Erde ans Tageslicht zaubert. Ansch- 



lieBend werden Power Stations gebaut, die mit 
einem Tanker geliefert werden, der zwischen 
Ólturm und Power Station pendelt. Fufitruppen 
produziert Ihr im Hauptąuartier, wahrend fur 
alle fahrbaren Untersatze eine Fabrik vonnoten 
ist. Die Mutanten konnen im Gegensatz zu den 
"Survivors" zwei verschiedene Arten von Fabri- 
ken bauen: Beim Schmied werden kleinere 
Wolfsreiter und MG-Motorrader hersgestellt, 



KUNSTLICHE INTELLIGENZ 



Die "KKND"-KI gehort sicherlich zu den bislang fort- 
geschrittendsten im Echtzeit-Strategie-Genre. Aller- 
dings ist sie langst nicht perfekt, geschweige denn 
eine "kunstliche Intelligenz" im eigentlichen Sinne. 
Sehr schón gelungen ist das Taktieren des Compu- 
tergegners. So greift er Euch an, bemerkt unter 
Umstanden Eure Uberlegenheit, zieht sich dann 
zuriick, urn mit anderen Einheiten oder an anderer 
Stelle neu anzugreifen. Zudem ist er nicht so dumm, 
mit allen seinen Einheiten zu attackieren. Sollten 
seine Angreifer aufgerieben werden, stehen immer 
noch genug Einheiten zur Verteidigung der Basis 
bereit. Doch im Laufe des Spiels offenbart der Com- 
putergegner auch zahlreiche Schwachstellen, die 
ihn ganzlich von menschlichen Gegenspielem unter- 
scheiden. So uberfahrt er zum Beispiel mit seinen 
Fahrzeugen nie angreifende FuGtruppen, hóchsten 



"aus Versehen". Das heifct, Ihr habt mit 100 
Infanteristen garantiert gróGere Siegchancen 
ais mit 10 insgesamt kostspieligeren Panzern. 
Ais nachstes nervt die Sorglosigkeit des Com- 
puters. Entdeckt Ihr irgendwo ein paar festste- 
hende Feinde, kónnt Ihr zum Beispiel jeden aus 
dieser Formation einzeln anlocken und neu- 



B E A M 



SOFTWARE 



Die australische Softwarefirma 
Beam gehort schon seit fast zwei 
Jahrzehnten zum harten Kern der 
Video- und Computerspielent- 
wickler, wobei fast ausschliefSIich 
nur Umsetzungen produziert 
wurden. Die Highlights aus der 
langjahrigen Beam-Geschichte 
sind ohne Zweifel beide Teile des 
Kultpruglers "Way of the explo- 
ding Fist" und das Tolkien- 
Adventure "The Hobbit" fiir 
bekannte 8-Bit-Computer (C 64, 
Spektrum, etc). Fiir das Super 
Nintendo wurden unter anderem 
die FASA-Lizenzen "Shadowrun" 
und "Męchwarrior" auf die Beine 
gestellt. Der letzte PC-Titel von 
Beam Software war "The Damę 
was loaded" (dt. Titel: "PUPPEN; 
Perlen und Pistolen"). Nach 
"KKND" fiir Electronic Arts arbei- 
tet das Team u.a. auch an "The 
lost Vikings 2" fiir Interplay (Pre- 
view in dieser POWER PLAY). 



tralisieren. Die feindlichen Kollegen "merken" 
nicht, dali was falsch lauft. Und wenn Ihr dem 
Feind ein etwas abgelegenes Gebaude zerstórt, 
und er keine Chance hat dieses zu beschutzen, 
versucht er unendlich lange dort wieder ein 
Gebaude des gleichen Typs zu errichten. Jede Bau- 
stelle muft nervtótenderweise neu vernichtet wer- 
den. Einzige Abhilfe: Eigene Infanteristen gleich- 
maSig auf dem ganzen Gebiet verteilen, so daB er 
nicht mehr bauen kann. 




Oben schauen die 
Feinde su, wie ein 
Tanker zerstórt 
wird, unten wurde 
ein Skorpion aus 
der Formation 
gelockt... 



• 



• 




M Iferteidigungs- 
tiirme sind ja 
ganz sinnwoll, 
bei diesem 
Andrang 
allerdings 
etwas 
chancenlos 



In dieser 

Mission muB lediglich die 

Briicke gehalten werden 




Witzig: Mit 100 Infanteristen 
kónnt Ihr so manchen Lewel 
gewinnen 




Die iibersichtskarte ist je 
nach Tech-Lewel einblendbar 



Eine wernmiinftige Basis ist das )► 
A und O in "KKND" 

wahrend im grofien Gehege gut bewaffnete Skor- 
pione, Mastodons und Krabben gezuchtet wer- 
den. Diesen mutierten Wesen setzen die Uberle- 
benden Monstertrucks sowie leichte und schwe- 
re Panzer entgegen. Die Bewaffnung reicht auf 
beiden Seiten von MGs liber Kanonen bis hin zu 
Raketen oder anderen Spezialitaten. Wie gehabt, 
werden die Einheiten dann via Mausklick uber 
das bergige Schlachtfeld voller Briicken, Pafl- 
straBen und Schluchten gefuhrt. 
Wirklich neu in "KKND" sind folgende Optionen. 
Zum Einen konnt Ihr so viele Gebaude zeitgleich 
bauen, wie Ihr wollt. Die Einrichtungen werden 
dann auf dem Spielfeld errichtet und ziehen bis 
sie fertig sind, oder das Geld alle ist, kontinuier- 
lich Ressourcen ab. Genauso verhalt es sich mit 
den eigenen Einheiten. Ihr kónnt parallel so 
viele Einheiten in Auftrag geben, wie Ihr wollt. 
Dabei kann per Mausklick auf das jeweilige Icon 
eingestellt werden, wie viele Units gebaut wer- 
den sollen (1-9 oder unendlich viele). Des weite- 
ren gibt es in "KKND" Wissenschaftsstationen 
(Research Lab, Alchemy Hall). Mit ihnen ist es 
wie in "Dune 2" móglich, die eigenen Gebaude 




aufzupappeln. Nach jedem Upgrade kann Eure 
Waffenfabrik zum Beispiel bessere Fahrzeuge 
und Euer Haupthaus andere Infanteristen 
(Flammenwerfer, Raketenwerfer, etc.) bauen. 
Das Hauptąuartier dient gleichzeitig ais Auf- 
klarungsposten und bietet je nach Upgrade-Sta- 
tus eine Ubersichtskarte an, auf der eigene Ein- 
heiten oder, auf einem hoheren Entwicklungs- 
stand, auch Gegner angezeigt werden. Des wei- 
teren lafit sich die Basis mit Verteidigungstur- 
men umringen, die je nach Tech-Level verschie- 
dene Waffen tragen. Obrigens sammeln Infante- 
risten in "KKND" Erfahrung und steigen 
dadurch zu Veteran-Unit» auf, die besser und 
schneller schieBen und sich bei Stillstand sogar 
heilen konnen. Naturlich besitzt "KKND" einen 
Multiplayermodus, in dem bis zu sechs vernetz- 
te Freunde in insgesamt zehn Missionen gegen- 
einander antreten konnen. kn 
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Ob freche Kopie oder nicht, fest steht, 
dafi sich "KKND" fast genauso gut spielt, wie Westwoods "Com- 
mand & Conquer 2". Zwar kommt es nicht gegen die Einheiten- 
vielfalt des Megasellers an, fahrt aber im Gegenzug nicht minder 
durchschlagskraftige Geschiitze auf. So konnen endlich wieder 
eigene Bauten via Upgrade produktiver gemacht und mehrere 
Einheiten oder Gebaude auf einmal gebaut werden, und die KI 
gehórt zum Besten, was das Genre hergibt. Die recht guten Mis- 
sionen sind mit denen aus "C&C 2" vergleichbar, die Mis- 
sionbriefings allerdings einzigartig witzig bis trashig. Ganz zufrie- 
den macht Beams Endzeitkrieg dennoch nicht. Besonders in hoheren Levels greift der 
Gegner standig mit mindestens 100 Einheiten Eure 100 Einheiten an, was in einer Mór- 
derschlacht und totalem taktischen Chaos gipfelt. Durch die fehlende Gamespeed-Ein- 
stellung verliert Ihr in diesen Momenten ganzlich die Kontrolle uber die Massen. Trotz des 
Plagiatsvorwurfs: Das optisch und akkustisch schóne "KKND" ist eine Anschaffung wert. 



Name KKND 

Genre Strategie 

Hersteller EA/Beam Software 

Niveau schwer 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 bis 6 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 100 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



System DOS 

Festplatte belegt 30 MByte 

RAM-Ausstattung 16 MByte 

Steuerung Maus 

Extras Netzwerk- und 

Modemoption 

Grafik 74% 

Sound 78% 

SpielspaB 
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Befreien Sie Los Angeles! 

Wanien Sie Ihr Equipment vorsichtig! Nur mit 
dem richtigen Fahrzeug und den richtigen 
Waffen haben Sie eine Chance gegen eine 
Armee von Mutanten, die fast unbemerkt Los 
Angeles unter ihre Kontrolle gebracht haben! 

LA. Blaster - Das Shoofn-Dh ve-Game. 



Von CRYO, den 
Machem von 
megarace 2\ 





,IMIT - MURRY-Ur-"' 

life 89 • * 



CRYO m 



■ 6 verschiedene Level 

■ 6 schwierige Boss-Zonen 

■ Ober 50 Gegner in 3D 

■ Auswahl unter 6 Fahrzeugen 

■ Licht- u. Transparenzeffekte 

■ Videomodis bis 640x400 

■ Professionelle Rendergrafik 



WET - The Sexy Empire 

Die erotischste Wirtschaftssimulation 

alter Zeiten! Mit handgezeichneten 

Bildern und Animationen von Carslen 

Wieland 1 Voraussichtl. lieferbar ab Marz 

'97. Eine Demo finden Sie auf unserer 

Web-Site http://www.cdv.de 






5 WAR 
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WAR DIARY 

Begeben Sie sich in das Korea des 1 6ten 
Jahrhunderts und fuhren Sie Ihre Truppen 
mit Strafegie und Geschick durch 
historische Schlachten. Bauen Sie Fabriken 
und Kasemen, um neue Waffen und Solda- 
ten zu produzieren. Das nótige 'Kleingeld' 
erhalten Sie durch Handel mit Rohstoffen. 

• Echtzeitstrategiespiel 
- 12 Episoden 

• packende Schlachten 
zu Wasser und Land 

■ Zahlreiche Charaktere 
und Objekte 

CDR3658 DM 



Super Spiele Vol. 2 

Auf diesen beiden CDs befindet sich eine 

der grolsten Sammlungen toller Share- 

ware-Cames! Von A wie Adventure bis Z 

wie Zahlenraten ist fast alles vorhanden! 

Doppel-CD, uber 1.900 tolle Spiele! 

CDR3042 DM 



Super Duke Vol. 3 

Die erfolgreichen Duke 3D-Level-CDs 

gehen in die dritte Rundę! Features: 

• 600 Extra-Level fur Solo- und Multi- 

player • Konfigurationsdateien • Tips & 

Tricks, Sounds. Tools, Patches uvm. 



CDR3057 DM 



ISUPERSPIELEI 



900 MB , 
,... .1.900, 




C&ELL-HOTLl" 



Die angegebenen Preise gelten nur 
bei Bestellung direkt bei CDV Software 
CfflbH, zzgl . Porto und Verpackung. 

Diese und weitere Artikel finden Sie auch in 
unseren Ladengeschaften: MECABYTE Karlsruhe. 
Karlstrafte 17 (gegenuber Breuninger), 
MECABYTE-Fachcenter, Am Markt 6. Cóttingen 



Viel Spali fur 
wenig Celd! 

Internet: http:// 

www.cdv.de 



CDV 
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AFTERLIFE 

AH 64 D LONGBOW 

AKTE PANDORA 

ALIEN TRILOGY 

ATF 

AZRAELS TEAR 

BAPHOMETS FLUCH 

BLEIFUSS 2 

BUNDESU6A MANAGER 97 

CIUILIZATION 2 

CIUILIZATION 2 SZENARIO CO 

C0MMAND&C0N0UER2 

C0MMAND&C0N0UER2 

CREATURES 

CRUSADER NO REGRET 

CYBERIA 2 

DAGGERFALl 

OAGGERFALL 

DAYTONA USA 

DEAOLOCK 

DER PLANER 2 

DESTRUCTION DERBY 2 

DIABLO 

DIE FUGGER 2 

DIE HARD TRILOG 

DIE SIEDLER 2 

DIE SIEDLER 2 MISSION CD 

DOMINION* 

DOWN IN THE DUMPS 

DSA3 SCHATTEN UBER RIUA 

DUN6E0N KEEPER* 

FABLE 

FIFA SOCCER 9 

FLOTTEHMAHÓUER 

FORMUŁA 1 GP 2 

FORMUŁA 1 GP 2 

GRAND PRIX MANAGER 2 

HAUE A NICE DAY 

NEXAGON KARTELL' 

HOLIDAY ISLAND* 

HUGO 4 , 

JAGGED ALLIANCE DEADLY GAMES 

KKND 

LANDS OF LO 

LEISURE SUIT LARRY 7 

LIGHTHOUSE 



Mach Dir den Schumi mit 
LEMKRAD LJIMD PEDALE/M 
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FIFA Snccer B7 „v 

NHL Hacheu 37 

Bewegung 
ist gesuntl: 
Bandscheibenpaket: 
fiir lacheriiche 



Cammand & Cunąuer II 



Hlrnschmalzanreger: 
Strategiepahet fiir nur 
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SCHLEICHFAHRT 

SEGA RALLY 

SHATTERED STEEL 

SYNDICATE WARS 

THE NEED FOR SPEED SE 

THE NEUERHOOD 

3 SKULLS OF THE TOLTECS 

TIME COMMANDO 

TOMB RAIDER 

TOONSTRUCK 

TUHNEL BI 

WARCRAFT II EXCLUSIVE ED. 

WARWIND 

ZORK: HEMESIS 
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Versand und Ve^- 
packung je 
|Bestellung PM 9,- 

Kostenlos Katalog 

amordern ! 
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[Erste Hilffe] [Tips & Tricks] 



SDRAM 

Arbeitsspeicher der Superlative 

Endlich da: Pentium MMX 

Wo bringt er Leistungsgewinn? 

Matrox Mystique 

Wichtig ist die Busmaster-Fahigkeit 

Kein 3D in Echtf arben 

Entscheidend ist die Auflósung 

Geratetreiber nicht verf ugbar 

Installation fur DOS und Windows 
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95 
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Larry 7 - Yacht nach Liebe 

So gewinnt Larry den Liebhaber-Preis 

C & C: Alarmstufe Rot 

Hilfreiche Tricks gegen Stalins Schergen 

DSA 3 - Schatten Ober Riva 

Erfahrungsbericht und Kampftips 

Phantasmagoria 2 - 

A pzzle of flash komplett gelóst 

Bleifuss 2 

Codes fur mehr Wagen und Strecken 

Hellbender 

Interessante Cheats 



76 
81 
88 
92 
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MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 
85531 Haar bei Munchen 
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Larry 7 - 
Yacht nach Liebe 



Martin Schnelle 



Ob "C&C - 
Alarmstufe Rot", 
"Larry 7" oder 
"Das Sch warze 
Auge 3" - fur 
alles findet sich 
auf den nachsten 
Seiten eine 
Losung; viel SpaB 
auch mit den Tips 
zu „Hel I bender" 
und „Bleifuss 2"! 



An Bord der P.M.S. Bouncy 

Das ist Larry Laffer wie wir ihn kennen: Nur 
mit einem Tigerfell -Tanga bekleidet, in einer 
peinlichen Situation steckend, wie iiblich ver- 
ursacht von einer schónen, vollbusigen Damę 
namens Shamara, die er am Ende des sech- 
sten Teils tatsachlich erobert hatte. 
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Heim StriplUgen zieht Ihr Dewme mit etwas Geschick 
auch das letzte Hemd aus 



Die rota IR-Lampe werhilft Larry su 
einem heifłen Abenteuer 

Dank einer ungeahnten Beweglichkeit, die 
man ihm gar nicht zutrauen mochte, gelingt 
es ihm, mit den Fuflen die auf den Nacht- 
tischen liegenden Utensilien zu angeln. 
Larry nestelt am Haarstrickset, bis ihm die 
darin enthaltene Nadel 
buchstablich in die Hande - 
pardon, Fufie - fallt, der er 
dann mit der Schraubzwin- 
ge eine neue Form verleiht. 
Unter Zuhilfenahme dieses 
provisorischen Dietrichs 
entledigt er sich der Hand- 
schellen und zerbricht die 
Glastiir zum Balkon (ais 
Verb eingeben). 
An Bord des Luxuskreuzers 
begibt sich Laffer direkt in 
die Lounge, wo er vom 
legendaren Thygh-Liebha- 
ber-Preis erfahrt, den er 
sich selbstverstandlich 
nicht entgehen lassen will. 



Naturlich wird er nicht in der Lagę sein, sich 
alleine durch diesen Wettbewerb zu mogeln, 
aber mit Sicherheit wird er Hilfe in weibli- 
cher Form bekommen?! 

Dewmi Moore oder das 

Craps-Turnier 

Larry beschlieBt zunachst einmal seine "Spe- 
zialsuite" zu begutachten. Sehr einladend 
wirkt es hier nun aber wirklich nicht, so dafi 
er die Lokalitaten mit der Rolle Klopapier im 
Gepack schnell wieder verla6t. Auf diesen 
Schrecken benotigt Larry unbedingt etwas 
Nervennahrung, die er im Restaurant in 
Form einer ordentlichen Portion seines 
geliebten Bohnen-Dips findet. Gesattigt 
begibt er sich danach in den Statuengarten, 
wo eine Inspektion der Wurfelvenus, genauer 
gesagt ihres FuBes, ein paar Souvenirwurfel 
zu Tage fordert, die mit Hilfe des Schmirgel-, 




Mit Uictorians Hilfe Uberiistet Ihr den 
Liebesmeister 2000 

ah, Toilettenpapiers gezinkt werden. So vor- 
bereitet wagt Larry schliefilich sein Spiel am 
Craps-Tisch. Da selbst hófliches Fragen die 
umstehenden Passagiere nicht dazu veran- 
lafit, ihm Zugang zum Spieltisch zu 
gewahren, greift er zu a intensiveren" Argu- 
menten, indem er sich direkt neben dem 
Tisch postiert und dem vorher konsumierten 
Dip sein Recht gewahrt (furzen). 
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K A U M F E B R U A R U N D S C H O N W I E D E R ' 

WIE WEIHNACHTEN 
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PIEL 

E G E L 



Damit ihr in Zukunft móglichst schnell und 
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere 
Spielregeln fur die POWER-TIPS-Seiten: 
Jeder veróffentlichte Tip wird mit einer 
Pramie belohnt. Fur einfache Cheats gibfs 
40 Mark, fur die Power-Pramien machen 
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar- 
ken ist alles drin. Der Betrag hangt von Um- 
fang, Aktualitat und Gehalt eurer Arbeit ab. 
Sollten mehrere gleichwertige Lósungen 
zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet 
das Datum des Poststempels. Bitte gebt 
bei allen Einsendungen Bankverbindung 
(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl, 
Halter des Kontos) an, damit ihr euer Geld 
ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen 
will, teilt uns seine Telefonnummer mit. 
Sollten wir Fragen haben, bekommt ihr 
einen Anruf von POWER PLAY. 
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus 
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und 
professionellen Lósungshilfen abschreiben. 
Macht Euch nicht die Miihe und erspart 
uns und Euch damit unnotigen Arger und 
Arbeit "Falschungen" landen im Papier- 
korb! Bitte keine Tips mit Fax schicken! 
Faxe sind oft unleserlich und wandern 
dann ebenso in den Abfalleimer. 
Verschonert ihr eure Lósungen mit Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte weiBes Papier 
ohne Linien oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na- 
tiirlich mit Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten und Level-Uber- 
sichten. Sollte irgendwo auf eurer Fest- 
platte ein Schreibprogramm schlummern, 
dann schickt uns die Texte auf Diskette. Ob 
Word, Winword, Works oder Mikado ist 
uns egal, wir kónnen fast jedes Format kon- 
vertieren. Bei mehreren eingegangenen 
Lósungen zu einem Spiel nehmen wir die 
qualitativ beste, bei gleichwertigen Tips (z. 
B. Cheats oder Hexcodes entscheiden wir 
per Datum des Poststempels/Eingangs- 
stempels. 

Schickt eure Meisterwerke bitte an fol- 
gende Adresse: 

Ma gna Media Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 
85531 Haar bei Munchen 

Solltet Ihr technische oder allgemeine Hard- 
wareprobleme haben, so kónnt Ihr Euch in 
gewohnter Weise schriftlich an uns wen- 
den oder unsere Hardware-Hotline zu Ratę 
ziehen, die Euch jeden Sonntag in der Zeit 
von 11 bis 15 Uhr unter der Rufnummer 

089/162675 
zur Verfiigung steht. Fragen zu Spielen 
oder Tips richtet Ihr bitte schriftlich an unse- 
re o.g. Adresse. 
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Nachdem der Schwerenoter die regularen 
Spielwurfel erhalten hat, tauscht er sie gegen 
seine gezinkten aus (mit Tisch benutzen) und 
findet sich nach einer kurzeń Zwischense- 
ąuenz mit Dewmi am Striplugen-Tisch wie- 
der. Dank der vorhandenen Save-Funktion, 
diirfte es fiir Larry kein Problem sein, 
Dewmi nach und nach ihrer Kleidung (Schu- 
he, Bluse, Rock, beide Ohrringe, Schliipfer, 
BH) zu berauben. 

Victorian Principles oder 
der Liebesmeister 2000 

Seiner Natur entsprechend sucht Larry ais 
nachstes den Kleidungsfreien Pool auf und 
leiht sich Drew Baringmores Buch. Im 
Restaurant bestellt er, immer noch hungrig, 
beim Fleischschneider Wang mehrmals eine 
Portion Spanferkel. Ais Wang verschwindet, 
um fiir Nachschub zu sorgen, greift Larry 
sich das herrenlose Tranchiermesser und 
vergifit auch nicht die Warmelampe aus der 
Fassung zu drehen - wer weiG, fur was die 
noch einmal niitzlich werden kann? 
In der Bibliothek trifft er auf die erzkonser- 
vative Victorian Principles, die er nach einem 
Buchtitel fragt, den sie in ihren Computer 
uberpriifen muB ("Andere ..."). Laffer nutzt 




Drew weiht Larry in das Geheimnis 
der "Riesenerektion" ein 



noch einmal auf Sex anzusprechen. Schliefl- 
lich kann er sie dazu bringen, ihre Behaup- 
tung, sie sei die sexuell kompetenteste Per- 
son an Bord, beim Liebesmeister 2000 unter 
Beweis zu stellen. Dazu iiberlaBt er ihr seine 
Teilnahmekarte fur den Wettbewerb um den 
"Thygh-Liebhaber-Preis". Schau gut zu, 
Larry und lerne! 

Wydoncha & Nailme Jugg 
oder das Pupsdeck- 

Hufeisenwerfen 

Zuriick in der Kabinę, entfernt Larry die 
Spraydose aus dem Abfluflrohr und 
beschliefit Drew (kleidungsfreier Pool) ein 
weiteres Mai zu besuchen. Sie berichtet Laf- 
fer von einem Drink namens "Riesenerekti- 
on", den er selbst beim Barkeeper Johnson 
(Lounge) bestellt. Da die Zubereitung dieses 
exotischen Gesoffs ein Weilchen dauert, 
bleibt Larry genug Zeit, die nebenan liegen- 
den Umkleideraume einer naheren Inspekti- 
on zu unterziehen. Hier betatigt er den roten 
Knopf, durch den der Scheinwerfer herunter- 
gefahren wird, und tauscht das Deo- gegen 
das Gleitspray aus. Wieder in der Lounge 
nimmt er das Glas des Spots und setzt die 
Birne aus dem Restaurant ein (Beleuchter- 
brticke ansehen). Wenn Larry spater zur 
Lounge zuriickkehrt, tragen seine Vorberei- 
tungen Friichte: Die Show des Gesang-Duos 
ist bereits in vollem Gange imd er kommt 
gerade rechtzeitig, um an dem entscheidenen 
Teil des Auftritts aktiv mitwirken zu konnen. 
Noch Stunden spater liegen die Beweise fur 
eine heifie Show uberall auf der Buhne 
herum. Alles, was Larry hier jedoch interes- 
siert, sind die Lichterkette und die dazu- 
gehórige Fernsteuerung, mit der er das 
baufallige Geriist im Statuengarten 
erklimmt. Oben angelangt, wickelt er die 
Lichterkette um den Stahlstift und nimmt 



auf dem Weg zum Hufeisenwerfen auch noch 
den Schraubendreher aus dem Werkzeugkas- 
ten mit. Am Wurfplatz fuhrt Larry die TLP- 
Punktekarte in den Kartenschlitz des Zen- 
tauren ein, aktiviert die Fernbedienung und 
schleudert schlieBlich die Hufeisen, die dank 
des improvisierten Elektromagneten ihr Ziel 
unmóglich verfehlen konnen. 

Jamie Lee Coitus oder der 
bestgekleidete Mann 

Im Ballsaal erfahrt der nicht gerade beein- 
druckend gekleidete Larry von den Nóten der 
bezaubernden Modeschopferin Jamie Lee, 
der er einige neue Inspirationen einhaucht 
(Andere... Thema: "Freizeitkleidung"). Nun 
gilt es nur noch das Gewebe fur die neue Kol- 
lektion zu beschaffen. Hierzu begibt sich Laf- 




Mit einem Sttick Segeltuch aus lufti- 
gen Hóhen begluckt Ihr Jamie 

fer in den ausschlieSlich fiir Angestellte 
reservierten Bereich, durchschreitet mutig 
die Lichtschranken, ignoriert die auf ihn 
gerichteten Waffen, betrachtet das TurschloB 
(der Metallstreifen rechts an der Tur) und 
driickt endlich die stahlerne Hochsicherheits- 
tiir auf. Im Pausenraum lafit er das (Jber- 
briickungskabel samt Gleitcreme mitgehen. 
Auf der Briicke lóst er die Schrauben der 



die Gelegenheit, um das oberste Buch des 
Stapels mit dem aufregenden Titel "Prude 
und Stolz" einzustecken, dessen Umschlag er 
entfernt und um die geliehene Herkules- 
Novelle schlagt. Er verlafit die Bibliothek in 
Richtung Liebesmeister 2000, nachdem er 
nach einer weiteren Ablenkungs-Aktion den 
Kleber ebenfalls an sich gebracht hat. 
Resigniert muB Larry feststellen, daB die 
Anforderungen dieses Wettbewerbs seine 
Fahigkeiten bei weitem ubersteigen, so daB 
er froh ist, in der Bibliothek nunmehr einer 
vollig veranderten Vicki gegenuber zu ste- 
hen. Nach einer einschlagigen Diskussion 
iiber das Thema Sex (eingeben) kehrt Laffer 
abermals zur Bibliothek zuriick, um Vicki 




Machtig wiele 
Kanonen und 
nichts dahinter - 
laBt Euch nicht 
won diesem Waf- 
fenarsenal 
schrecken und 
óffnet mutig das 
kleine Turchen 
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elektrischen Abzweigdose mit El Replicants 
Schraubendreher und schliefit die Sicherung 
des Segelmotors mit der Lautsprecheranlage 
kurz (Uberbriickungsdraht benutzen). An- 
schlieBend erklettert Larry den Segelmast, 
der bei der nachsten Lautsprecherdurchsage 
in Bewegung gerat. Vorsichtig und prazise 
lost er mit dem Tranchiermeser einen schma- 
len Streifen aus dem gigantischen Polyester- 
segel und iiberreicht seine Beute der Desi- 
gnerin. Zwar ist der Ballsaal von jetzt an ver- 
schlossen (die Meisterin darf bei der Arbeit 
nicht gestórt werden), doch eine kleine an 
der Saaltiir heftende Notiz verweist ihn zum 
Biihneneingang. Nach einem ungewohnli- 
chen Abstecher ins Modelleben und dem 
kompletten Umkrempeln der Modewelt, 
scheint der Gewinn des Wettbewerbs ais 




Dank seines schicken Anzuges wird 
Lany Meister im Kleidungswettbewerb 

Bestgekleideter Mann nur noch Formsache. 
Larry offnet im Prufungsraum den 
Hosenschlitz der Manneąuin-Puppe, legt 
seine TLP-Punktekarte ein und schlagt somit 
auch hier samtliche Rekorde. 

Drew Baringmore oder die 
Kapitan-Kochmeisterschaft 

Es mag fur jemanden wie Larry zwar unge- 
wóhnlich erscheinen, aber dennoch liest er in 
der Bibliothek das griine Buch iiber Fokker. 
Mit diesen Informationen ausstaffiert, trollt 
er sich zu Drew, um tiber das gerade Gelese- 
ne zu diskutieren. Diese zeigt sich von seinen 
Ausfiihrungen dermaBen beeindruckt, daB 
sie sich sogar bereiterklart, ihn in seiner 
Kabinę zu besuchen - wenn es ihm nur 
gelingt, etwas Kleidsames aufzutreiben. 
Hierzu begibt sich Larry auf das Promena- 
dendeck, wo er sich eine ganze Weile mit der 
Hausmeisterin Peggy unterhalt. Von ihr 
erfahrt er von einem seltsamen Kauz 
namens Xqwzts, der es sich im Pausenraum 
gemiitlich gemacht hat, sowie dessen Hob- 
bys, Bediirfnisse und Wiinsche und nicht 
zuletzt die "Kombination" (ais Thema ange- 




Doppel-CD: 0022772CIN 



Alle Songs aus Command & Conquer auf CD! 
Die Doppel-CD enthalt zusatzlich eine Special- 
Compilation mit den Highlights aus dem 
Industrial-, Electro-, und Danceumfeld feat. 
The Prodigy, Project Pitchfork, Cobalt 60, 
Psykosonik, OOMPH! u.v.a. 

Ein MuR 
fur alle Fans! 



Westwood 



Cinerarria 



A PROJI 



u 



ORT) 



ben) seines SchlieBfaches. Auf dem Weg zum 
besagten Raum steckt Larry den Feuerlosch- 
schlauch ein. Er óffnet das SchlieBfach des 
Kabinenjungen (das zweitunterste von links), 
indem er die von Peggy genannte Kombina- 
tion (90-60-90) eingibt. Die anschlieBende 
Begegnung mit dem Kabinenburschen 
nimmt unerwartete AusmaBe an, ais dieser 
Larry Intimfotos "anbietet", die leider nur 
ihn selber zeigen. Nachdem er diese "freiwil- 




Auch diese possieriichen Tierchen 
geben Milch... 

lig" kauflich erworben hat, benutzt er den 
Gummikleber, um die Fotos auf seine Kabi- 
nenkarte zu kleben. Den so hergestellten 
authentischen Ausweis legt er dem Purser 
vor, nachdem er ihn auf seinen PaB ange- 
sprochen hat, um seinen originalen PaB zu 
erhalten. Diesen liefert er zwecks Kopie bei 
Xqwzts ab und erhalt im Austausch dafiir 
den Hauptschliissel, mit dem sich die Tur 
des Gepackraumes óffnen laBt. Flugs steckt 
Larry Drews Koffer ein und berichtet ihr von 
seiner Errungenschaft. 
In seiner Kabinę springt Drew unter die 
Dusche - sehr zu Laffers Leidwesen ohne 
ihn. Er schlieBt den Feuerwehrschlauch an 
die Wasserleitung an, betatigt die Toiletten- 
spulung und muB feststellen, daB dies wohl 
der falsche Weg war, Drew aus der Dusche 
herauszulocken. 

Nach diesem Miflgeschick findet der GestreB- 
te Ablenkung in der Kombtise. Er steckt die 
Zeitung ein, die um einen Fisch gewickelt auf 
dem Tisch liegt, und entnimmt dieser ein 
Rezept, dessen Zutaten es nim zu sammeln 
gilt. Larry steckt den Topf ein, ebenso das 
dahinter stehende Salz, um im unteren hin- 
teren Laderaum die Biber zu melken (mit 
Topf benutzen). Nach Drews Duschaktion 
hat sich aufgrund der hochhygienischen Ver- 
haltnisse eine stattliche Schimmelkultur 
gebildet, die ais weitere Zutat in das Inven- 
tar wandert. Den fehlenden Limettensaft lie- 
fert der Barmixer Johnson (Lounge), die. 
Kumąuats ergattert Larry von der auf dem 



Vorderdeck stehenden Schafstatue. In der 
Kombuse steckt er die gesammelten Zutaten 
in die Kasemaschine und kombiniert den so 
erhaltenen venezuelanischen Biberkase mit 
der Kumąuats. Um bei dem Wettbewerb 
absolut sicher zu gehen, schleicht er sich in 
Dewmis Kabinę (510), verfeinert das Menii 
mit etwas von dem herumliegenden Orgas- 
muspulver und stellt sich schlieBlich der 
Jury des Kochwettbewerbes. 

Annette Ammbumsen oder 
das Achterdeck-Bowling 

Noch einmal zieht es Larry in Xqwzts' Quar- 
tier, wo er nim die Schrauben des Luftungs- 
gitters entfernt. Durch diese Aktion gerat er 
in eine Situation, die er aufgrund der vor- 
herrschenden Dunkelheit zwar nicht recht zu 
deuten weiB, aber einem tiefen, inneren 
Instinkt folgend beschlieBt Laffer, sich kur- 
zerhand auszuziehen. Das einzige, was nach 
einer kurzeń aber intensiven Begegnung mit 
der schonen Unbekannten zuriickbleibt, ist 
ihr Spitzentuch, das Larry an sich nimmt 



eingeben) an ihre Kabinentur und wird 
tatsachlich endlich eingelassen. Drinnen 
muB er jedoch abermals feststellen, daB er 
seinem Gliick wohl wieder einmal wird nach- 
helfen miissen, um seinen ersehnten Preis zu 
erhalten. Im Gesprach mit dem Kapfn 
erfahrt Laffer von ihrem sehnlichsten 
Wunsch, wieder Fuhrer eines Supertankers 
zu werden - diese Kleinigkeit sollte doch 
wohl zu erfullen sein!? 
Im Restaurant benutzt Larry die Hintertur 
und untersucht die dort stehenden Stiihle 
etwas eingehender, bis er unter einem ein 
gefaltetes Blatt findet, welches sich ais 
Lebensver8icherungspolice entpuppt. Am 
Schalter des Pursers benutzt Larry das weiBe 
Service-Telefon und laBt sich mit der Amm- 
bumsen-Kabine verbinden, um direkt an- 
schlieBend nach seinem Kontostand zu fra- 
gen. Den Augenblick, in dem Purser nach 
dem Konto sieht, nutzt Larry, um Peters 
Telefon naher zu betrachten (eventuell zwei- 
mal klicken). Er betatigt den roten Wahlwie- 
derholungsknopf, der nun die zuletzt gewahl- 



...womit Ihr mit 

ein paar kleinen 

weiteren Zutaten 

das „Ouiche 

Larry,, zaubert. 

Die Richter sind 

dermaBen beein- 

druckt, daB der 

erste Preis beim 

Kochwettbewerb 

kein Problem 

darstellt 



und mit der Gleitcreme bestreicht. Im hinte- 
ren Laderaum offnet er die Tur des Bowling- 
pin-Behalters und bespriiht die darin enthal- 
tenen Kegel mit dem Deospray. Auf der Bow- 
ling-Bahn benutzt er zunachst die TLP-Karte 
mit dem WalroB, zieht eine Kugel und poliert 
sie mit dem praparierten Taschentuch (wie 
sagte Peggy, habe sie ihr Bein verloren?). 
Seine anschlieBenden Wiirfe haben wahrlich 
durchschlagenden Charakter. 

Kapitan Thygh oder der 
Hauptgewinn 

Nachdem Larry nun samtliche Wettbewerbe 
gewonnen hat, kann er es kaum mehr erwar- 
ten, endlich Kapitan Thygh personlich 
gegeniiber zu treten. Er klopft also (ais Verb 




te Nummer und die daraus resultierende 
Zimmernummer offenbart. Ohne Umschwei- 
fe sucht Laffer nun die Luxus- Suitę auf, off- 
net problemlos die Tur und steigt einfach ins 
Bett. Leider liegt darin nicht wie erwartet 
Annette... Doch selbst die nun folgende Pleite 
kann Larry nicht mehr irritieren. Minuten 
spater steht er wieder vor der Tur der Amm- 
bumsen-Kabine und lautet solange, bis 
Annette erscheint. Dieser halt er die Versi- 
cherungspolice unter die Nase und bekommt 
dafiir zwar nicht genau das, was er sich 
eigentlich erhofft hat, aber letztendlich doch 
viel mehr. Nachdem Larry Kapitan Thygh 
das so erhaltene Aktienzertifikat iibergeben 
hat, endet die Geschichte genauso, wie sie 
begonnen hat - in Handschellen. 
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Command & Con- 
quer: Alarmstufe Rot 



Sascha Strommer aus 
Mindelheim hat im 
zweiten Teil von 
Westwoods Echtzeit- 
Strategical auf Seite 
der Alliierten Stalin 
und seinen Schergen 
ziemlich eingeheizt - 
wie er dies geschafft 
hat, erfahrt Ihr hier. 
Da die ersten beiden 
Missionen schon im 
Handbuch beschrie- 
ben werden, fangt 
diese Lósung erst bei 
der dritten an. 

Die Legendę su 
den Karten 
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Die Briicken befinden sich im 
Nord-Osten (Mission 3.1) 

Mission 3: Ost-Polen & 

Sudwest-UdSSR 

Ost-Polen 

Hier sollt Ihr alle Briicken zerstóren, 
wobei Euch Tanya hilft. Oberstes 
Gebot ist es, sie in jedem Fali am 
Leben zu erhalten. Zusammen mit der 
Artillerie stofit Ihr zu Position 2 vor 
und vernichtet dort den sowjetischen 
Flammenturm, die Cyborgfabrik und 
das Kraftwerk. Die Russen versuchen, 
Euch am Landeplatz anzugreifen, was 
Ihr vereiteln mufit. Die Untersuchung 
des gegnerischen Lagers fórdert ein 
paar allierte Invasoren (Positionl) 
zutage, durch dereń Hilfe Ihr den 
feindlichen Bauhof erobert. Errichtet 
nun eine neue Cyborgfabrik und pro- 
duziert Kampfer. Falls Tanya gelitten 
haben sollte, heilt sie durch den 
Mechano-Bot, der bei den Invasoren 
steht. Haltet ihn in der Nahe Eurer 
Cyborgs, da er auch sie reparieren 



kann. Meidet anfangs Position 3, vor 
allem mit Tanya. Greift stattdessen die 
Russen vom Siiden her an und paBt 
auf die herumstreunenden Hunde auf. 
Weit im Osten steht ein weiterer Flam- 
menturm; eliminiert sowohl ihn ais 
auch die Fasser, womit die erste 
Briicke mcht mehr existiert. Westlich 
davon befmdet sich eine weitere. Ach- 
tet darauf, daB sich der GroBteil der 
Sowjets in den Waldern versteckt. Nun 
kummert Euch um die beiden restli- 
chen FluBiiberquerungen. 

Sud-lA/est-UdSSR 

Ihr startet nur mit Tanya und trefft an 
Position 1 den Mechano-Bot. Nun 
begebt Ihr Euch zu Position 3, befreit 
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An Position 4 solltet Ihr Euch 
wor den Panzern worsehen 
(Mission 3.2) 
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Weltpark Antarktis erst ein- 
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den Ranger 4WD und marschiert dann die 
Kiiste entlang nach Norden. Seid Ihr auf 
gleicher Hóhe wie die allierten Invasoren, 
zerstort Tany a die sowjetischen Cyborgs und 
sprengt die Fasser. Die nahenden FuBeinhei- 
ten westlich von Position 4 ereilt das gleiche 
Schicksal, die Panzer zerlegt Ihr durch 
BeschuB der Fasser, die dort stehen. Der 
Ranger fahrt weiter nach Norden und wird 
ein Raub der Flammen. Tanya begibt sich 
auf den Riickzug und zerstort die siidliche 
Briicke. Danach beschieBt Ihr die Fasser an 
Position 5 und schickt derweil die Invasoren 
in die Roboterfabrik. Haltet dort die Stellung, 
wahrend Ihr Tanya nach Westen komman- 
diert, wo sie die Cyborgfabrik und die beiden 
nórdlich davon gelegenen Briicken zerbróselt. 
TIP: Westlich von Pos. 5 steht eine Energie- 
kiste, die Ihr Euch nicht entgehen lassen solltet. 

Mission 04: Siid-Polen 

Sichert die Positionen 1 und 2 durch Tarn- 
bunker und Geschiitze. Sobald Ihr etwa 20 
bis 25 Panzer hergestellt habt, geht zum 
Gegenangriff auf die feindliche Basis im 
Nordwesten iiber. 

TIP: An Position 4 halten die Russen noch 
eine Panzerstreitmacht bereit. 




Dieser Auftrag ist eine Material- 
schlacht (Mission 4) 

Mission 05: Nord-Polen, 
Nordwest-UdSSR & West- 
UdSSR 
Nord-Polen 

Tanya wurde gekidnappt. Urn sie zu befrei- 
en, schickt Ihr zunachst einen Spion in die 
Waffenfabrik, der dort einen LKW kapert. 
Ihr fuhrt ihn also iiber Position 1 und 2 zum 
Ziel; da sich die Hunde der Basis im Osten 
immer auf den gleichen Routen bewegen, 



beobachtet Ihr sie und ubernehmt in einem 
giinstigen Moment den LKW. Ihr fahrt auto- 
matisch zum Technologie-Zentrum des Geg- 
ners und befreit dort Tanya. Sie vernichtet 
die vier umliegenden Flugabwehrstellungen 
der Sowjets und sprengt anschlieBend das 
Tech-Zentrum in die Luft. Sobald fur den 
Hubschrauber keine Gefahr mehr besteht, 
landet dieser an Punkt 4 und bringt Tanya in 
Sicherheit. Indessen trifft an Position 3 Ver- 
starkung ein, mit der Ihr die ostliche Basis 
infiltriert. Ist der Flammenturm zerstort, 
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Tanya wird im Suden festgehalten 
(Mission 5.1 

ubernehmt Ihr den Bauhof, die Waffenfabrik 
und die russische Werkstatt (Reparaturplatt- 
form). Nun baut móglichst viele V2-Raketen- 
werfer und schwere Panzer. Die Raketen 
setzt Ihr auf die sudlichen Tesla-Spulen an, 
und nach dereń Untergang kommen die funf 
Flammenturme an die Reihe. Nun kummert 
Ihr Euch um die Flugfelder, dann um den 
Rest der Basis. 

TIPS: Sobald es die Zeit erlaubt, solltet Ihr 
Euch unbedingt einen zweiten Sammler 
anschaffen. 

Nord-West-UdSSR 

Auch hier geht Ihr wie in Nord-Polen vor: 
Nachdem der Spion die nórdliche Waffenfa- 




brik (Pos. 1) infiltriert, fahrt mit dem LKW zu 
Tanya und zerstort die Flugabwehrstellungen 
und das Technologie-Zentrum an Punkt 2. 
Wie oben beschrieben, nehmt Ihr den Bauhof 
(Position 4), die Waffenfabrik und die Werk- 
statt ein. Haltet dabei den V2-Raketenwerfer 
im óstlichen Teil des sowjetischen Lagers im 
Auge. Baut jetzt Panzer und Raketenwerfer 
und vernichtet damit den sudóstlichen Stiitz- 
punkt der Russen. 

TIP: Bei der Infiltration der Waffenfabrik 
wartet, bis das Zeitlimit den Stand 11:00 
erreicht hat. 

West-UdSSR 

Erschleicht Euch mit dem Spion den Zugang 
zur Waffenfabrik im Nord- Westen. Fahrt wie 
in den anderen Teilmissionen zum Technolo- 
gie-Zentrum. Allerdings muBt Ihr nach 
Tanyas Befreiung hier erst die FIAK-Stellun- 
gen, dann das Tech-Zentrum zerstoren, da 




Das Tech-Zentrum wird won swoi Ram- 
menturmen beschutzt (Mission 5.2) 



Die Waffenfabrik befindet sich im 
Nord-Westen (Mission 5.3) 

ansonsten die Sowjets mit Panzern 
anriicken. Geht nun wie gehabt vor und 
macht schluBendlich die russische Basis dem 
Erdboden gleich. 

Mission 6: Nord- 
Griechenland & Siid- 
Griechenland 

Nord-Griechenland 

In dieser Mission kommen zum ersten Mai 
Seestreitkrafte ins Spiel. Zunachst baut Ihr 
jedoch auf "Eurer" Insel eine Basis, sichert 
sie an den Positionen 1 und 2 ab und geht 
mit den nun erhaltlichen Kampfpanzern 
gegen die sowjetische Station im Suden vor. 
Sind alle Russen vernichtet, konnen die Ein- 
heiten an Position 2 abgezogen werden, an 
der anderen muBt Ihr mit sowjetischen Fali- 
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schirmjagern rechnen. Sichert auch die bei- 
den Landeplatze, indem Ihr am ehemaligen 
Startpunkt einen Hafen errichtet und dort 
Kanonenboote baut, welche die betreffenden 
Kustenabschnitte bewachen. Habt Ihr dies 
geschafft, stellt rund funf Landungsboote 
her, die dann mit Kampfpanzern und einem 
Spion bemannt werden. Diese Landungsboo- 
te setzt Ihr zu Position 3 in Marsch, wobei 
Ihr auf U-Boote achten solltet. Hier macht 
Ihr alle Abwehrstellungen, den Bauhof und 





U-Boote erschweren das Uberąueren 
des Gewassers (Mission 6.1) 



die Waffenfabrik dem Erdboden gleich, dann 
schickt Ihr Euren Spion in das Technologie- 
Zentrum im Nordwesten. Kummert Euch um 
die Hunde-Cyborgs und vernichtet dann den 
Rest der Basis. Zu guter letzt stóbert Ihr 
noch die russischen U-Boote mit den Kano- 
nenbooten auf. 

TIP: Achtet vor allem auf die Tesla-Spule im 
Westen. 

Sud-Griechenland 

Das MBF landet diesmal auf einer sehr klei- 
nen Insel, auf der Ihr auf gar keinen Fali 
eine Basis errichten solltet. Vernichtet 
zusammen mit den Kanonenbooten die feind- 
lichen Truppen, die Euch daran hindern, die 
Passage nach Norden zu uberąueren. An 
Position 1 baut Ihr dann Euer Lager. 
Der kleine Auflenposten der Sowjets kann 
Euch nicht lange widerstehen, danach befe- 
stigt Ihr die drei Landeplatze. Die ostlichen 
beiden werden von den Russen im Wechsel 
angegriffen, bewegt Euch deshalb zum nórd- 
lichen Punkt und hindert alle feindlichen 
Einheiten am Weiterkommen. DFas gleiche 
wiederholt Ihr dann am sudlichen Lande- 
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Die feindliche Insel betretet Ihr am 
besten im Nord-Westen (Mission 6.2) 

platz. Mittels der ftinf Landungsboote, die 
mit Panzern und einem Spion ausgeriistet 
sind, fahrt Ihr zu Position 2. Ais erstes 
erwartet Euch eine Tesla-Spule, die Ihr zer- 
bróselt. Sobald Ihr die Hunde zerstort habt, 
infiltriert der Spion das Tech-Zentrum. Nun 
raumt Ihr in der gegnerischen Basis auf und 
kummert Euch dann um die herumstreunen- 
den U-Boote. 
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Mission 7: Danemark 

An Position 1 treffen die ersten Verstarkun- 
gen ein und Ihr macht Euch sofort daran, 
eine Basis zu errichten. Gegen die jetzt auf- 
tauchenden MIGs helfen reichlich aufgestell- 
te FlaRak-Stellungen. Befestigt die Positio- 
nen 3 und 4 und postiert an Punkt 5 einige 
Panzer. Diese sollen die Russen aufhalten, 
welche Euch daran hindern wollen, die 
Radarstation an Position 2 zu erobern. 
Sobald Ihr dies geschafft habt, verstarkt 
Punkt 5 durch Bunker und Geschiitze, dann 
riickt gegen das sowjetische Lager vor. Ais 
erstes vernichtet Ihr die beiden Flammentur- 
me in gewohnter Weise. Die nachste Aktion 
benótigt alle Einheiten, die zur Yerfugung 
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Das Lager kann nur mit massiwem Ein- 
satz zerstórt werden (Mission 7) 

stehen: Es warten namlich drei Tesla-Spulen 
auf Euch. Davon unbeirrt steht zunachst der 
Bauhof, dann das Kraftwerk auf dem Plan. 
Jetzt kónnt Ihr Euch um die Tesla-Spulen 
kummern, dann um den Rest des Lagers. 
Inzwischen solltet Ihr einen Hafen und funf 
Zerstorer gebaut haben, mit dereń Hilfe Ihr 
die funf gegnerischen Flottenstiitzpunkte 
zerstórt werden. 

TIP: Baut in der Nahe von FlaRak-Stellun- 
gen immer Bunker, da abgeschossene Flug- 
zeuge zuweilen noch Fallschirmtruppen aus- 
senden kónnen. 

Mission 8: Ósterreich & 

Suddeutschland 
Ósterreich 

Anfangs verfugt Ihr bereits iiber eine fast 
vollstandige Basis. Sobald die Verstarkungen 
an Punkt 1 eintreffen, errichtet einen Bau- 
hof, der daraufhin mit starken Verteidi- 
gungsanlagen umgeben wird. Nun befestigt 
Ihr die Positionen 2 und 3 ebenfalls, dann 
baut die neuen groBen Kraftwerke, die erheb- 
lich mehr Strom liefern ais die bisherigen. 
FlaRak-Einheiten mit Bunkern solltet Ihr 
ebenfalls aufstellen. Baut einen Hafen, dann 
einen Zerstorer, der den Seeraum kontrol- 
liert. Um die sowjetische Basis zu erobern, 
sind etwa 20 Panzer notwendig. An Position 
4 befindet sich ein feindliches Tech-Zentrum, 



START 
M H T «_> 






r 



W r 
m 4 ^ 



BE W 
KKPP 



"- - 



Die Sowjets rucken iiber die Punkte 2 
und 3 vor (Mission 8.1) 

das Ihr einnehmen kónnt, aber nicht miiBt. 
Das Hauptaugenmerk legt Ihr jedoch auf 
Euer eigenes Tech-Zentrum. Giinstigerweise 
stehen Euch nun der Navigationssatellit und 
der Schattengenerator zur Verfugung. 
TIP: Sollte die Energie gegen Ende extrem 
knapp werden, kónnt Ihr die energiefressen- 
den Schattengeneratoren abbauen, die den 
Stromzahler in starkę Rotationen versetzen. 

Suddeutschland 

Prinzipiell ist die Ausgangslage in dieser 
Mission der vorhergehenden ahnlich, bis auf 
die Tatsache, dafi Eure Basis nun im Siiden 
liegt und die sowjetische im Norden. An Posi- 




D ie Kartę entspricht fast einer Spiege- 
lung der uorhergehenden (Mission 8.2) 

tion 1 treffen die Verstarkungen ein, im 
Lager baut Ihr schnellstens einen Bauhof. 
Dieser wird wie gehabt gesichert, ebenso die 
Positionen 2 und 3. Optional kónnt Ihr das 
Radar an Position 4 erobern. Geht nun wie in 
Ósterreich vor. 

Mission 9: Nord-Estland & 

Sud-Estland 

Nord-Estland 

Zieht ais erstes eine kleine Basis hoch und 
sichert sie mit FlaRak-Stellungen ab. Nun 
baut an Position 1 einen Hafen und funf oder 
sechs Landungsboote. Habt Ihr genugend 



Panzer fur die Boote hergestellt, packt sie 
samt eines Spions in die Transporter und 
setzt die Segel in Richtung Punkt 2. Dort 
angekommen, fahren Eure Panzer in Rich- 
tung Norden, wo Ihr bald auf das sowjetische 
Lager trefft. Dort pulverisiert Ihr zunachst 
die Tesla-Spulen, dann den Bauhof, die Waf- 
fenfabrik, die Cyborgfabrik und zuletzt die 
Hunde (Position 4). Schickt nun den Spion in 
die Kommandozentrale. Mit dem Uberlaufer, 
einem General, verla!3t Ihr die Insel und 
brecht zum eigenen Stiitzpunkt auf. 
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Der Deserteur steckt in der Komman- 
dozentrale (Mission 9.1) 

TIP: Wollt Ihr die Landschaft ganzlich 
erkunden (vóllig sinnlos), dann pafit bei Posi- 
tion 3 auf. Die Sowjets haben hier ein ganzes 
Rudel U-Boote stationiert. 

Sud-Estland 

Auch hier zeigt sich Euch eine bekannte 
Situation. Ihr baut eine Basis, sichert sie und 
errichtet dann einen Hafen. Sendet Eure mit 
Kampfpanzern und einem Spion beladenen 
Landungsboote zu Position 2 und marschiert 
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Auch hier ist die Seeherrschaft wich- 
tig (Mission 9.2) 
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mit der Streitmacht Richtung Norden. Die 
sowjetische Verteidigung schaltet nach 
bereits bewahrtem Muster aus, dann infil- 
triert der Spion die Kommandozentrale. Mit 
dem General im Schlepptau fahrt Ihr dann 
zuriick zu Eurem Lager. 
TIP: An Position 4 treffen spater noch alliier- 
te Schlachtkreuzer ein. 

Mission 10: Siid-UdSSR 

In dieser Mission stehen der GPS-Satellit 
und Hubschrauber zur Verfiigung. Errichtet 
also zunachst eine Basis mit Schwerpunkt 
auf den Verteidigungsanlagen. Die Russen 
greifen gerne iiber die Positionen 1 und 2 an, 
sorgt daher dementsprechend vor. Habt Ihr 
geniigend (etwa zehn) Hubschrauber beisam- 
men, greift die Sowjets an, um ihre Attacken 
zu verringern. Mit rund 20-25 Panzern zieht 
Ihr dann los, um gegnerische Installationen 
um Punkt 3 sowie den Flughafen nórdlich 
von Position 4 zu zerstóren. Inzwischen 
riistet Ihr weiter auf und macht das sowjeti- 
sche Hauptlager dem Erdboden gleich - mit 
Ausnahme des Atomwaffenzentrums. In die- 
ses entsendet Ihr nun einen Spion. 
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Die Helikopter kiimmern sich um die 
Tesla-Spulen (Mission 10.1) 

TIP: Zerstort mit den Bodentruppen wenn 
moglich erst die Flugabwehrstellungen, die 
Hubschrauber bekampfen vor allem die 
Tesla-Spulen. 

Die Kommandozentrale 

Zunachst werden die Truppen zusammen 
mit dem Mechano-Bot formiert, zum Schutz 
der Invasoren laBt Ihr zwei Schiitzen zuriick, 
die sich mit den Hunden beschaftigen. 
Sobald Ihr den Raum an Position 1 erreicht 
habt, jagt die Fasser in die Luft. Hier 
erscheint Tanya, mit dereń Hilfe Ihr den 
Weg zu den Positionen 2 und 3 ebnet. Ist dies 
geschehen, schickt Ihr die Invasoren zwecks 
Ausschaltung der ersten beiden Kontrollzen- 
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Hier gelangt mm ersten Mai in ein 

Gebaude (Mission 10.2) 

i 

tralen dort hin. Zwischenzeitlich bewegt Ihr 
die Truppen zu Punkt 4 und kummert Euch 
um die Wachen. Ein Invasor kummert sich 
auch um diese Zentrale, wahrend Ihr Tanya 
zu Pos. 5 sendet. Ist diese letzte Zentrale 
ebenfalls deaktiviert, habt Ihr die atomare 
Bedrohung durch Stalin beendet. 
TIP: Das Zeitlimit hier sollte kein Problem 
sein. Gegen evtl. auftretende Sowjets zer- 
streut Ihr die Truppen mit der "X"-Taste. 

Mission 11: Nord-UdSSR 
und Siid-Finnland 
Nord-UdSSR 

Mit den zwei MBFs errichtet Ihr am Start - 
punkt oder bei Position 1 eine Basis. Prio- 
ritat legt Ihr auf den Bau von Zerstorern, 
Landungsbooten und Panzern. Hubschrau- 




ber sind zwar niitzlich, aber nicht unbedingt 
erforderlich. Gegen die sowjetischen Luftan- 
griffe setzt Ihr Euch mit FlaRak-Stellungen 
und Bunkern zur Wehr. Zerbroselt zunachst 
auf bewahrte Art und Weise das russische 
Lager und setzt dann mit den Landungsboo- 
ten zur Position 4 iiber und pulverisiert die 
im Aufbau befindliche zweite Basis des Fein- 
des. Die dort vorhandenen Kraftwerke und 
FIAK-Batterien mussen nicht unbedingt zer- 
stort werden. Vor den Tesla-Spulen solltet 
Ihr Euch jedoch in acht nehmen. Nun ver- 
senkt Ihr alle gegnerischen Schiffe im Flufi, 
und der Schiffskonvoi hat freie Bahn. 
TIP: Die zweite Basis (rechts) baut sich lang- 
sam auf, d.h. je schneller Ihr seid, desto 
leichter ist diese auch zu vernichten. Bis zum 
Ablauf des Zeitlimits solltet Ihr alle U-Boote 
zerstórt haben. 

Siid-Finnland 

Diese Landschaft ahnelt der vorhergehenden 
Mission sehr stark; der Hauptunterschied 
besteht darin, daB sich das gegnerische 
Kraftwerkareal an der westlichen Kiiste 




Eine starkę Marinę ist hier unbedingt 
wonnóten (Mission 11.1) 



Wieder einmal gleichen sich die 
Missionen stark (Mission 11.2) 

befindet. Auch Eure Vorgehensweise bleibt 
ziemlich gleich, die Punkte 1 und 2 zeigen 
mógliche Orte fur Euren Stiitzpunkt, und bei 
Punkt 3 bereitet Ihr die Vertreibung der 
Sowjets im Osten vor. 

Mission 12: Zentral-UdSSR 

Zunachst baut Ihr ein verteidigungs- und lei- 
stungsstarkes Lager auf. An Punkt 1 verbes- 
sert Ihr Euren Kontostand und macht Euch 
dann daran, das ostliche Lager zu erobern. 
Nun sammelt Eure Streitmacht und macht 
Euch auf den Weg zum sowjetischen Haupt- 
lager. Dieses greift Ihr auch von der See her 
mit Schlachtkreuzern an. Beim vorhergehen- 
den Hafenbau solltet Ihr jedoch darauf ach- 
ten, daB oberhalb der Flufluberąuerung eine 




Das Zusammenspiel zwischen See- 
Luft- und Landstreitkraften macht 
sehr wiel aus (Mission 12) 

Tesla-Spule steht. Die starkę Flugabwehr 
setzt Ihr durch die Panzer auBer Gefecht und 
bombardiert die Spulen mit Hubschraubern. 
Beim anschlieBenden Sturm auf die Basis 
diirft Ihr auf gar keinen Fali das Tech-Zen- 
trum zerstoren; Ihr infiltriert es stattdessen 
durch einen Spion. Somit ist der "Eiserne 
Vorhang" vernichtet. 

TIP: Das Gebaude an Position 1 ist das ein- 
zige, das eine tlberraschung bereithalt. Das 
restliche Dorf bietet keinerlei Anreiz, um 
wertvolle Munition zu vergeuden. 

Mission 13: Zentral-UdSSR - 
Waffenfabrik 

Sobald Ihr die unterirdische Waffenfabrik 
betretet, wird ein Alarm ausgelost und Ihr 
habt 45 (Spiel)Minuten Zeit, diese Mission zu 
erledigen. Teilt Eure Truppen in zwei Grup- 
pen (A und B) und achtet darauf, jeweils 
Mechano-Bots, Invasoren und Schiitzen in 
jeder Teileinheit zu haben. Trupp A deakti- 
viert Punkt 1 und vernichtet den Flammen- 
turm an Position 2. Auf dem Riickzug geht es 
iiber Punkt 4, wo Ihr den zweiten Turm 
(Position 5) erledigt. Nun riickt zu 6 vor und 
sprengt den Turm bei Position 9. Gruppe B 
kummert sich um den dritten Generator 
(Punkt 8), dann sendet Ihr einen einzelnen 
Spion zu Position 10; Doch Yorsicht vor dem 




Diesen Lewel muBt Ihr mit einem Kom- 
mandotrupp erledigen (Mission 13) 
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Flammenturm! Sobald Ihr die Verteidigung 
an Punkt 1 1 zerstort habt, pulverisiert den 
Turm (Position 13). Weiter siidlich findet Ihr 
einen Schalter an Position 14. Dieser verhilft 
Euch zu einem Gefahrt (Punkt 15), weswe- 
gen der Vormarsch zu Position 16 kein Pro- 
blem darstellen sollte. Sobald Ihr alle Schal- 
ter betatigt und die Sowjets bei Punkt 17 
und 18 eliminiert habt, sprengt die Fasser im 
Westen und bringt einen Sprengsatz bei 
Position 19 an. Jetzt kommt wieder Gruppe 
A ins Spiel. Riickt vorsichtig zu Stelle 20 vor, 
wo sich ein lohnendes Ziel fur einen Spreng- 
satz findet. Dort befindet sich auch eine 
Kiste mit Energie und Geld. Beide Truppen- 
teile treffen sich an Position 11 und bewegen 
sich zu den Punkten 21 und 22, indem sich 
eine Gruppe an der Mauer entlang schleicht 
und den Hundecyborg in seine Einzelteile 
zerlegt. Der andere Teil vernichtet den letz- 
ten Generator, und die Waffenfabrik ist 
somit Geschichte. 

TIP: Ist der Flammenturm an Position 9 zer- 
stort, treffen an Punkt 23 Verstarkungen ein, 
die Ihr gut gebrauchen kónnt. 

Mission 14: Das Finale 

Sicherheit hat im letzten Auftrag oberste Pri- 
oritat, also gut auf die Fasser achtgeben. Im 
Norden befindet sich eine Tesla-Spule, haltet 
Euch also westlich. Auch in den Waldern lau- 
ern Gefahren durch feindliche FuGtruppen. 
An Position 1 dringt Ihr in den kleinen 
UdSSR-AuBenposten ein und zerstort die 



Kraftwerke. Dann riickt Ihr zum óstlichen 
Bauhof vor und zerbroselt sowohl ihn ais 
auch die Spule. Schickt nun die neuen 
D.I.E.B.-Einheiten in die nordlich der Waf- 
fenfabrik gelegenen Silos, woraufhin Ver- 
starkungen an Punkt 2 eintreffen. Tanya 
kummert sich derweil um die Flugabwehr 
und die Cyborgfabrik. AnschlieBend errichtet 
Ihr selbst eine Basis und sichert die Punkte 
3, 4 und 5 ab. Sobald das Tech-Zentrum 




Im letzten Einsatz kommen die 
D.I.E.B.-Einheiten zum Tragen 
(Mission 14) 

steht, baut FlaRak-Stellungen, um gegen die 
haufigen Luftangriffe gewappnet zu sein. 
Weiterhin produziert Ihr reichlich Tarnbun- 
ker, die im gesamten Lager aufgestellt wer- 
den. In der Kirche westlich von Punkt 4 fin- 
det Ihr eine Kiste Geld. Sobald geniigend 



Panzer und einige Artillerieeinheiten fertig 
sind, startet Ihr eine Offensive gegen den 
ersten der zwei Bauhofe an Position 6; achtet 
auf die Tesla-Spule! Die Artillerie kummert 
sich hierbei um die FuBtruppen des Gegners. 
In der Zwischenzeit produziert Ihr weitere 
Panzer, die dann den anderen Bauhof angrei- 
fen (Punkt 7). Nehmt jedoch nicht den direk- 
ten Weg, sondern fahrt durch das zerstorte 
siidliche Lager, wobei Ihr die vom ersten 
Angriff ubriggebliebenen Einheiten mit- 
nehmt. Danach macht Ihr die Flugfelder dem 
Erdboden gleich. 

Das mittlerweile neu hergestellte Kriegsgerat 
bringt Ihr zu Position 8, wo Ihr samtliche 
Sowjet-Fahrzeuge und -Installationen elimi- 
niert. Habt Ihr dies geschafft, riickt weiter 
nach Westen vor und zerbroselt die beiden 
Waffenfabriken. Dem Gebiet um Punkt 9 
gebuhrt besondere Aufmerksamkeit, denn die 
Sowjets haben es vermint. Nun aschert Ihr 
noch den Rest von Stal ins Hochburg ein und 
habt die Allierten somit zum Sieg gefuhrt. 
TIP: Mit Einsteins. Hilfe wurde die Chronos- 
phare endlich fertiggestellt. Leider ist sie 
trotz groBer Ankiindigung mehr ein Spiel- 
zeug ais eine Waffe. Die "Nebenwirkungen" 
beziiglich der Beforderung, die ausschlieBlich 
mit Fahrzeugen móglich ist, sind ebenfalls 
eher von Nach- ais von Vorteil. Zum 
AbschluB sei noch vermerkt, dafi die UdSSR, 
selbst wenn sie keine Raketensilos mehr 
besitzt, dennoch in der Lagę ist, Atomrake- 
ten abzufeuern! 
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Das Schwarze Auge 3 - 
Schatten Liber Riva 



Den dritten Teil der Nordland-Trilogie hat 
Roland Koch aus Lahnthal gelóst und teilt 
Euch hier seine Erfahrungen mit. 

Die Party 

Eure Heldentruppe sollte folgende Charakte- 
re beinhalten: Krieger, Zwerg, Streuner, 
Magier, Druide, Elf. 

Allgemeines 

Wenn Ihr keine Fahrte habt, einfach einige 
Małe schlafen oder in der Stadt herumlaufen. 
AuBerdem solltet Ihr immer fur Wirselkrau- 
ter und dergleichen sorgen, mit Gulmond las- 
sen sich die Krafte noch erhóhen. Da es auch 
zu Abstiirzen kommen kann, speichert hau- 
fig (und auch unter anderem Namen) ab. Fur 
den langeren Aufenthalt in Dungeons solltet 
Ihr Zauber- und Heiltranke bzw. Heilkrauter 
und Dietriche mit Euch fuhren. 

Kampftips 

Attacken von ohnehin plumpen Gegnern 
(Untote, Oger, Golems, etc.) kónnt Ihr mit 
einem "Plumbumbarum" noch starker behin- 
dern. Ein weiterer brauchbarer Kampfzauber 
ist der "Axxelratus" - er beschleunigt einen 
Helden, so daB diesem mehr Bewegungs- 
punkte und dadurch haufigere Attacken zur 
Verfugung stehen. Besonders wertvoll ist die- 
ser Zauber, wenn ein Held sich mit einem 
Monster duellieren muB. Ebenso bewahrt 
sich die Kampfstrategie "alle gegen einen", 
denn ein Gegner kann naturlich nicht alle 
Attacken parieren. Solltet Ihr nur einem den- 
kendem Wesen gegeniiberstehen, zaubert auf 
es einfach nur einen "Bannbaladin" oder 
einen "Bósen Blick". Bei den groBen Gegnern 
wirken die Beherrschungszauber leider 
nicht. Elementare und Damonen konnen nur 
mit magischen Waffen (etwa einem Zauber- 
stab) oder mit Magie verwundet werden. 

Der Anfang 

Nach dem letzten Abenteuer hat es die Party 
nach Riva verschlagen. Ihr befindet Euch im 
Traviatempel, dessen Geweihte Euch 
anspricht. Daraufhin verlaBt Ihr das Gebau- 
de und begebt Euch zum Firun-Tempel, wo 
die Priesterin iiber Untote auf dem Borons- 
acker berichtet. Zunachst jedoch hórt Ihr 
Euch die Meinungen der Leute iiber Riva 
und die Holberker an, dann geht iiber die 
Briicke, an dereń Ende ein Póbel auf Euch 




Zwergenbinge (1) 

lauert. Danach gelangt Ihr zum Marktplatz. 
In der sudostlichsten Ecke steht das Haus 
des Zwerges Thorgrim, der sich Eurer Party 
anschlieBt. Nun erkundet die Stadt und 
kauft in der Markthalle Zaubertranke und 
Wirselkrauter sowie beim Kramer Zange, 
Brecheisen, etc. Auch eine Kartę von Riva ist 
niitzlich, die Ihr bei der Kartenmacherin 
unterhalb des Marktplatzes erhaltet. Jetzt 
wandert zum Friedhof und offnet die knar- 
renden Pforten... 

Auf dem Boronsacker 

Ihr sucht den Friedhofswachter auf, der die 
Leichenhalle offnet und sofort vor einigen 
Skeletten flieht, die Ihr bekampft. Geht nun 
zuriick zum Eingang. Dort stehen drei Gra- 
ber; das mittlere offnet Ihr, wodurch ein Ein- 
gang freilegt wird. Unten ist es stockfmster, 
also ziindet eine Fackel an. Durchforscht das 
Gewólbe, bis Ihr eine Tur zu einem Raum off- 
net, in dem drei Kisten mit Leichen stehen, 
die von einem Golem bewacht werden. Die 
Kiste ganz links untersucht Ihr. In einem 
Experimentierraum findet Ihr Anti-Hypnoti- 
kum, im Raum mit dem Pentagramm einen 
guBeisernen Schliissel. Gegeniiber vom Ein- 
gang entfernt Ihr das Praiosamulett mit der 
Zange und offnet die (Illusions-) Wand. 
Dahinter liegt das Grab einer Feylamia 
(Elfenvampir). Zuriick an der Oberflache 
ereilt den falschen Boronsdiener ein grausa- 
mes Schicksal - Heshtots kónnt Ihr wie 



andere Damonen nur mit magischen Waffen 
und Zauberei bekampfen. Verlafit den Fried- 
hof und erzahlt alles der Firunsgeweihten. 

Tarik 

Auf dem Marktplatz begegnet Euch im Laufe 
der Zeit eine alte Bettlerin, die Euch auf 
Tarik aufmerksam macht. Begebt Euch zur 
"Hafenmaid", wo Ihr ihn trefft; er wohnt 
gleich nebenan. Nun fragt ihn aus und geht 
nach dem Gesprach sofort zum Rattenfanger, 
der nórdlich der Briicke in einer kleinen Kate 
wohnt. Ihr laBt Euch entlausen und redet 
mit ihm. Ober einen Kanaldeckel vor seinem 
Haus betretet Ihr die Kanalisation. 

Die Kanalisation 

Im Verlauf der vollstandigen Erkundung gibt 
es zwei Zwischenseąuenzen. Ihr kónnt einen 
geheimen Ausgang finden, der in ein Haus 
im Armenviertel fiihrt, sowie eine Geheim- 
tur, die Ihr allerdings (noch) nicht óffnen 
konnen - markiert beide Stellen auf der 
Kartę. Mehr gibt es hier im Moment nicht zu 
tun, also geht wieder an die Oberflache. 
Wenn Ihr den Kanalisationsteil unter dem 
Gulli beim Travia-Tempel betretet und dort 
bis etwa drei Uhr nachts wartet, findet Ihr 
den Warenumschlagplatz der Piraten, der 
schnell ausgeraumt wird. 

Geister-Aktivitaten 

Geriichten zufolge spukt es im alten Wacht- 
turm am Hafen (in der Nahe des Efferdtem- 
pels). Jeweils um Mitternacht erscheint dort 
ein Geist, der in der ersten Nacht nur 
SpaBchen mit Euch treibt. In der zweiten 
erhaltet Ihr von ihm den Auftrag, Kobold- 
hande und ein Damonenbuch zu beschaffen. 
Wie befohlen, begebt Ihr Euch am nachsten 
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Tag in ein Haus nórdlich des Marktplatzes. 
Nach einer kleinen Diskussion mit den Besit- 
zern geht Ihr nachts wieder zum Gespenst. 
Es erklart Euch, dafl eine gewisse Zyla Hor- 
ger das Buch hat. Auch sie besucht Ihr, sie 
wohnt in der Nahe des Siidtors. Der Fali 
wird geklart und Ihr erhaltet einige Tranke, 
die sicherlich noch von Nutzen sein werden. 

Die Kanalisation 

Im Laufe der Zeit lauft Euch ein verzweifel- 
ter Elf iiber den Weg, dessen Freundin 
ermordet worden ist, vermutlich durch eine 
Feylamia. In dieser Angelegenheit konnt Ihr 
allerdings noch nichts unternehmen, aufier 
das Haus zu durchsuchen. Ihr findet einen 
Geheimgang. Wenn die Gardę abgeriickt ist, 
gelangt Ihr durch diesen Gang in die Kanali- 
sation. Ihr miiBt nun zu der Stelle, wo Ihr 
das Monster beim Fressen beobachtet habt 
(auf der Kartę wird automatisch eine Mar- 
kierung eingetragen). Hier taucht eine hage- 




Zwergenbinge (3): Kammern ohne 
Seele 

re Gestalt auf: Sie heifit Mandara und 
schlieBt sich Euch - ohne zu fragen - an. 
Sobald Ihr die Kanalisation wieder verlafit, 
verschwindet sie. Nun ruht Euch etwas aus 
und steigt nochmal hinunter; wieder heftet 
sie sich an Eure Fersen. Lauft jetzt zu der 
Geheimtur, die Ihr vorher nicht offnen konn- 
tet. Dies erledigt nun Mandara. Nach dem 
folgenden Intermezzo wird sie Euch (vorerst) 
nicht mehr belastigen. 
In der Stadt vertreibt Ihr Euch etwas die 
Zeit (Geld beschaffen, schlafen, umherlau- 
fen...), bis Ihr einen Mob findet, dessen 
Aggression sich gegen einen Holberker ent- 
ladt. Verwirrt die aufgebrachte Menge und 
erringt damit das Vertrauen des Verfolgten. 
Von ihm erhaltet Ihr den Auftrag, einen 
Magier auszuschalten, der sudlich der Stadt 
lebt und allerlei Experimente mit den Haus- 
tieren der Holberker durchfuhrt. 
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Der Hundemagier 

Ihr werdet an einem Steg auf einer Insel siid- 
lich der Stadt abgesetzt. Beim Erkunden ist 
Vorsicht vor Borbarad-Moskitos geboten, 
aufierdem besteht bei hellen, grtinen Gras- 
narben Einsturzgefahr. 
SchlieBlich gelangt Ihr an ein groBes Portal, 
das zum Garten des Magiers fuhrt. Helden 
und Dienstboten benutzen jedoch besser den 
Hintereingang, der gleich um die Ecke liegt. 
So koratnt Ihr in einen Schuppen, beseitigt 
den Aufseher, óffhet die Tiir und befreit die 
Tiere. Dann verlaBt Ihr den Ort durch die 
andere Tiir und geratet in den Garten des 
Magiers. Untersucht hier die Hecken: An der 
Stelle, wo das Buschwerk besonders dicht zu 
sein scheint, ist die Hecke nur eine Illusion. 
Benutzt nicht den scheinbaren Eingang, son- 
dern den, zu dem Ihr durch eine von den 
eben genannten illusionaren Hecken gelangt. 
Untersucht die beiden Schlósser und zaubert 
zwei "Foramen" gleichzeitig. Nun erkundet 
Ihr das ganze ErdgeschoB und findet so im 
Siidosten eine Hundestatuette und einen 
Schliissel. Mit der Statuę óffnet Ihr die Tur 
mit dem seltsam geformten Schliisselloch 




Turm des Magiers (1) 

gegeniiber vom Eingang. Macht dem Magier, 
der Euch entgegenkommt, den Garaus, eben- 
so den Raubern, die sich im ErdgeschoB des 
Turmes eingenistet haben. Stellt beim Auf- 
zug das schwachste Partymitglied an das 
Rad und schickt einen guten Einzelkampfer 
hoch, der sich um das oben wartende Skelett 
kummert. Die beiden blauen Diamanten 
nehmt unbedingt mit, ebenso alle weiteren 
(griine, gelbe und rotę), die bei Kampfen 
gegen Untote abfallen. Ohne sie durft Ihr auf 
keinen Fali den Gang im Westen entlang- 
schreiten. Die Turen dort lassen sich namlich 
nur mit zwei passenden oder drei beliebigen 




Turm des Magiers (2) 

Edelsteinen óffnen, eine Kombination muB 
mindestens stimmen (siehe Kartę). Vier 
Hundestatuen nennen jeweils ein Wort; 
zusammen ergibt sich die Losung "Blut 
wascht, Feuer reinigt", die Ihr bei einer funf- 
ten Statuę benutzt. Nun betretet Ihr das 
nachste Stockwerk. Der Turm steckt 
bekanntlich voller Fallen; auch die Gange 
sind hier zum Teil Illusionen. Ihr erkennt sie 
an einem Luftzug und konnt sie durch einen 
Illusionen-Zauber (Antimagie) sichtbar 
machen. Ihr gelangt in einen Raum, in dem 
ein Bild hangt. Auf die Frage, was es denn 
darstelle, antwortet mit "BORBARAD". Im 
folgenden Zimmer findet Ihr einen Achtkan- 
tibus, der spater noch wichtig sein wird. Ihr 
begegnet im selben Stockwerk einem Magier 
und totet ihn. An die Phiole gelangt Ihr mit 
einem "Motoricus" (Bewegungszauber). Nun 
geht noch eine Treppe hoher und meBt Euch 
mit einem Kampfmagier. 
Hinter den Turen, die sich mit dem Achtkan- 
tibus offnen lassen, findet sich jeweils ein 
Teleporter, ein bis drei Feuergeister und eine 
Tur, bei der das PaBwort "FEUER" eingege- 
ben werden muB. Um iiberflussige Kampfe 
zu vermeiden, solltet Ihr jeden Teleporter 
nur einmal benutzen - der letzte bringt Euch 
weiter. Nach einem Kampf mit einem Elfen- 
veteranen erfahrt Ihr, daB jeder Gegner, den 
Ihr bisher bekampft habt, ein und derselbe 
Formwandler war! Bringt das Mosaik im 
Siiden in seine urspriingliche Anordnung: 
Oben sollen die Echsen stehen und unten das 
Boronsrad. Werdet Ihr nicht rechtzeitig fer- 
tig, folgt ein weiterer Kampf, nach dem Ihr 
das Orginal noch einmal betrachten durft 
und dann die Puzzlearbeit fortsetzt. YerlaBt 



guten Gewissens den Turm mit Hilfe des 
Teleporters im Nordosten und vergeBt nicht 
das Partymitglied, das am Rad im Erdge- 
schoB zuruckgelassen wurde. LaBt Euch nun 
zuriick nach Riva rudern. 

Das Umiane! von Riva 

In der Hiitte am Steg sammelt Ihr Eure 
Krafte. Ein Weg fuhrt in nordwestlicher 
Richtung nach Riva. Geht bei der Weggabe- 
lung nach rechts, wo Ihr von ein paar betrun- 
kenen Thorwalern angepobelt werdet. Nach 
einer Weile wendet Ihr Euch nach rechts, wo 
das Stoerrebrant-Kolleg liegt. Auf dem Guts- 
gelande begegnet Ihr einem jungen Adepten, 
der Euch bittet, ihm bei seinen Priifungsauf- 
gaben behilflich zu sein. Er muB die Orte fin- 
den, die auf seinem Aufgabenzettel in Ratsel- 
form dargestellt sind und in ein Horn stoBen, 
wenn er sich an der jeweiligen Stelle befin- 
det: Die Trauerweiden am Siidtor, das auf 
die Wand am Nordtor gemalte Drachenbild, 
die Stelle, an der eine Steinlawine einen 
Mann verschiittet hat (im Norden; Boronsrad 
und Schuhsohlen sind auf der Felswand zu 
sehen) und der verwahrloste Steg am Ufer 
sollen aufgesucht werden. Der Ring, den 
jeder Absolvent erhalt, befindet sich im Holz- 
stapel beim Schuppen auf dem Gutsgelande. 
Ihr lehnt das Angebot ab, alles dem Jungen 
abzunehmen, den magischen Schild kann 
behalten, wer will. Die Zauberstiefel des Ver- 
schiitteten konnt Ihr im Zweikampf von ihm 
erhalten; zieht an den Stiefeln, hort Euch die 
Geschichte des Ungliickseligen an und erlost 
ihn. Hinter dem Einsturz im Norden liegt der 
Eingang zu einem Tal, in dem auch die Zwer- 
genmine liegt (ein Teil der Felswand im 
Siiden hebt sich von den umliegenden ab). 
Wer Verstarkung holen will, kann Thorgrim 
in Riva besuchen. Und nun geht es in... 

Die Zwergenbinge 

Hier haben die Orks ziemlich gewutet. Grast 
das gesamte Stockwerk ab; interessant ist 
hierbei das Bingentagebuch, sowie eine - 




Turm des Magiers (4) 
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anscheinend leere - Truhe mit doppeltem 
Boden (eine hohe Fingerfertigkeit hilft). In 
einem FaB steckt ein Zwerg, der in seinem 
Mund noch einen Schliissel hat. Mit diesem 
konnt Ihr in der Bibliothek (dem einzigen 
Zimmer, das die Orks nicht demoliert haben) 
eine Truhe offnen. Der Gang sudlich des Ein- 
gangs stiirzt ein, Ihr klettert aber hindurch. 
Kaum seid Ihr eine Etage tiefer, schleudern 
zwei Orks einen Zwerg in eine Spinnengrube 
und fallen selbst hinein. Dort hinunter soll- 
tet Ihr Euch nur wagen, wenn ein Held ent- 
weder gut klettern kann oder der Magier den 
Spruch "Transversalis Teleport" beherrscht. 
Vernichtet die angreifenden Spinnen, sackt 
die dort befindlichen Gegenstande ein und 
klettert wieder hinauf. Am Ende des Ganges, 
in dem ein starker Leichengeruch auffallt, 
liegt ein Skelett mit einem Schwert, das Ihr 
es besser in Ruhe laBt. Beachtet auch die 
verschiitteten sieben Zwerge nicht. In einem 
Gang kommt Euch ein tódlich verwundeter 
Ork entgegen, den Ihr uberwaltigt und aus- 
fragt. Im Wasser ist ein Grottenolm (saugen 
lassen, nicht abreiBen!) und dahinter an 
einer Wand ein magischer Zweihander, den 
Ihr getrost mitnehmen konnt. Beantwortet 
die Fragen des Ratseltores mit "NEIN, 
NEIN, JA, JA, NEIN", wodurch Ihr in die 
"Kammern ohne Seele" gelangt. 
Hier wimmelt es nur so von Fallen, stellt also 
einen Held mit hohem Gefahrensinn nach 
vorne und speichert nach jeder iiberwunde- 
nen Falle ab. Ab und zu stehen auch Buch- 
staben in Zhayad an der Wand, aus denen 
sich ein PaBwort ergibt. Ihr trefft auf drei 
Turen. óffnet die mittlere und beantwortet 
die Frage des Ratselmundes mit "VERGE- 
BUNG". Wiederholt das an der rechten und 
an der linken Tur. Geht dann den Gang 
zuruck, bis Ihr eine Flechte an der Wand 
erblickt, die ein geheimes Druckplattchen 
freigibt, das EinlaB zu einem finsteren Ork- 
magier gewahrt. Im folgenden Kampf gilt: 
Helden mit guter Panzerung nach vorne ais 
Blickfang, die Magiekundigen nach hinten, 
die den Damon mit "Fulminicti" und "Ignifa- 
xii" argern. Nach dem Kampf kummert Ihr 
Euch noch um den Ork und nehmt dann das 
Buch, das auf dem Altar liegt. Werft es gleich 
wieder weg, da Ihr sonst den Raum nicht 
verlassen konnt. Nun geht zuruck nach Riva. 

Gildenmitglieder 

Ihr lauft zu dem Holberker, von dem Ihr den 
Auftrag bekommen habt. Er ist hocherfreut 
und erzahlt etwas iiber den Hintergrund der 
Orkkriege. Mit diesen Informationen geht 
Ihr zu Gorm Doldrecht, der neben der Kar- 
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tenmacherin ein Gemischtwarengeschaft 
fiihrt und haltet mit ihm ein nettes Plausch- 
chen. Der gute Mann wird gesprachig, wenn 
Ihr ihn ein wenig unter Druck setzt. Ais 
nachstes marschiert Ihr dann zum Richter 
Bosper, redet mit ihm und fragt daraufhin 
alle Leute uber ihn aus. Mittlerweile solltet 
Ihr von Lea angesprochen worden sein, die 
Euch ein Rendevouz mit dem Chef der Gilde 
verschafft hat, den Ihr um Mitternacht in 
einer Lagerhalle siidlich des Efferdtempels 
treffen sollt. Eine Prise Atemgift spater fin- 
det Ihr Euch im Hauptąuartier der Gilde 
wieder und erhaltet Armbander, die Euch ais 
"freie Mitarbeiter" ausweisen und den Auf- 
trag, die Hintermanner der Sorrek-Piraten in 
Riva dingfest zu machen. 
Adran Seehoff, das Opfer, wohnt nordostlich 
des Traviatempel8. Bevor Ihr mit ihm 
sprecht, trennt die besten "Schleicher" von 
der Gruppe: Ihr laBt sie anklopfen und nach 
einem vollig nutzlosen Gesprach das Haus 
beschatten. Nach einigen Stunden verlaBt 
eine dunkle Gestalt das Haus, der Ihr folgt. 
Doch Vorsicht: Vermeidet auf jeden Fali, daB 
Ihr ins Stolpern geratet! Oft sind mehrere 



Anlaufe notig (nachladen), bis Ihr die Gestalt 
in einem Haus westlich des Rathauses ver- 
schwinden seht. Vereint beide Teilgruppen 
und sturmt das Haus. Nach einem Kampf 
erhaltet Ihr eine Mitgliedsliste, die der Han- 
delsherr fur seine Zwecke gut gebrauchen 
kann. Sie wird Tarik iibergeben. Ubrigens 
konnt Ihr nun auch die Geheimgange in den 
Tempeln benutzen, die in die alte Kanalisa- 
tion fuhren. 

Schlaft jetzt ein biBchen und schlendert in 
der Stadt herum. In der Zwischenzeit ist 
zwei Hauser óstlich der Kartenmacherin ein 
Mord verubt worden. Unterwegs spricht 
Euch irgendwann Tarik an und versorgt 
Euch mit brandheiBen Informationen: Er 
habe ein Treffen mit Malmodir Elin arran- 
giert. Ihr geht seinen Weisungen folgend 
nach Sonnenuntergang (sieben bis acht Uhr) 
zur "Hafenmaid". Die Inhaltsstoffe des 
selbstgebrauten Bieres munden nicht so 
recht: Die narkotisierte Heldentruppe wird 
auf ein Schiff verladen... 
Wie Eure Party die restlichen Probleme in 
Riva lóst, erfahrt Ihr in unserer nachsten 
Ausgabe! 



Phantasmagoria 2 - 
A puzzle of f lesh 



Ralph Eisert aus dem schónen Sailauf hat 
Sierras Splatter-Adventure komplett gelost 
und Curtis Craig somit sicher durch alle 
Gefahren gelotst. 

Kapitel 1 

Aus dem Nachtschrankchen nimmt Curtis 
den Granola-Riegel, den Schraubenzieher 
und das Foto seiner Eltern mit. Danach 
schaut er in den Spiegel (diesen anklicken) 
und holt die Post aus dem Korb an der Ein- 
gangstiir (Postkorb anklicken). Die Post 
schaut er im Wohnzimmer durch (mit Post 
auf Craig klicken) und findet darin eine (sexy) 
Postkarte; vom Wohnzimmertisch nimmt er 
noch das Weihnachtsfoto. Im Wohnzimmer 
schaut er sich rechts das Biicherregal an und 
begruBt dann Blob, seine weiBe Ratte. Ais er 
die Wohnung verlassen will, stellt er fest, daB 
die Brieftasche fehlt. Er findet sie unter der 
Couch (anklicken), kommt aber nicht an sie 
heran. Also holt Curtis das Tier aus dem 
Kafig und setzt es auf die Brieftasche an (mit 
Blob auf Couch klicken). Da die Ratte nicht 
mehr freiwillig unter der Couch hervor- 
kommt, lockt Curtis sie mit dem Granola-Rie- 
gel darunter hervor (mit Granola-Riegel auf 



Couch klicken) und steckt sie dann wieder in 
den Kafig. Danach geht es zu Wyntech. Um 
in den Biiroraum zu kommen, zieht er seine 
ID-Card (Brieftasche im Inventory anschau- 
en) durch den Ausweisleser links von ihm. 
Nach einem Schluck Wasser (Wasserbehalter 
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Wie Ihr die eMails benatwortet, spielt 
keine Rolle 

rechts von ihm anklicken) geht Craig 
erfrischt in sein Buro und nimmt Platz (auf 
Burostuhl klicken); auf dem weiBen Notiz- 
block stehen die Telefonnummern seiner 
Arbeitskollegen, die er mit Ausnahme von 
Bob alle anruft. Danach loggt er sich in sei- 
nen Rechner ein (Rechner ankhcken, PaBwort 
"BLOB" ). Ein kleiner Besuch bei Trevor 
fuhrt zu einer Unterhaltung, bei der Curtis 



ihm die Postkarte und die Fotos zeigt. Nach 
einem Klick mit der ID-Karte auf Trevor geht 
er zu Jocilyn und zeigt ihr ebenfalls die Post- 
karte. Links von ihrem Buro ist Tom, mit 
dem Craig sich unterhalt und der auBerdem 
mit der ID-Karte beklickt wird. Ein Gesprach 
mit Therese erklart die Postkarte. Weiterhin 
fragt Curtis Therese, ob sie an unsichtbare 
Dinge glaube. Der Besuch bei Bob ist fur 
Craig wenig angenehm, zumindest ist die 
Bemerkung "Forget it, Ratboy" nicht unwich- 
tig. Nach einem weiteren Schluck Wasser 
geht der Held schliefllich in Paul Warners 
Buro und sieht sich das Bild auf dem Schreib- 
tisch an. Beim Versuch, die Schublade des 
Schreibtischs zu óffnen, wird er von Warner 
uberrascht, der ihn kurzerhand rauswirft. 
Also schaltet Curtis wieder seinen Rechner 
ein, óffnet im Verzeichnisbaum den Ordner 
"Employees" und liest die darin enthaltenen 
Personaldateien. Dann sucht er wieder The- 
rese auf und spricht abermals mit ihr. Im 
Verzeichnis "CurtisC" des Computers befin- 
det sich das interessante Dokument "Veni- 
men_Sagawa". Auch die Arbeiten der ande- 
ren Kollegen werden naher inspiziert. 
Danach beschaftigt sich Curtis wieder mit 
seinem Text (Textbereich mehrmals 
anklicken, dann den Monitor erneut 
anklicken). 

Vollkommen mit den Nerven am Ende, ruft 
er Trevor an, den er nach Alptraumen 
befragt. Trevor schlagt in seinem Buro vor, 
ins "Dreaming Tree" zu gehen und sich aus- 
fuhrlich zu unterhalten (Trevor immer wie- 
der anklicken). Danach gehen sie zuriick ins 
Buro, wo Craig seine eMails liest (auf den 
Briefkasten auf dem Bildschirm klicken); 
Jocilyns und Trevors Post beantwortet er 
(egal womit), dann loggt er sich wieder aus 
und betritt den Lagerraum. Rechts hinten 
schiebt Curtis ein paar Kisten zur Seite, 
wodurch eine Tur sichtbar wird, die sich 
jedoch nicht óffnen laBt. Zuriick am Arbeits- 
platz stellt er fest, daB sein Dokument mit 
dem PaBwort "RATBOY" gesichert wurde. 
Nach dem óffnen des Textes "Veni- 
men_Sagawa" "bedankt," sich Curtis bei Bob 
fur das Andern des Zugangscodes. Ein 
Besuch bei Therese veranlaBt sie, Craig in 
den Lagerraum zu folgen und mit ihm zu 
reden. Nun sieht er sich nochmal seine 
Arbeit am Computer an und trifft dann Joci- 
lyn im "Dreaming Tree". Zuerst reden die 
beiden (Jocilyn immer wieder anklicken), 
dann bezahlt Curtis mit der Brieftasche, 
wobei ihm die Visitenkarte von Dr. Haber- 
burg aus der Borse fallt. In seinem Apart- 
ment findet der Tag fur Craig sein Ende. 
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Kapitel 2 

Nach einem Blick in den Spiegel holt sich 
Curtis die Post und liest sie. Er sieht sich das 
Biicherregal im Wohnzimmer an, begruBt 
Blob und fahrt zur Arbeit. Nacheinander 
redet er mit Jocilyn, Trevor und Therese und 
versucht dann, in sein Buro zu gelangen. 
Nachdem er von einem Polizisten zuriickge- 
wiesen wurde, betritt er Warners Biiro, wo 
auf dem FuBboden ein Zettel liegt, der gleich 
dem Inventory einverleibt wird. Beim Verlas- 
sen des Biiros richtet Beamtin Powell an 
Curtis ein paar Fragen, dann bittet Tom alle 
Mitarbeiter ins "Dreaming Tree" 




Ein Gesprach im Restaurant mit Tre- 
vor zeigt ein paar Ergebnisse 

Dort spricht Craig erst mit Jocilyn (zweimal 
anklicken), dann mit Therese (so oft wie 
moglich beklicken), die ein Datę um 19.00 
Uhr im "Borderline" ausmacht. 
Wieder zuhause wirft er einen Blick auf die 
Ratte, das Biicherregal und den Spiegel. 
Danach vereinbart Curtis per Telefon einen 
Termin mit Dr. Haberburg. 
Bei WynTech wird Craig wieder hinausge- 
worfen, doch ein zweiter Versuch schadet 
nicht. In Bobs Buro findet er einen Knopf 
und lockt Warner aus seinem Biiro, indem er 
von Toms Schreibtisch aus dessen Nummer 
wahlt (6996). In Warners Zimmer schaut er 
sich das Foto, das Dokument auf dem Moni- 
tor und die eMail an die Vorstandsetage an. 
Die Carpe-Diem-Auszeichnung an der Wand 
untersucht er ebenfalls, bevor er dann den 
Schlussel aus der Schublade nimmt. Nun 
marschiert Craig in das Lager und óffnet mit 
dem Schlussel die kleine versteckte Tiir. Er 
versucht die dahinter befindliche Kiste zu 
óffnen und nimmt sie mit nach Hause. 
Dort angekommen findet er in der Box einen 
Dokumentenordner und ein spitzenbesetztes 
Hemd. Nach einem weiteren Klick auf die 
Schachtel besucht Curtis Dr. Haberburg. 
Dieser zeigt er die vorher gefundene Akte, 
das Hemd (zweimal), die Postkarten, die Bil- 
der und den Knopf. Ais weitere Themen ste- 



hen Dr. Marek und der Mordfall auf dem 
Programm. Nachdem Curtis sich die Kugel 
auf dem Schreibtisch angesehen hat, 
bekommt er einen neuen Termin und trifft 
nun Therese im "Borderline". 
Um in den Club zu gelangen, zeigt er dem 
Tursteher die Postkarte von Therese. An der 
Bar spricht Curtis eine vermeintliche Damę 
an. Er dreht sich nach links und findet The- 
rese auf einem Sofa sitzend. Nach einer 
Unerhaltung mit ihr betritt Craig die Biihne 
und lafit sich den Nabel piercen. Nun fahrt 
er nach Hause und betrachtet seinen Bauch. 

Kapitel 3 

Nach dem Aufstehen sieht Curtis in den 
Spiegel, nimmt das klingelnde Telefon ab, 
geht die Post durch und schaut nach Blob. 
Im Biiro angekommen, wird er Zeuge eines 
Streits zwischen Powell und Warner. Im 
Lagerraum nimmt er den Hammer und 
betrachtet die inzwischen zugemauerte klei- 
ne Tur. An seinem Arbeitsplatz beantwortet 
Craig seine eMails und óffnet den Ordner 
"Memo". Die PaBwórter fur die Dokumente 
lauten wie folgt: "Access.doc"="INFECTION", 
"Energy.doc"="REVELATION" und "Curtis. 
doc"="DESECRATION". Im Verzeichnis 
"Archives" findet er eine Datei namens 
"Threshold.doc". Das geforderte PaBwort lau- 
tet "CARPE DIEM". Danach unterhalt er 
sich mit Trevor und Jocilyn. Bei Thereses 
und Bobs Arbeitsplatzen iiberkommen ihn 
Schreckensvisionen, woraufhin er erst ein- 
mal einen Schluck Wasser nimmt. Nun be- 
lauscht Craig einen Disput in Warners Biiro 
und fallt daraufhin in Ohnmacht. 
Er erwacht in einer Irrenanstalt, festgebun- 
den an einen Stuhl. Zur Flucht spricht er 
zunachst die Krankenschwester an und tritt 
dann den grunen Bali. Das entstehende 
Chaos nutzt er, um zu entkommen. Wieder 
daheim, geht Curtis ins Wohnzimmer und 
lóst den Griff der Werkzeugkiste mit dem 
Hammer und dem Schraubenzieher. In einem 
Zwischenfach der Kiste findet er einen Brief 
seines Vaters. Schnell noch einen Blick auf 
Blob und den Spiegel, und schon geht er zum 





Mit einem kleinen Trick werschafft Ihr 
Euch Zugang su Warners Schreib- 
tischschublade 



Therese untersieht Curtis einer 
"Spezialbehandiung" 

"Dreaming Tree". Dort unterhalt Craig sich 
mit Trevor, bis dieser das Lokal verlaf3t. Nun 
nimmt Curtis den Termin bei Dr. Haberburg 
wahr, zeigt ihr zweimal den Brief seines 
Vaters, das Hemd, den Knopf, die Postkar- 
ten, die Bilder und die Threshold-Akte. 
Danach geht Craig ins "Borderline", wo der 
Tursteher ihm jedoch sagt, daB Therese nicht 
da sei. Also macht sich Curtis auf den Weg 
nach Hause, wo Therese schon auf ihn war- 
tet. Er spricht mit ihr solange, bis das Kapi- 
telende erreicht ist. 

Wie die restlichen beiden Episoden des Hor- 
ror- Adventures zu lósen sind, erfahrt Ihr in 
der nachsten Power Play; bis dahin wiin- 
schen wir Euch jedenfalls viel SpaB! 

Bleifuss 2 

Fur die folgenden Codes zeichnet Markus 
Ganz aus Ludwigsburg verantwortlich. Gebt 
sie einfach im Auswahlbildschirm ein. 
MRTRK: Alle Strecken sind anwahlbar 
TACAR: Das Team A bekommt einen weite- 
ren Wagen. 

TBCAR: Das Team B bekommt einen weite- 
ren Wagen. 

TCCAR: Das Team C bekommt einen weite- 
ren Wagen. 

TDCAR: Das Team D bekommt einen weite- 
ren Wagen. 

Hellbender 

..und noch einmal Markus Ganz: Hier hat er 

einige interessante Cheats fur die Microsoft- 

Ballerei herausgefunden. 

TOTLPWR: Die Hauptenergie wird auf 100 

Prozent gesetzt. 

MAXMEUP: Der Schild wird auf 100 Prozent 

gesetzt. 

IMPUMPD: Alle Waffen sind anwahlbar. 

AUNTEM#: Warp zum Planeten mit der 

Nummer #. 

IMSTUCK: Warp zum nachsten Planeten. 

STEROID: Macht Euch unverwundbar. 

FRAMEIT: Zeigt die aktuelle Frame-Rate an. 

URAGONR: Yerleiht eine Geheimwaffe. 
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Diesmal gibts 
aufier Problemen 
auch etwas Neues: 
den Pentium MMX. 
Doch bringt er wirk- 
lich den erhofften 
Leistungsgewinn? 
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Bereits seit einigen Wochen lauft unser 
neuer Telefonservice - ausschlieBlich fur 
Hardwarefragen. Die meistgestellten Fra- 
gen prasentieren wir jeden Monat kom- 
primiert auf dieser Seite. 

Die Hardware-Hotline 

erreicht ihr jeden Sonntag 

von 11 bis 15 Uhr. 

Telefon: 089/162675 

Bitte stellt nur Fragen, die mit technischen 
Problemen und Hardware zu tun haben. 
Fragen zu Spielen oder Tips stellt bitte nur 
schriftlich. Wir bauen einen Teil davon ins 
Heft ein. Ferner findet ihr bei News, Test 
und Previews immer eine Kontaktmóg- 
lichkeit zum Hersteller bzw. dessen Hotli- 
ne. Das ist schneller, ais wir sein kónnen. 
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SDRAM - 
Arbeitsspeicher 
der Superlative? 

SDRAM ist eine neue Generation von 
Hauptspeichermodulen (Bild 1), die grófler 
ais die herkommlichen PS/2-Bausteine (168 
Pins) sind. Diese nach dem Synchronprinzip 
arbeitenden Chips haben eine mittlere 
Zugriffszeit von 12 (!) Nanosekunden und 64 
Bit Busbreite. Somit deckt also schon ein ein- 
ziges Moduł die gesamte Busbreite eines 
Pentium-Rechners ab. Wer jedoch spater 
hoch aufriisten will, muB gleich am Anfang 
einen groB dimensionierten Baustein wahlen, 
da bei den zur Zeit iiblichen Boards maximal 
zwei SDRAM-Steckplatze zur Verfugung ste- 
hen. Die asynchronen Standard-PS/2-Banke 
werden namlich bei Verwendung von 
SDRAM-Modulen zugriffstechnisch bedingt 
abgeschaltet! 

Endlich da: 
Pentium-MMX 

Lange war er angekundigt, sehnlichst erwar- 
tet und nun ist er endlich da - der Pentium- 
MMX von Intel (Bild 2). 
Aber wem bringt diese CPU nun wirklich 
einen Leistungsgewinn? Wenn ich mir so die 
Hotline der letzten Wochenenden ins 
Gedachtnis rufę, hat es den Anschein, daB er 
so richtig niemandem etwas bringt. Aber der 
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MMX steht fur Multi Media eXtension. 
Diese neuen Intel-Prozessoren verfiigen 
uber einen sehr groBen L1-Cache (32KB), 
und kónnen dadurch unter anderem auch 
der Videokarte einiges an 3D-Arbeit abneh- 
men. Auch beim Transfer von groBen 
Datenmengen macht sich das ein wenig 
bemerkbar - allerdings nur, wenn diese 
CPU in der richtigen Umgebung (Soft- und 
Hardware) eingesetzt wird. 
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Bild 1: SDRAM-32-MB-Modul. Deutlich lan- 
ger ais ein PS/2-Modul. Dadurch und durch 
die zwei Kerben (Pfeile) eindeutig su unter- 
scheiden. 

Schein triigt! Naturlich sind die Leistungs- 
steigerungen bei "normalen" Anwendungen 
wie MS Office oder Word Perfect so minimal, 
daB sie mit "bloBem Auge" kaum wahrnehm- 
bar sind. Selbst komplexe Grafikprogramme 
wie Corel Draw 6 sind nur kaum merklich 
schneller. Bei Corel Draw 7 sieht das schon 
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Bild 2: Das ist er also, dar MMX 166. Dar 
200er seiner Familie gleicht optisch dam 
200er Pentium-S. 



anders aus. Hier sollen angeblich (!) fast 10% 
mehr Leistung herausgekitzelt werden. 
Sicher ist: Bei der derzeitig angebotenen 
Software werden nur 3D-Action-Spieler 
einen feinen Unterschied bemerken, wenn 
sie auflerdem auf eine sehr schnelle Grafik - 
karte (Mystique) und - wenn das Board es 
zulaBt - SDRAM (I2ns) umsatteln... 
DaB naturlich auch das verwendete Main- 
board den "P55C, wie der MMX korrekt 
heiBt, unterstiitzen muB, ist ja wohl klar. 
ACHTUNG!! Habt Ihr einen MMX einge- 
baut, aber beim Start wird immer noch eine 
Tentium-S CPU" angezeigt - SOFORT 
Rechner aus! Dann ist entweder Euer Board 
nicht MMX-fahig, oder Ihr habt eine falsche 
Jumper-Einstellung vorgenommen. Der Pen- 
tium-S (S=Standard) lauft mit ca. 3,5 Volt, 
der MMX hingegen mit nur 2,8 Volt! Ihr 
wurdet also mit der Standardeinstellung 
unweigerlich die CPU zerstóren! 

Busmaster 
wichtig bei 

Mystique! 

Viele Probleme mit der Matrox Mystique las- 
sen sich ganz einfach losen, indem die Kartę 
auf den Busmaster-Slot 1 gesteckt wird. Mei- 
stens ist das der erste Slot von den RAM- 
Steckplatzen aus gesehen (ASUS T2P4, 
Gigabyte HX/VX, Chaintech IFM). Dariiber 
hinaus sollte auch eine eventuell vorhandene 
SCSI-Controllerkarte vom Slot 1 verbannt 
werden, wenn eine Matrox verwendet wird. 
Nach eigener Erfahrung arbeitet die 
Mystiąue mit fast allen Boards zusammen. 
Das wichtigste ist neben einer neuen BIOS- 
Version der Kartę auch ein modernes Board 
mit der schon erwahnten Busmaster-Fahig- 



keit (siehe Anleitung des Boards). Ist das 
verwendete Mainboard nicht Busmaster- 
fahig, mufi die Busmasternutzung der Kartę 
abgeschaltet werden. Dies geschieht eben- 
falls iiber das Eigenschaften-Fenster, Menii: 
"Erweitert - Leistung". 
Hier fmden sich mehrere Einstellmóglichkei- 
ten, die helfen konnen, Probleme mit zu 
langsamen Systemen zu losen. Naheres dazu 
findet Ihr im Handbuch der Mystiąue. 

Kein 3D in 
Echtfarben? 

Heiko B. aus Unna hatte folgendes Problem: 
Bei seiner Matrox Mystiąue 4MB funktio- 
nierte offenbar die 3D-Beschleunigung nicht, 
obwohl er diese im Register "Leistung" des 
MGA-Eigenschaften-Fensters aktiviert hatte. 
Sicher ein Problem, das so manch anderer 
auch schon hatte. Fur diesen Fali gibt es 
jedoch eine ganz einfache Losung: 
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Abbrechen 



Bid 3: Dganachafftanfanatar dar MGA-Myatiqua. Die Pf eile 
zeigen. worutn'a geht. 



Die 3D-Be8chleunigung der 4-MB-Mystiąue 
funktioniert beispielsweise bei einer Auflo- 
sung von 800x600 ausschliefilich bei einer 
Farbtiefe von 16 Bit (65 000 Farben). 
Wenn diese Farbtiefe gewahlt wird und die 
Treiber ordnungsgemaB installiert sind, 
erscheint im Eigenschaften-Fenster zur 
Bestatigung der aktivierten Funktion einsich 
drehender 3D-Wiirfel (Bild 3) und schon ist 
das Problem gelóst. 



Geratetreiber 
unter DOS nicht 
verfiigbar 

Wer kennt es nicht? Unter WINDOWS lauft 
das System einwandfrei. Doch dann pas- 
siert's: Ein Spiel versagt den Dienst - es 
kann weder unter WINDOWS noch unter 
DOS-Box aufgerufen werden. Kein Problem 
fur alle, die Windows iiber eine bestehende 
DOS-Version installiert haben. Einfach die 
Bootmenii-Option "vorherige DOS" anwah- 
len, und schon... kein CD-ROM mehr verfug- 
bar. Denn werden unter WIN95 Geratetrei- 
ber - z. B. fur ein CD-ROM - installiert, sind 
diese meist nicht verfugbar, wenn iiber das 
Startmenu (F8) die Option 7 (Vorherige 
DOS-Version) gewahlt wurde. 
Die Erklarung ist einfach: Wurde WIN95 
iiber eine bereits vorhandene DOS-Version 
installiert, was die Option "Vorherige DOS- 
Version" iiberhaupt erst móglich macht, gibt 
eszwei AUTOEXEC- und 
CONFIG- Dateien. 
Unter WIN95 heiBen die 
entsprechenden Dateierwei- 
terungen BAT und DOS, 
unter DOS dann BAT und 
W40. Hier wird deutlich, 
daB je nach Betriebssystem 
andere Endungen verwen- 
det werden. Die DOS-Datei 
AUTOEXEC.W40 ist die 
AUTOEXEC.BAT von WIN- 
DOWS95. Umgekehrt ist 
die AUTOEXEC.DOS unter 
WIN95 die AUTOEXECBAT 
unter DOS. Nun werden die 
Geratetreiber unter WIN95 
aus-schliefilich in der dort 
giiltigen CONFIG.SYS und 
AUTOEXEC.BAT instal- 
liert. Will man diese Treiber 
dann in der alten DOS-Ver- 
sion nutzen, miissen sie in 
diesem Modus ebenfalls 
installiert werden. Trifft 
man bei der Installation auf 
die Frage: "Fur DOS und WINDOWS ein- 
richten?", sollte hier naturlich mit "nur DOS" 
geantwortet werden, wenn die Treiber unter 
WINDOWS bereits vorhanden sind. Dann 
werden die WIN.INI und SYSTEM.INI von 
den DOS-Treibern nicht erneut geandert. 
Der Vorteil dieses "Doppellebens" der Konfi- 
gurationsdateien liegt darin, dafl unter DOS 
und WIN95 vollig unterschiedliche Gerate- 
treiber geladen werden konnen. 
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CD-ROM GAMES 



3D ULTRA PINBALL 

3 SKULLS OF THE TOLTECS 

11TH HOUR 

588I Hunter Klller / WIN 95* 

A-10 CUBA* 

ABARON 

ABSOLUTE PINBALL (21sl Cenlury) 

ABUSE 

ACE VENTURA 

ACES OF THE DEEP 

ACES OVER EUROPĘ (Sierra Origlnals) 

ACROSS THE RHINE (PowerPlus) 

ACTION SOCCER DELUXE INCL. GAMEPAD 

AFTERLIFE INCL. LOSUNGSBUCH (LucasArts) KD 69.90 

AH-64D LONGBOW (Ongin) 

AIR BUCKS (Sierra Onginals) 

AIR WARRIOR 2- 

ALBION INCL LOSUNGSBUCH 

ALIEN TRILOGY 

ALIEN VIRUS 

ALONE IN THE DARK TRILOGIE 1-3 

ALPHASTOHM' 

AMBER - JOURNEYS BEYOND» 

AMERICAN DREAM 

ANCIENT EMPIRES - RISE & RULE 

ANVIL OF DAWN 

ARCHIBALS APPLEBROOKS ABENTEUER 

ARCADE AMERICA 

ARMORED FIST 

ARMORED FIST 2.0* (NovaLogic) 

ASSASSIN 201S 

ASTERIX • DIE GROSSE REISE 

ASTERIX & OBELIX / WIN 95 

ATARI 2600 ACTION PACK VOL II 

AUFSCHWUNG OST 

AWARD WINNERS GOLO COLLECTION 

AZRAELS TEAR 

BAO MOJO 

BACKGAMMON & BRIOGE OELUXE / WIN 95 

BAPHOMETS FLUCH INCL LOSUNGSBUCH 

BARYON 

BASEBALL PRO 96 SEASON (Sierra) 

BATMAN FOREVER 

BATTLE BEAST 

BATTLE DROME 

BATTLEGROUND: AROENNES 

BATTLEGROUND SHILOH 

BATTLEGROUND: WATERLOO 

BATTLEGROUND: GETTYSBURG 

BATTLE ISLE 2 INCL ERBE DES TITAN 

BATTLE ISLE 3 INCL LOSUNGSBUCH 

BATTLE RACE* 

BATTLES IN TIME (QOP| 

BAZOOKA SUE" 

BEDLAM 

BENEATH A STEEL SKY (WHITE LABEL) 

BETRAYAL AT KRONDOR 

BETRAYAL AT ANTARA- 

BIINGI SPECIAL EDITION 

BIOFORGE (EA Class.cs) 

BIRTHRIGHT' 

BITMAP BROTHERS COMPILATION 

BLAMI MACHINEHEAO 

BLAST CHAMBER* 

BLEIFUSS 2 

BLOOD i MAGIC (ADSD) 

BLOWN AWAY 

BOING 737 JET SIMULATOR 

BOLO 

BOTSOCCER 

BOONGM 

BUBBLE BOBBLE 

BUD TUCKER IN DOUBLE TROUBLE 

BUG 

BUNDESLIGA MANAGER PROFESSIONAL 

BUNDESLIGA MANAGER 97 

BURNING STEEL 4 

CAESAR I (Sierra Origlnals) 

CAESAR 2 I WIN 95 

CARIBBEAN DISASTER 

CARRIER STRIKE FORCE 

CATZ • YOUR COMPUTER PETZ 

CAVELAND 

CHESSMASTER 5000 / WIN 95 

CHEWY - ESC VON F5 INCL. LOSUNGSBUCH KD 39.90 

CMLIZATION (PowerPlus) 

CMLIZATION 2 INCL LOSUNGSBUCH 

CIVILIZATION 2 SCENARIO CD 

CIVILIZATION 2 TOOLKIT (Walnul Creek) 

CML WAR GENERAL: ROBERT E. LEE 

CLANDESTINY* 

CLIF DANGER 

CLOSE COMBAT / WIN 95 (Microsoft) 

CLUEDO (Hasbro) 

COLONIZATION 

COMANCHE INCL MISSION t & 2 

COMANCHE 3 (NovaLogic) - 

COMMAND S CONOUER INCL LÓSUNG 

COMMAND & CONOUER: Ausnahmezusland 

COMMAND & CONOUER Covert Operatlons 

COMMAND 8. CONOUER COMPANION 

COMMAND & CONOUER: Alsrmstule Rot * Lag. KD 89.90 

COMMAND & CONOUER: Alarmstufe Rot Level DA 19.90 

COMMODORE C64 ACTION PACK E 9,90 

CONOUEROR AD 1086 KD 79,90 

CONOUEST DELUXE« KD 49,90 

CONOUEST OF THE NEW WORLD KD 39.90 

CREATURE SHOCK (White Label) DA 24,90 

CREATURES KD 69,90 

CRUSADE (Greenwood) KD 39,90 

CRUSADER - NO REMORSE (EA CLASSICS)- KD 29,90 

CRUSADER - NO REGRET KD 65.90 

CYBERIA 2 KD 69,90 

CYBER GLADIATORS - KD 79.90 

CYBERJUDAS DA 39,90 

CYBERSPEED OA 9,90 
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CD-ROM GAMES 



CYBERSTORM KD 39.90 

DAGGERFALL -ENGL VERSION- E 79,90 

DAGGERFALL - DIE SCHRIFTEN DER WEISEN KD 69,90 

DARKSEED 2" KD 59.90 

DAS AMT KD 45,90 

DAVIS CUP TENNIS DA 69,90 

DAY OF THE TENTACLE KD 35.90 

DAYTONA USA DA 69.90 

OEADLY TIDE (Microsoll) E 79,90 

DEADLINE DA 45,90 

DEADLOCK - PLANETARY CONOUEST KD 79,90 

DEATH RALLY DA 54,90 

DER MEISTER (Sierra Onginals) KD 29,90 

DER PLANER S EXTRA DISK KD 19,90 

DER PRODUZENT ■ KD 64.90 

DER REEDER KD 24,90 

DESCENT DA 29.90 

DESCENT 2 DA 49,90 

DESERT STRIKE 4 JUNGLE STRIKE E 19,90 

DESTRUCTION DERBY DA 29.90 

DESTRUCTION DERBY 2 / WIN 95 KD 75,90 

DEUS DA 59.90 

DIABLO DA 69,90 

DIE FUGGER 2 INCL. LOSUNGSBUCH KD 49.90 

DIE GROSSE SCHLACHT: ARDENNEN KD 79,90 

DIE GROSSE SCHLACHT: GETTYSBURG KD 79,90 

DIE GROSSE SCHLACHT: SHILOH KD 79,90 

DIE PANDORA AKTE KD 79.90 

DIE TOTAL VERRUCKTE RALLYE KD 29,90 

DIG IT! DA 39,90 

DISCWORLD KD 29.90 

DISCWORLD 2: VERMUTLICH VERMISST ...7 KD 74,90 

DOMINIUM- KD 75.90 

DOWN IN THE DUMPS KD 75,90 

DRAGON LORĘ 2* E 79,90 

DRUIDENZIRKEL KD 29,90 

DSA: DIE SCHICKSALSKLINGE KD 29,90 

DSA: STERNENSCHWEIF KD 29,90 

DSA: SCHATTEN UBER RWA KD 39,90 

"DAS SCHWARZE AUGE"-TRILOGIE KD 75,90 
Incl. Schlcktalskllnge, Stamenschwelf & Schatten liber Rlva 



DOGZ - SCREENSAVER 
DRAGONHEART F1RE & STEEL 
DUNE 2 ■ BATTLE FOR ARRAKIS 
DUNGEONKEEPER- 



E 29.90 

KO 69,90 

KD 29,90 

KD 85,90 



DUNGEON MASTER 2 INCL. LOSUNGSBUCH KD 29.90 



EARTHWORM JIM t & 2 

EARTHSIEGE (Slerta Orlglnala) 

EARTHSIEGE 2 

ECSTATICA2" 

EISHOCKEY MANAGER 

ELISABETH I INCL LÓSUNG 

ENEMY NATIONS- 

EPIC PINBALL 

ERASER 

EVEN MORĘ INCREDIBLE MACHINĘ 

ECSTATICA 

F1 MANAGER 96 (Software 2000) 

F-117A NIGHTHAWK 

F-22 LIGHTNING II (NovaLogic) 

FADE TO BLACK (EA Classlcs) 

FABLE ■ DAS FANTASY ADVENTURE 

FANTASY GENERAL 

FAST ATTACK 

FATAL RACING 

FIFA 97 

FIRE FIGHT/WIN95 

FLIGHT OF THE AMAZON OUEEN 

FLIGHT UNLIMITED 

FLYING CORPS 



KD 69.90 

KD 19,90 

KD 79.90 

KD 69.90 

KD 24,90 

KD 69.90 

KD 75,90 

DA 29.90 

DA 49.90 

E 19.90 

OA 29.90 

KD 69.90 

OA 9,90 

KD 79,90 

KD 19.90 

KD 75.90 

KD 29,90 

KD 65.90 

DA 35.90 

KD 79.90 

DA 65.90 

KD 39,90 

KD 35.90 
69,90 



FLIGHT COLLECTION (Wlnga of Glory, F14. 1942) 9,90 

FLUGSIMULATOR 6.0 KD 99,90 

APOLLO COLLECTION AIRBUS DA 49,90 

APOLLO COLLECTION BOEING DA 49,90 

APOLLO COLLECTION GREAT AIRLINES DA 49.90 

APOLLO COLLECTION BUSINESS JETS DA 49,90 

FLIGHT ADVENTURES (APOLLO) DA 65,90 

FLIGHT SHOP (BAO) DA 79,90 

FLIGHT TOWER FLUGLOTSENSIMULATION DA 89,90 

FS 5.1/6 FSFX UPGRADE KIT DA 69,90 

FS 5.1/6.0 REAL FLIGHT ADVENTURE "PILOT" E 65,90 

FS 5.1/6 ORESCUE AIR 911 (APOLLO) E 69.90 

FS 5 1/6.0 SCENERY AUSTRALIEN DA 49.90 

FS 5.1/6.0 SCENERY AZOREN & MADEIRA DA 69,90 
FS 5.1/6.0 SCENERY CZECHIA/HUNGARY/SLOW DA 59,90 

FS 5.1/6.0 SCENERY EUROPĘ 1 (D.A.CH.NL) DA 59.90 

FS 5.1/6.0 SCENERY EUROPĘ 2 (F, L, KORS) DA 59.90 

FS 5.1/6.0 SCENERY HONG KONG DA 39,90 

FS 5.1/6.0 SCENERY MADRID DA 49,90 

FS 5.1/6.0 SCENERY MUENCHEN II MULTIMED DA 59.90 

FS 5 1/6.0 SCENERY & OBJECT DESIGNER DA 69.90 

FS 5.1/6.0 SCENERY TOULOUSE DA 49.90 

FS 5. 1 /6.0 SWISS AIRCRAFT COLLECTION DA 49,90 

FLINTSTONES SCREENSAVER WIN & MAC DA 24,90 

FLOTTENMANÓVER / WIN 95 KD 69,90 

FORMEL 1 • DA 69,90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX 2 KD 79.90 

F1GP2&THRUSTMASTERT2LENKRAD KD 289,90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX 2 LEVEL CD DA 29.90 

FRAGILE ALLEGIANCE KD 69.90 

FRANKENSTEIN /WIN 95 KD 29,90 

FREDDY PHARKAS -Sierra Onginals- DA 19.90 

FRITZ 4 (CHESSBASE) KD 129.90 

FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL 97' E 69,90 

FUNSOFT STRATEGIE EDITION KD 59.90 
incl.Kaiser, Ascendancy. Jagged Alliance) 

FX FIGHTER DA 29,90 

FX FIGHTER TURBO DA 65,90 

G-NOME' DA 65,90 

GABRIEL KNIGHT KD 29,90 

GABRIEL KNIGHT 2 INCL. LÓSUNG KD 59,90 

GENE MACHINĘ KD 65,90 



CD-ROM GAMES 



V e r s a n d 



Liegnitzer Str. 13 
82194 Gróbenzell 



Bestelltelef on 



081 42/59640 



Bestellf ax 



081 42/54654 



Bestellannahme: 

Mo.- Do. 9 00 -18 00 Uhr 

Freitag9 00 -170o Uhr 



E-Mail: 
wlal@compuserve.com 



CD-ROM GAMES 



GENE WARS 

GEX (Microsoft) 

GIGA PACK VOL 1 (KOCH MEDIA) 

GOBLIIINS 1 S 2 (Sierra Onginals) 

GOBLIIINS 3 (Sierra Onginals) 

GOLDEN GATE KILLER 

GONE FISHING INCL. ANGELBOX 

GRAND PRIX MANAGER 

GRAND PRIX MANAGER 2 



KD 75.90 

E 59,90 

KD 79,90 

KD 29,90 

KD 29.90 

KD 69.90 

E 19,90 

KO 29,90 

KD 79.90 



GRAVIS GAMĘ PAD INCL. FIFA 96 U. NHL 96 KD 59,90 

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF CHALLENGE DA 29,90 

GRIDRUN- DA 59,90 

HANSE DELUXE KD 34.90 

HARDBALL 5 DA 29,90 

HARPOON 97 KD 85,90 

HARVESTER E 79,90 

HATTRICK (IKARION) KD 25.90 

HAVE A N.I.C.E. OAY KD 65,90 

HELLBENDER (Microsolt) E 79.90 

HEROES OF MIGHT a. MAGIC KD 29.90 

HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 E 79,90 

HEXAGON KARTELL KO 89,90 

HIND - LIEBER ROT ALS TOD KD 75.90 

HISTORY LINĘ 1914-18 (BLUE BYTE CLASSIC) KO 19.90 

HÓHLENWELTSAGA KD 24.90 

HOLIDAY ISLAND KD 69.90 

HUMANS 3 - EVOLUTION DA 9.90 

HUGO 3 KD 59.90 

HUGO SCREENSAVER KD 35.90 

HUGO 4 KD 69,90 

HUMAŃ RECALL KD 29,90 

HUNTER HUNTED KO 65.90 

HYPERBLADE KD 85,90 

IM1 A2 ABRAMS PANZER- KD 89.90 

INCA KD 19,90 

INCA 2 KD 19,90 

INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS KD 35,90 

INDYCAR RACING 1 DA 24,90 

INDYCAR RACING 2 / WIN 95. MAC DA 29.90 

INFERNO KO 29.90 

INTERNATIONAL MOTOX- DA 79,90 

INTERSTATE 76- E 79.90 

IRON ft BLOOD: WARRIORS OF RAVENLOFT» OA 69,90 

IRON MAX / X-0 MANOWAR DA 65,90 

IZNOGOUD/WIN95 KD 69.90 

JAGGED ALLIANCE INCL LOSUNGSBUCH KD 29.90 

JAGGED ALLIANCE 2: DEADLY GAMES' KD 69.90 

JAGGED ALLIANCE 2: DEADLY GAMES E 79,90 

JAZZ JACKRABBIT DA 29.90 

JET FIGHTER III DA 75,90 

JOHN MADDEN 97 DA 89,90 

JORDAN IN FLIGHT (EA Classlcs) E 9.90 

JURASSIC PARK E 24,90 

KAISER DELUXE KD 29,90 

KARMA - FLUCH DER 12 HÓHLEN KD 69,90 

KICK OFF 96 DA 29,90 

KING'SOUEST COLLECTION 1-6 E 39,90 

KINGS OUEST 7 INCL. LOSUNGSBUCH KD 34,90 

KKND: KRUSH, KILL i DESTROY* DA 59,90 

KOLUMBUS KD 24.90 

KYRANDIA 2 HAND OF FATE (While Label) DA 34,90 

KYRANDIA 3 MALCOLMS REVENGE KD 24,90 

L.A. BLASTER- KD 49.90 

LANDS OF LORĘ (White Label) DA 34.90 

LANDS OF LORĘ 2 - Gótlerdammerung I KD 89,90 

LAST DYNASTY KD 19,90 

LEISURE SUIT LARRY COLLECTION TEIL 1-6 29.90 

LEISURE SUIT LARRY 7 INCL. LOSUNGSBUCH KD 79,90 
LEISURE SUIT LARRY SUPER COLLECTION: 

Larry 1-6 DA, Larry 7 KD, Lo.ung.buch Tell 1-7 99.90 

LEMMINGS 3 - ALL NEW WORLD DA 29.90 

LIGHTHOUSE KD 59.90 

LINKS LS DA 69,90 

LINKS 386: COGSHILL DUBBS DREAD E 49.90 

LITIL DIVIL E 9,90 

LITTLE BIG ADVENTURE (EA Classlcs) KD 29,90 

LODE RUNNER KD 29.90 

LORDS OF THE REALM 2 KD 79.90 

LOST EDEN KD 24.90 

LOSTINTIME1&2 KD 19.90 

LUCAS ARTS TOP ADVENTURES KD 59.90 
incl. Indy 4. Day ot Ihe Temacie. Monkey Island 2 

Ml TANK PLATOON E 9,90 

MAX. KD 69,90 

MAD NEWS KD 19,90 

MAGIC CARPET PLUS CLASSIC incl Dala CD KD 29,90 

MAGIC - THE GATHERING / WIN 95 E 69,90 

MAOE IN GERMANY COLLECTION KD 19,90 

MAD TV 2 KD 69,90 

MAGI KD 29,90 

MAGIC CARPET 2 (EA Classlcs)* KD 29,90 

MARTINI RACING (BLEIFUSS) OA 14,90 

MASTER OF ORION 2 E 79,90 

MDK* KD 79.90 

MECHWARRIOR 2 MERCENARIES KD 85.90 

MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) DA 79.90 

MEGA PACK 6 (KOCH MEDIA) DA 79,90 

MEGA RACE 2 DA 49,90 

MEPHISTO ADVANTAGE 3.5" KD 59,90 

MEPHISTO GIDEON 3.S - KD 39,90 

MEPHISTO GENIUS 2.0 DA 34.90 

MEPHISTO GENIUS 3.5 / WIN 95 DA 79,90 

MEPHISTO SCHACHLEHRER 2 KD 69.90 

MICROCOSM E 5.90 

MICRO MACHINES 2 KD 29.90 

MIGHT & MAGIC 3-5 KD 39.90 

MONKEY ISLAND KD 29.90 

MONKEY ISLAND 2 KD 39.90 

MONOPOLY KD 59,90 

MONSTER TRUCK MADNESS (Microsoft) E 79.90 

MONSTER TRUCKS (PSYGNOSIS)» DA 69.90 

MONTY PYTHONS RITTER O KOKOSNUSS KD 69,90 

MONTY PYTHONS ZEITVERSCHWENDUNG KD 29.90 

MUMMY - TOMB OF THE PHARAO KD 49.90 

MUPPETS INSIDE DA 65,90 

MUTATION OF J.B. KD 39,90 



MYST 

NASCAR RACING INCL. TRACK PACK 

NASCAR RACING 2 

NATO FIGHTERS ATF DATA- 

NAVY STRIKE 

NBA LIVE 97 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION 

NECRODOME • 

NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 

NEMESIS (WIZARDRY)* 

NETWORK A4 

NHL 97 

NIHILIST 

NORMALITY INCL. LOSUNGSBUCH 

NORTH & SOUTH 

ORION BURGER 

OUTPOST 15 

OVERLORD (While Label) 

PANZER DRAGOON 

PANZER GENERAL 2 

PATRIZIER 

PC GAMES CHEAT 2 

PERFECT GENERAL I INCL. MAP EDITOR 

PERFECT PINBALL 

PERFECT RACING (Rallye & Cyclemania) 

PERFECT WEAPON / WIN 95* 

PGA TOUR GOLF 94 

PHANTASMAGORIA 1 

PHANTASMAGORIA 2 (updatefahlg) 

PINBALL 3D VCR (21st Cenlury) 

PINBALL CONSTRUCTION KIT 

PINBALL DREAMS DELUXE 

PINBALL FANTASIES DELUXE 

PIRATENINSEL' 

PIRATES GOLO (Power Plus) 

PITFALL • DAS MAYA ABENTEUER / WIN 95 

PIZZA CONNECTION 

PLANER 2 

PLANER 2 MISSION CD 

POLE POSmON 

POLICE OUEST COLLECTION 

POLICE OUEST SWAT. 

POLICE OUEST 4 (Sierra Origlnals) 

POOL CHAMPION 

POPULOUS & POWERMONGER 

POWER CHESS / WIN 95 

POWER F1 (DOMARK)' 

PRIMAL RAOE 

PRINCE OF PERSIA COLLECTION 
PRIVATEER (EA Classlcs) 
PRIVATEER 2 - THE DARKENING 
PRO PINBALL - THE WEB 
PROJECT PARADISE* 
PSYCHIC DETECTIVE / WIN 95 
PSYCHO PINBALL 
PUPPEN. PERLEN UND PISTOLEN 
OUANTUM GATE 1 

OUEST FOR GLORY ANTHOLOGY 1 -4 
RADIX 

RALLYE RACING 97 
RAMA ■ RENDEZVOUS IM WELTRAUM 
RAN SOCCER 
RAN TRAINER 
RAN TRAINER 2 
RAVAGE DC. 

RAVE SHUTTLE COSMIC CHALLENGE 
RAYMAN 

REALMS OF THE HAUNTING 
REALMS OF CHAOS 

REBEL ASSAULT 1 MIT DT. UNTERTITELN 
HEBEL ASSAULT 2 
RED BARON (Sierra Origlnals)" 
RED GHOST 
RETURN FIRE 
RETURN TO KRONDOR* 
RETURN TO ZORK 

RIDDLE OF MASTER LU INCL LÓSUNG 
RIPPER 

RISE 2: RESURRECTION 
RISIKO / WIN 95 
ROAD RASH / WIN 95 
ROBOT CITY 
ROBOTRON X ■ 
ROYAL FLUSH PINBALL 
RUSSELSHEIM (Sierra Onginals) 
SAFECRACKER' 
SAGA OF ACES i MAUSMATTE 
SAM i MAX HIT THE ROAD (LucasArts) 
SCHLEICHFAHRT INCL. LÓSUNG 

SCHLUMPFE TELETRANSPORTIERSCHLUMPFKD 69,90 
SCORCHER- 
SEAWOLF SSN-21 
SECRETS OF LUXOR 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 96797 
SHADOW OF THE COMET (While Label) 
SHADOWCASTER 
SHANGHAI 2 GREATEST MOMENTS 
SHANNARA INCL LOSUNGSBUCH 
SHATTERED STEEL 
SHELLSHOCK 

SHERLOCK HOLMES 2: ROSĘ TATTOO 
SHINE (LIMITED EDITION) 
SHII/EHS & MAUSMATTE 
SIEDLER CLASSIC 
SIEOLER 2 INCL LOSUNGSBUCH 
SIEOLER 2 DATA CO 
SILENT HUNTER 
SILENT HUNTER MISSION CD 
SILENT THUNDER 
SIM COPTER / WIN 95 

SIM CITY 2000 CD COLLECTION / OOS.WIN95 KD 59.90 
SIM WEIHNACHTS COLLECTION: 
SIM CITY 2000. SIM ISLE, SIM TOWER 
SIMON THE SORCERER 
SIMON THE SORCERER 2 INCL LÓSUNG 
SLAM TILT (21 ST CENTURY) 



KD 


49,90 


IIA 


19.90 


UA 


79.90 


KI) 


39,90 


h 


19,90 


KI) 


85,90 


DA 


29,90 


DA 


69.90 


KII 


79,90 


KU 


69,90 


KD 


39,90 


KU 


79,90 


i)A 


75.90 


KD 


75,90 


E 


19,90 


KU 


79,90 


KII 


19.90 


h 


19.90 


DA 


69.90 


DA 


29,90 


KD 


34,90 


DA 


29,90 


b 


19,90 


DA 


4.90 


IM 


29.90 


KII 


75,90 


UA 


5.90 


KI) 


79,90 


DA 


79,90 


DA 


39,90 


DA 


59.90 


DA 


19.90 


DA 


19.90 


KU 


79.90 


KI) 


29,90 


KU 


29,90 


KD 


24,90 


KI) 


69,90 


KI) 


29.90 


KI) 


69.90 


DA 


45.90 


DA 


79,90 


KU 


19,90 


r 


69,90 


DA 


29,90 


KI) 


69,90 


U A 


69.90 


DA 


14,90 


DA 


29,90 


UA 


29.90 


KU 


85.90 


DA 


29,90 


KU 


69.90 


DA 


14.90 


DA 


29.90 


KD 


69.90 


t 


9.90 


DA 


45,90 


DA 


39,90 


DA 


75.90 


KI) 


59,90 


KD 


24.90 


KD 


24.90 


KU 


24,90 


IM 


69.90 


KU 


59,90 


DA 


39,90 


KO 


79.90 


UA 


29.90 


DA 


35,90 


KU 


85,90 


KI) 


29.90 


UA 


19.90 


KU 


29.90 


b 


79,90 


DA 


29.90 


Kil 


79.90 


KII 


79.90 


KU 


29,90 


KI) 


69.90 


KU 


59.90 


UA 


29.90 


UA 


69.90 


DA 


19.90 


KD 


29.90 


DA 


79,90 


1: 


19,90 


KU 


29.90 


KD 


69.90 


KD 


69,90 


DA 


59,90 


DA 


24.90 


DA 


99.90 


DA 


54.90 


KD 


29,90 


UA 


9.90 


KII 


29.90 


KD 


75.90 


KI) 


69.90 


IM 


59.90 


KD 


79.90 


KI) 


79 90 


t 


19.90 


KU 


29.90 


KI) 


69.90 


KU 


34.90 


KI) 


79.90 


KD 


29.90 


KD 


39.90 


KI, 


75,90 


KI) 


59.90 


KU 


69.90 


KD 


29.90 


KD 


39,90 


DA 


54.90 



ABKURZUNGEN: KD « KOMPLETT DEUTSCHE VERSION, OA « ENGLISCHES SPIEL MIT DEUTSCHER ANLEITUNG, ■ « BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR. 
Preisirrtumer und Oruckfehler In dieser Anzelge yorbehalten. Lieferung der Sonderangebote erfolgt nur. solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 OM, 
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gcgen Euroscheck mOglich. Der Mindesłbestellwert betragt 30.00 DM. Software ab 200 DM Warenwert wird im Inland versandkoslenfrei ausgeliefert 

FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 



WIAŁ SHOP KASSEL: 

^™ " " *» £ C - _ . x a . *■■• X _• ■*••. ł^% ■■•» ^% 






FunffensterstraBe 9 






Mo. - Fr. 10 00 - 18 00 , Sa. 10 00 - 14°° 




J 


CD-ROM GAMES 






CD-ROM MULTIMEDIA 


SUPSTREAM 5000 


DA 


19.90 






D-HOTELFUHRER DEUTSCHLAND -Topware- 


KD 


39,90 


SOLARCRUSAOE' 


KD 


69.90 


D-MARK Kontoverwallung -Topware- 


KD 


24.90 


SONIC CD 


DA 


59.90 


D-MAIL Nachnchlerwersand ins D-Netz -Topware-KD 


24,90 


SPACE BUCKS 


DA 


39.90 


D-MEDIEN -Topware- 


KO 


39,90 


SPACE HULK « SYSTEM SHOCK 


E 


39.90 


D-SAT Satellitenatlas 1. Deulschland -Topware- 


KD 


39.90 


SPACE JAM* 


DA 


49,90 


D-STEUER (TAXMAN) -Topware- 


KD 


39.90 


SPACE HULK 2: VENGEANCE BLOOD ANGELS DA 


85.90 


EVOCATION (NAVIGO) 


KD 


75,90 


SPACE MARINES 


KO 


14,90 


GLOBE QUIZ F WINDOWS 


KD 


39,90 


SPACE OUEST COLLECTION 1-5 


E 


39.90 


HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE D ZEIT 


KD 


79.90 


SPACE OUEST 6 INCL. LOSUNGSBUCH 


KD 


39.90 


KAIS POWER GOO 


KD 


85,90 


SPEED HASTĘ (EA CLASSICS) 


DA 


29.90 


KÓNIG D. LÓWEN: MALEN & SPIELEN 


KD 


79,90 


STAR CONTROL 3 


DA 


79.90 


KÓNIG 0. LÓWEN: INTERAKT. ZEICHENTRICK KD 


79.90 


STAR GLADIATOR • 


DA 


85.90 


KURSBUCH GESUNDHEIT 


KD 


49,90 


STAR GENERAL / WIN 95 


E 


69,90 


LEXIKON D INTERNATIONALEN FILMS 


KO 


129,90 


STAR RANGERS 


KO 


9.90 


LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST 


KD 


95.90 


STAR TREK. FINAŁ UNITY 


KD 


39.90 


MUSEE O 1 ORSAY 


KD 


79,90 


STAR TREK: BORG 


E 


79.90 


PC - DER GROSSE ZAUBERKASTEN 


KD 


69,90 


STAR TREK DEEP SPACE NINĘ 


E 


69.90 


PAMELA ANDERSON SCREENSAVER 


DA 


19.90 


STAR TREK KLINGON 


E 


69.90 


PATCHWORK 4/96 


DA 


39.90 


STAR TREK. JUDGMENT RITES ENHANCED 


E 


29.90 


POCAHONTAS INTERAKTIVES FILMBUCH 


KU 


79,90 


STAR TREK: VOYAGER 


E 


59,90 


PRINT ARTIST 


Kr, 


39.90 


STAR TREK WARRIOR SET 


E 


65.90 


OUEST FOR FAMĘ (AEROSMITH) 


E 


89.90 


STAR WARS COLLECTION ind. Hebel Assault. 


KD 


59.90 


ROCKNROLL YEARS - THE 50s 


DA 


9,99 


X-Wing und Siar Wars Screensaver 






STING: "ALL THIS TIME - 


DA 


69.90 


STEEL PANTHERS 


DA 


29.90 


THE OUEST - DIE HERAUSFORDERUNG 


KO 


24.90 


STEEL PANTHERS 2 - MODERN BATTLES 


E 


6t,B0 


TOY STORY - INTERAKTIVES FILMBUCH 


KD 


79,90 


STONEKEEP 


KO 


39.90 


ULSTEIN: GUINESS CD-ROM DER REKORDE 


KD 


59,90 


STREET FIGHTER THE MOVIE / WIN 96 


DA 


65,90 


VERMEER (NAVIGO) 


KD 


75.90 


STREET RACER* 


DA 


59,90 


VISTA PRO 3 FUR WINDOWS 


KD 


99,90 


STRIKER 96 


KO 


29 JO 


VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES 


E 


49.90 


STORM 


KD 


65,90 


WELT DER WUNDER (NAVIGO) 


KD 


29,90 


STRIKE COMMANDER (EA Classics) 


DA 


29,90 


WIN RALLY (Modellbaueisenbahnplaner) 


KD 


39.90 


SUPER EF 2000 


KO 


79,90 


WO IST WALTER? ... IM ZIRKUS 


KD 


79.90 


SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 


E 


24.90 


WORLD CUP CHAMPION 1930-1944 


M 


9,99 


SWIV 3D 


E 

KD 
KO 
KD 


75,90 
29,90 
79.90 
29,90 




^^^^^_____^______^^_ 






SYNDICATE PLUS (EA Classics) 
SYNDICATE WARS 




CD-ROM EDUTAINMENT 


SYSTEM SHOCK (EA Classres) 










TAILCHASER 


DA 


54.90 


ADI JUNIOR 2: 4-5 u 6-7 Jahre |ewells 




49.90 


TAUSMAN 


KD 


14,90 


ADI MATHE: Klasse 1+2, 3+4, 5.6. 7+8 leweils 




75,90 


TEAMCHEF 


KD 


19,90 


ADI DEUTSCH: Klasse 1-2, 3+4. 5+6, 7.8 |oweils 


75.90 


TERMINATOR. SKYNET 


DA 


39,90 


ADI ENGLISCH MULTIMEDIA: Klasse 5-8 leweils 




75,90 


TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI 


DA 


79,90 


MATHESTAR 1.-4 SCHULJAHR 




39,90 


T.F.X. EF 2000 TACTCOM MISSIONS 


KD 


34,90 


WIN VOKABEL 3.0 DEUTSCH/ENGLISCH 




59.90 


T.F.X. EF 2000 EXCLUSIVE EDITION 


KD 
KD 
DA 


79,90 
24,90 
75,90 










TFX 

THE CROW: CITY OF ANGELS* 




PC ZUBEHÓR 


THE DIG INCL LOSUNGSBUCH 
THE HIVE / WIN 95 


KD 
KD 


79,90 
35,90 


ACEM ASTER 18 JOYSTICK (SAITEK) 




69,90 


THE NEVERHOOD CHRONICLES 


DA 


99,90 


ALFA TWIN JOYSTICKUMSCHALTER 




49.90 


THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 


E 


9,90 


CH PRODUCTS F-16 FLIGHTSTICK 




79,90 


THEME PARK (EA Classics) 


KD 


29,90 


CH PRODUCTS F-16 COMBAT STICK 




129.90 


TIE FIGHTER ENHANCED 


KD 


79,90 


CH PRODUCTS PRO PEOALS 




169.90 


TILT' 


DA 


24,90 


CH PRODUCTS PRO THROTTLE 




189,90 


TIME COMMANDO 


KO 


75,90 


CH PRODUCTS VIRTUAL PILOT 




119.90 


TIME GATE KNIGHTS CHASE 


KD 


39,90 


CH PRODUCTS VIRTUAL PILOT PRO 




165.90 


TIME LAPSE 


KD 


69,90 


GRAVIS ANALOG PRO JOYSTICK 




49.90 


TIME WARRIOR 


DA 


54,90 


GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK 




54.90 


TIMON a PUMBAAS SPIELESAMMLUNG 


DA 


79,90 


GRAVIS ELIMINATOR GAMECARD 




45.90 


TtTANIC- 


DA 


69,90 


GRAVIS FIREBIRD II CONTROL SYSTEM 




119.90 


T-MEK 


KD 


69.90 


GRAVIS GAMEPAD 




39,90 


TNN FISHING 96 


DA 


69.90 


QRAVIS GAMĘ PAD SUPER-BUNOLE 


KD 


59,90 


TIMEPARADOX- 


DA 


69,90 


INCL. CREATURES + MARTINI RACING 






TOMB RAIDER 


KO 


69,90 


GRAVIS GAMEPAD PRO (10 Knople) 




49.90 


TOONSTRUCK 


KD 


69,90 


GRAVIS GRIP SET HW BUNDLE ♦ 2 PADS 




139.90 


TOP GUN - FIRE AT WILL 


KD 


29,90 


GRAVIS GRIP PADS (2 STUCK) 




59.90 


TOPWARE GOLD GAMES (40 SPIELE. 15CDs| 


KD 


49.90 


LOGITECH THUNOERPAD 




44,90 


TORINS PASSAGE 


DA 


19,90 


LOGITECH WINGMAN WARRIOR 




139.00 


TOSHINDEN 


KD 


69.90 


MEGAPAO XII (SAITEK) 




35.90 


TOTAL MANIA- 


KD 


54,90 


MICROSOFT SIDEWINDER 30 GAMEPAD 




89.90 


TRACERS 


KD 


59,90 


SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION PNP 


DA 


169,90 


TRACK ATTACK 


KD 


19,90 


SOUNDBLASTER 32 PNP 


DA 


229,90 


TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR 


KD 


29,90 


SOUNDBLASTER AWE32 PNP 


DA 


339.90 


TUNELAND 


E 


9.90 


SOUNDBLASTER AWE64 PNP 


DA 


319,90 


TUNNEL BI 


KO 


79,90 


THRUSTMASTER ACM GAMECARD 




54.90 


TURRICAN 2 


DA 


29,90 


THRUSTMASTER F-16 FLIGHT STICK 




249.90 


UFO ENEMY UNKNOWN (Power Plus) 


KD 


28,90 


THRUSTMASTER F-16 TOS WEAPON CONTROL 


239,90 


ULTIMA 8 - PAGAN (EA Classics) 


E 


29.90 


THRUSTMASTER F-22 FUGHT STICK PRO 




229.00 


ULTIMA UNDERWORLD 1 & 2 (EA Classics) 


DA 


14.90 


THRUSTMASTER FLIGHT STICK PRO PFLCS 




219.90 


ULTIMATE MIX 


KD 


69.90 


THRUSTMASTER FORMUŁA T2 LENKRAD 




219,90 


ULTRA PACK VOL 2 (KOCH MEDIA) 


DA 


79,90 


THRUSTMASTER PHAZER PAD 




99,90 


ULTRA PACK VOL. 3 (KOCH MEDIA) 


DA 


79,90 


THRUSTMASTER RUDDER PEDALS 




219.90 


ULTRA PINBALL 2 - CREEP NIGHT 


KD 


49,90 


THRUSTMASTER TOP GUN JOYSTICK 




65,90 


UNDER A KILLING MOON 


DA 


29.90 


THRUSTMASTER WEAPON CONTROL MARK II 


199.90 


UNECESSARY ROUGHNESS 96 


DA 


29.90 


THRUSTMASTER X-FIGHTER STICK 




79.90 


URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) 


KD 


69.90 


YAMAHA DB-50XG WAVETA8LE BOARD 


DA 


239.90 


URMELS FILMSTUDIO 


KD 


49,90 


YAMAHA YST-MSX 10 SUBWOOFER SYSTEM 


DA 


199,90 


URMELS GROBER FLUG 


KD 
KD 
KO 
DA 


39,90 
29,90 
85,90 
69,90 




^^^^^^rr^^^^^^^^^^^^mr^^^^^ 






US NAVY FIGHTER (EA Classics) 
US NAVY FIGHTER 97 




LOSUNGSBUCHER 


1/IRTUA COP / WIN SS 










VIRTUA FIGHTER / WIN 95 


DA 


69.90 


Losungsbucher von Carslen Borgmeier aus dem N8G Vertag 


VIRTUAL CORPORATION 


DA 


39,90 


ADVENTURE SPIELEBUCH 




39,80 


VIRTUAL SNOOKER 


DA 


79,90 


LARRY 1-7 KOMPL. GELÓST 




19,80 


VOLLGAS 


KD 


35.90 


LUCAS ARTS SPIELEBUCH 




29,80 


WACKY WHEELS 


OA 


24,90 


SCHATTEN UBER RIVA INCL. ONLINE-HILFE 


KD 


19,90 


WAGES OF WAR 


E 


79,90 


SCHUMMELN BEI PC-SPIELEN 




39.80 


WARWIND 


KD 


69,90 


SIERRA ONLINE SPIELEBUCH 




39,80 


WARCRAFT - ORCS i HUMANS 


KD 


29.90 








WARCRAFT 2 EXKLUSIV EDITION 


KD 


79.90 


AFTERLIFE. BAPHOMETS FLUCH, CMLIZATION 


2, DIE 


WARCRAFT 2 EXPANSION PACK 


KD 


24.90 


FUGGER 2. ELISABETH l„ NORMALITY, 


SHANNARA. 


WARGAME CONSTR SET III - AGE 0. RIFLES 


E 


69.90 


SIMON THE SORCERER 1.2. COMMAND * 


CONOUER, 


WARHAMMER - SHADOW 0. T. HORNED RAT 


KD 


29.90 


COMMAND & CONOUER MISSION. COMMANO » 


CON- 


WAYNE GRETZKY & NHLPA ALL STARS 


OA 


39.90 


OUER ALARMSTUFE ROT, RIDDLE OF MASTER LU. 


WEREWOLF (NovaLogic) 


E 


29,90 


SCHLEICHFAHRT, SIEDLER II, THE DIG, WARCRAFT II, 


WEREWOLF VS. COMANCHE 


KD 


44,90 


WARCRAFT II EXPANSION, WING COMMANDER 4. 


ZUND 


WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH 


E 


14.90 


ZORK NEMESIS 


JE 


14,80 


WIN SCHAFKOPF 


KD 

KD 

E 


39,90 
39,90 
59,90 










WIN SKAT 

WING COMMANDER KILRATHI SAGA 




SONY Playstation Games 


WING COMMANDER 3 (EA Classics) 

WING COMMANDER 4 INCL. LOSUNGSBUCH 


KD 
KD 


35,90 
59,90 


ADVENTURES OF LOMAX 


DA 


89.90 


WIPEOUT 


DA 


29,90 


ALIEN TRILOGY 


KD 


79.90 


WIPEOUT2097- 


DA 


75.90 


ANDRETTI RACING 


DA 


85,90 


WOODRUFF & THE SCHNIBBLE OF AZIMUTH 


KD 


24.90 


AREA 51 


DA 


85.90 


WOLFPACK 


KD 


24,90 


BATMAN FOREVER COIN UP 


KD 


85.90 


WORMS INCL. REINFORCEMENTS DATA 


KD 


69.90 


BEDLAM 


DA 


89.90 


WORMS REINFORCEMENTS 


KD 


35,90 


BEYOND THE 8EYOND 


DA 


89.90 


WWF IN YOUR HOUSE / WIN 95 


DA 


65,90 


BAPHOMETS FLUCH 


KD 


89.90 


WWF WRESTLEMANIA ARCADE GAMĘ 


DA 


29,90 


BLACK DAWN- 


DA 


89.90 


X-COM: TERROR FROM THE DEEP 


KD 


29.90 


BLAST CHAMBER 


DA 


89.90 


X-WING COLLECTORS EDITION 


KD 


35,90 


BREAKPOINT TENNIS 


DA 


79.90 


XS ■ SHIELDS UP. FIGHT BACK 


E 


69.90 


BUBBLE BOBBLE 2 


DA 


79.90 


YAHTZEE 


DA 


45.90 


CASPER 


KD 


89,90 


Z INCL. LOSUNGSBUCH (BITMAP BROTHERS) KD 


74,90 


COMMAND & CONOUER: TIBERIUMKONFUKT KO 


99,90 


Z DIRECTORS CUT 


DA 


19,90 


CRASH BANDICOOT 


DA 


99.90 


^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^_ 








CROW: CITY OF ANGELS* 
CRUSADER • NO REMORSE • 
DAVIS CUP TENNIS 


DA 

KD 
DA 


85.90 


CD-ROM MULTIMEDIA 




85.90 
85.90 


202 FAX-CARTOONS 


DA 


39.90 


DEATH DROME* 
DESTRUCTIONDERBY2- 


DA 

DA 


85.90 
99,90 


ABC - WORLD OF ANIMALS 


KD 


69,90 


OISRUPTOR 


DA 


85,90 


ALADIN SPIELEPARAOIES 


KO 


79,90 


EARTHWORM JIM 2 


DA 


75.90 


BACKPACKER WELTREISENINFOTAINMENT 


KD 


59.90 


EXHUMED' 


DA 


89,90 


BARBIE DRUCKSTUDIO 


KO 


54,90 


FADE TO BLACK 


KD 


85,90 


BARBIE FILMSTUDIO 


KD 


54.90 


FIFA SOCCER 97 


KD 


65,90 


BARBIE MODEDESIGNER 


KD 


59.90 


FIRO i KLAWD 


DA 


89,90 


BARBIE PAPIERSET 


KO 


24,90 


FORMEL 1 


DA 


99.90 


BAYERN MUENCHEN KALENDER 


KD 


9,90 


GALAXIAN 3 


DA 


89.90 


BEAT CLUB 68 


DA 


9.99 


HEXEN- 


DA 


89,90 


BEAT CLUB 70 


DA 


9.99 


HYPER FINAŁ MATCH TENNIS 


DA 


79.90 


BERTELSMANN UNILEX 1997 


KD 


89,90 


INT. SUPERSTAR SOCCER DELUXE • 


DA 


85,90 


BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE 


E 


39.90 


INTERNATIONAL MOTO X 


DA 


85.90 


BROCKHAUS MULTIMEDIA DIG LEXIKON A-Z 


KD 


79,90 


IRON MAN XO 


DA 


85,90 


CINEMANIA 97 (MICROSOFT / WIN 95) 


E 


59,90 


KONAMI OPEN GOLF 


DA 


85.90 


D-ATLAS: 14000 One in Deutschlanfl -Topware- 


KD 


39.90 


LEGACY OF KAIN 


DA 


89,90 


D-FAX co 1,4 Milhonen Faxanschlusse -Topware-KD 


19.90 


MAGIC CARPET 


KD 


39,90 


D-INFO 1 .0 -Topware- 


KD 


4.90 


MADDEN 97 


DA 


8S.90 


D-INFO 3.0 -Topware- 


KD 


35,90 


MAYHEM- 


DA 


99.90 


D-JURE: Deulsche Geselzesiexte Topware- 


KD 


39.9C 






MOTOR TOON GRAND PRIX 2 


DA 


85,90 



WIAŁ SHOP AUGSBURG: 
KarolinenstraBe/Ecke KarlstrafBe 

Mo. - Fr. 9 00 - 13 00 und 13 30 - 18 00 , Sa. 9 00 - 12 00 



SONY Playstation Games II SONY Playstation Games 



MUSEUM PIECES VOL 1 (NAMCO) 

MUSEUM PIECES VOL. 2 (NAMCO) 

MUSEUM PIECES VOL 3 (NAMCO) 

MYST 

NASCAR RACING 96" 

NBA JAM EXTREME 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION 

NBA LIVE 96 

NBA UVE 97 

NEED FOR SPEED 

NFL OUARTERBACK CLUB 97 

NHL HOCKEY 97 

ONSIDE SOCCER 

PANDEMONIUM 

PENNY RACERS 

PGA TOUR GOLF 96 

PGA TOUR GOLF 97 

PRIMAL RAGĘ 

PRIME GOAL SOCCER (NAMCO) 

PROJECT OVERKILL 

RAN SOCCER 

RAYMAN 

REBEL ASSAULT 2* 

RESIDENT EVIL 

RETURN FIRE 

RIDGE RACER REVOLUTION 

ROAD RASH 

SHELL SHOCK 

SIM CITY 2000 

SKELETON WARRIORS 

SLAM N JAM 

SMASH COURT TENNIS (NAMCO) 

SOVIET STRIKE 

SAMPRAS EXTREME TENNIS 

SPACE HULK 

STARBLADE ALPHA 

STAR FIGHTER 3000 

STAR GLADIATOR 

STEEL HARBINGER 

STREET FIGHTER ALPHA 

STREET FIGHTER: THE MOVIE 

SUPER SONIC RACERS 

TEKKEN 2 

TEMPEST X3 

THEME PARK 

THUNDERHAWK 2 

TIME COMMANDO 

TILT 

T1TAN WARS 

TOMB RAIDER 

TOP GUN 

TOSHINDEN 2 

TRASH IT« 

TUNNEL B1 

VICTORYBOXING- 



TC3IP 
F1VE 




Leisure Suit Larry 7 

Mil welchem Resullal plalzt elf] 
Móchtegern-Macho der Wellklasse in 
ein Kreuzlahrlschifl voller umwerten- 
der Schonheiten? ErgibI das schrillen 
Slapslick' Schmachlende Schmoll- 
munder am laulenden Band? Eine 
neue Folgę von Schaumschiff? Ali 
das. und noch vieles mehr im neue- 
sten Meislerwer1( von Al Lowe ... 
Yachi aut Liebe III 



OA 


9.1 90 


VIRTUAL TENNIS- 


DA 


85.90 


DA 


89.90 


WARHAMMER: SCHATTEN D. GEH. RATTE 


KD 


85,90 


DA 


85,90 


WHIZZ- 


DA 


79,90 


KD 


85.90 


WILLIAM ARCADE GREATEST HITS 


DA 


65,90 


0A 


89,90 


WING COMMANDER 3 


KD 


89,90 


DA 


85,90 


WIPE OUT 2097 


DA 


95,90 


DA 


59.90 


WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDITION 


DA 


79.90 


DA 


49.90 


WORMS 


DA 


89,90 


DA 


85,90 


WWF IN YOUR HOUSE 


DA 


85.90 


KD 


89.90 


WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAMĘ 


DA 


59.90 


DA 


79.90 


X2 


DA 


85,90 


DA 


85.90 


X-COM: TERROR FROM THE DEEP 


KD 


99,90 


DA 


85.90 


X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM- 


DA 


89,90 


DA 


89.90 


ZERO DIVIDE 


DA 


69,90 


DA 


85.90 


ZORK NEMESIS 


KO 


85,90 


DA 


49,90 
85,90 
79.90 
85,90 








DA 
DA 


Playstation Zubehór 


DA 








DA 


89,90 


PLAYSTATION GRUNDGERAT OHNE SPIEL 




399,00 


DA 


85,90 


ACTION REPLAY 1 




69.90 


DA 


85.90 


ANALOG JOYSTICK (SONY) 




119,90 


DA 


95.90 


ANTENNENKABEL 




49.90 


DA 


85,90 


EURO SCART KABEL (SONY) 




69.90 


DA 


89.90 


LINK KABEL (SONY) 




49.90 


DA 


95,90 


MAD CATZ LENKRAD 




149,90 


OA 


85,90 


MAUS 




59,90 


OA 


79.90 


MEMORY CARD (SONY ODER DATEL) 




49.90 


KD 


95,90 


MEMORY CARD 8 MB / 120 BLOCKS 




69,90 


DA 


79.90 


NETZKABEL 




19.90 


DA 


85.90 


JOYPAD 




59,90 


DA 


85,90 


JOYPAD VERLANGERUNG 




29.90 


KD 


85.90 


PREDATOR LIGHTGUN 




69.90 


DA 


79.90 


RGB SCART KABEL 




29,90 


DA 


85.90 


TASCHE INCL MEMORY CARD & JOYPAD 




89,90 


DA 


85.90 
85.90 
85.90 
89.90 
79.90 








DA 

DA 


NINTENDO 64 (Marz) 


DA 
DA 


NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) 


DA 429.90 


DA 


59,90 


ANTENNENKABEL N*» 


DA 


55,90 


DA 


85.90 


MEMORY CARO 1 MB N" 


DA 


65,90 


DA 


99.90 


JOYPAD JT 376 TRIDENT U- 


DA 


59.90 


DA 


85,90 


JOYPAD JT 377 TRIOENT PRO N~ 


DA 


65,90 


DA 


85,90 


JOYPADVERLANGERUNG N" 


DA 


29,90 


DA 


89.90 








KD 


85.90 


GOEMON 5 N" • 


KO 139.90 


DA 


79.90 


NT. SUPER STAR SOCCER N«* 


DA 139.90 


KD 


85,90 


PILOTWINGS N*« 


KO 119,90 


KD 


89,90 


SUPER MARIO N" 


KD 


95,90 


DA 


85.90 


SUPER MARIO N" SPIELEBERATER 


KO 


24,80 


DA 


89,90 


STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE 


KD 139,90 


DA 


85.90 


TUROK N»*» 


KO 129,90 


DA 


85.90 


TUROK N" ENGL. VERSION* 


E 


39,90 


DA 


79,90 


WAVERACER N« 


KD 


89.90 



Ąuch In dar Larry i • ? Cottect»on ertiĄnhch tfl 




TOP 
FIVE 




Ultra Pinball 2 - Creep 

Alle 100 Jahre Sffnet sich das Tor zur 
Unterwelt und Chaos reglert, denn 
Geister, Zombies und Monster 
mischen ein SpukschloG aut. Nur 
heifJe Flipperaction und blltzschnelle 
Bandenknaller kónnen Gespenster 
vertrelben, wahrend Sie sich zwl- 
schen den drai Ebsnen diesen 
Pinball-Wahnsinns hm und ner tele- 
portieren und sich im Bonus-Tisch 
dem Kónig der Goblins stellen. 




DIABLO 

Schalten Sie das Licht aus. drehen 
Sie die Lautstarke hoch und betreten 
Sie die dustere Weil von Diablo, in 
der das Bose herrscht Steigen Sie 
alleine hinunter in riesige isometri- 
sche 3D-Dungeons. wo Sie sich den 
Kreaturen der Dunkelheit stellen mus- 
sen, urn ein mitlelalterliches Dort zu 
retten, oder Verbiinden Sie sich liber 
das Internet mit anderen Spielern in 
der ganzen Welt, um der Tyrannei 
von Diablo ein Ende zu setzen Ein 
MuR tur Action- und Rollenspieler . 



AMBER 

Dieses Advenlure luhrt Sie in eine 
Weil jenseits des Lebens, in der Sie 
in ubernaturlichen Spharen das 
Dasein von Geistern und Spuk ent- 
decken, in eine Welt der Geheim- 
nisse und Tragodien, die Sie in ihren 
Bann ziehen werden. 



Neuer 
Katalog ab 

Ende 
Februar !!! 




Lighthouse 



Treten Sie durch ein schimmerndes 
Tor in eine Welt der Erfindungen, der 
Entdeckungen und des Bósen. 
In einem exotischen Paralleluniver- 
sum mussen Sie sich auRenrsischer 
Technologie, Gefahr und Verrat stel- 
len Machen Sie sich bereit... 



Ole WIAL Top S werden ntchl aui Yerkaufuahlen ermitlell. sondern stellen Empfehlungen 
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http://www.acclaimnation.com 




THE CROW 

City of Angels 



Batman und 
Spiderman 
sind tot, es lebe 
der untote 
Krahenkampfer! 



Was ist tot und doch lebendig, schwarzweiB 
geschminkt und zur Zeit in Deutschlands 
Kinos zu bewundern? Nein, gemeint sind nicht 
etwa die Rockopas von „KISS", sondern der fins- 
tere Streiter aus „The Crow" in seiner zweiten 
Auflage. Geandert hat sich auBer den Namen der 
Akteure wenig bis gar nichts: Wieder dreht sich 
alles um posthume Selbstjustiz, um Rache an 
den eigenen Mordem. Aus dem Rockstar Erie 
Draven wurde der Mechaniker Ashe, die Rolle 
des zweiten wehrlosen Opfers ubernimmt statt 
der Freundin das Sohnchen Acclaim war wohl 





so von der Zugkraft des Titels uberzeugt, daB 
man sich die Rechte an der Softwareumsetzung 
besorgte. Das Resultat liegt nun vor, und zwar in 
Form einer Streetbrawling-Odyssee durch insge- 
samt 1 1 Locations, angefangen bei einer derben 
Bikerbar, liber Gruften, eine entweihte Kirche, 
den obligatorischen Friedhof bis zum Showdown 
mit dem Anfuhrer der Mordbande. 
Ais Polygon-Ashe wandert Ihr durch die geren- 
derten Kulissen, je nach Standort wird zwischen 
verschiedenen vorberechneten Hintergrundbil- 
dern hin- und hergeschaltet, der Held und seine 



Das schwache Geschlecht? 
Die Damę links will sich nicht 
in dieses Klischee fiigen. 



Nach dieser Abreibung wird 

Spider Monkey seinen BoB 

Judah werraten 



* ■.■d>^W 



Durch den Griff zur Flintę hat sich Ashe 
hier einen unffairen Vorteil werschafft 

Widersacher dabei der jeweiligen Perspektive 
angepai3t. Sobald sich die Spitzbuben aus ihren 
Lochem trauen, tretet Ihr ihnen entschlossenen 
Schrittes entgegen und beharkt sie entweder mit 
der bloBen Faust bzw. dem FuB oder mit diver- 
sen Mordwerkzeugen, z. B. Brechstangen, Mes- 
sern, explodierenden Kisten und Fassern sowie 
Pistolen, Schrotflinten oder Bazookas. Samtliche 
Waffen erhaltet Ihr entweder von erledigten 
Angreifern oder durch Aufklauben vom Erdbo- 
den. Karateahnliche Special Moves konnt Ihr 
durch bestimmte Tastenkombinationen auslosen, 
wobei dereń Bandbreite im Laufe des Spiels stu- 
fenweise anwachst. Sind alle Gegner eines 
Abschnittes aus dem Weg geraumt, erscheint auf 
dem Boden das Symbol der Friedhofskrahe, das 
Euch den Weg zum Levelausgang weist. 
Am oberen Bildschirmrand sind zwei Energie- 
balken zu sehen: Einer fur Euch und einer fur 
den bzw. die Gegner. Manche Schergen lassen 
nach ihrem Ableben ein Gesichtssymbol fallen, 
das Eure Lebenskraft etwas auffrischt. us 




<H=l = b*H-S - 



Acclaims jiingstes Werk ist ein 
„Alone in the Dark"-Torso ohne Puzzles. Ubrig blieb der spiele- 
risch maSige Kampfpart. Mehr Probleme ais die stupiden Geg- 
ner, die ohnehin nur mit Fernwaffen oder in der Uberzahl eine 
Chance haben, bereiten Euch hier ungiinstige Kamerawinkel und 
besonders die trage Steuerung. Wer Wurfgeschossen entgehen 
will, braucht hellseherische Fahigkeiten, denn oft sieht man die 
Gefahr zwar nahen, das Abducken dauert jedoch meist zu lange - 
schon klebt die nachste Flasche am Hinterkopf. Ein weiteres Arger- 
nis sind die Waffen: Es gibt zwar eine groBe Auswahl an Kniip- 
peln und Knarren, doch laBt sich immer nur ein einziges Objekt mitnehmen, ein Wech- 
sel je nach Bedarf ist ausgeschlossen. Leider konnte der Filmsoundtrack nicht einmal 
auszugsweise ubernommen werden, die kurzeń Sampleloops sind beileibe kein ada- 
quater Ersatz. Fazit: Sagt Euch das „Laufen und Prugeln"-Prinzip zu, empfehle ich das aus- 
gereiftere „Time Commando", die Krahe humpelt recht flugellahm iiber den Bildschirm. 



NameTho Crow - City of Angels 

Genre Action 

Hersteller Acclaim 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 Extras 



System Win'95 

Festplatte belegt 1 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung .... Tastatur, Gamepad 



.keine 



Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 75 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 



Grafik 64% 

Sound 26% 

SpielspaB 
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&ttp://www.softwafe&ot4$e.QCo6i>iĆćde 
G-MaiC: $ofł\M ar eAoi4se@gCo6viCC.de 




Sof twarehouse - Yersandhandel 

Ladenlokal: 

Dudelpassage (Direkt in der Innenstadt) 

Auf dem Dudel 8 • 464« Wesel 

Fax: 0281 - 23493 

TOPSELLER 



30 Ultra Pinball 2 Creep Night DV 69,95 

688 Hunter Ki II er DV x 74,95 

9 The last Resort DV 74,95 

A-10Cuba DA 64,95 

AceVentura DV 59,95 

Afterlife DV 59,95 

AH-64 Longbow DV 79,95 

AH-64 Longbow Data DV 49,95 

AH64D - Longbow Gold DV x 74,95 

AlienTrilogy DA 69,95 

Armored Fist 2 DV x 79,95 

ATFGold DV x 79,95 

ATF Nato Fighter DV 39,95 

Baphomefs Fluch DV 74.95 

Battlecruiser3000AD DV 69,95 

Bazooka Sue DV 74,95 

Betrayal at Antara DV x 79,95 

Birthright DV x 79,95 

Bleifuss 2 DV 59,95 

Blood& Magie DV 79.95 

Bundesliga Manager 97 DV 64,95 

Chessmaster 5000 DV 69,95 

Clvlllzatlon 2 DV 74,95 

Comanche3 DV x 79,95 

Command & Conquer DV 79,95 

Command & Conquer DATA DV 25,95 

Command & Conquer 2 DV 89,95 

Command & Conquer 2 Data DV x 29,95 

Conquest of Ne w World DV 49 ,95 

Creatures DV 69,95 

Crusader - No Regret DV 64.95 

Cyber Gladiators DV 69.95 

Oaggerfall DV 74.95 

Oas Hexagon-Kartell DV 69.95 

Oaytona USA DV 74.95 

Deadlock DV 79.95 

Descent2 DA 49.95 

Destruction Derby 2 DV 74,95 

Diablo DV 69,95 

Die Akte Pandora DV 79,95 

DieFugger2 DV 49,95 

Die Schatzinsel DV x i.V. 

0ieSiedler2 DV 69,95 

Ole Siedler 2 - Data DV 29,95 

Die Stadt der verlorenen Kinder DV 74,95 

Discworld 2 DV 79,95 

Down in the Dumps DV 69,95 

Dragon Heart:Fire& Steel DA 69.95 

Dragon Lorę 2 DV 79,95 

Dungeon Keeper DV x 74,95 

Ecstatica 2 DV x 74,95 

F22 Lightning 2 DV 79.95 

Fable DV 79,95 

Fifa Soccer 97 DV 74,95 

Fifa Soccer Manager DV x i.V. 

Flottenmanóver DV 79,95 

Flying Corps DV 79,95 

Formel 1 DV x 89,95 

G-Nome DV x 69,95 

Gabriel Knight 2 DV 79,95 

Gene Wars DV 79,95 

Grand Prix 2 DV 79.95 

Grand Prix 2 Fahrertraining DV 24,95 

Grand Prix Manager 2 DV 79,95 

GroBe Schlacht Ardennen DV 69,95 

Grofte Schlacht Gettysburg DV 69,95 

GroBe Schlacht Shiloh DV x 69,95 

GroBe Schlacht Waterloo DV 69,95 

HaveaN.I.C.E.day DV 64,95 

HeartofDarkness DV x i V. 

Hellbender DA 74.95 

Hind DV 69,95 



Hollday Island 
Hugo 4 

Hunter Hunted 
Hyperblade 

Jagged Alliance 



DV 
DV 
DV 
DV 

DeadlyGames DV 



Jedi Knight Dark Forces 2 EV x 

KKND DV x 

LandsofLore2 DV x 

Larry 7 DV 

LinksLS DV 

Lords of the Realm 2 DV 

LostVikings2 DA x 

MAX. DV 

Mad TV 2 DV 

Magie The Gathering DV x 

Martini Racing DV 

Master of Orion 2 DV x 

MDK DV 
Mechwarrior 2 Limited Edition DV 

Mechwarrior 2 Mercaneries DV 

Myst DV 

Mutant Penguins DA 

Nascar Racing 2 DA 

NBA Li ve 97 DV 
Need For Speed Special EDT. DV 

Nemesis: The Wizardry Adv. DV x 

NHL Hockey 97 DV 

Orion Burger DV 

Outlaws DA x 

Panzer Dragoon DV 

Phantasmagoria 2 DA 

Police Ouest SWAT DA 

Privateer 2: The Darkening DV 

Project Paradise DA 

Rally Racing 97 DV 

RealmsoftheHaunting DV 

Rebel Assault 2 DV 

Red Baron 2 DV x 

Rendezvous im Weltraum DV 

Return to Krondor EV x 

Risiko DV 

Roadrash DV 

Schleichfahrt DV 

Scorched Planet dv 

Sega Rally DV 

Shattered Steel DA 
Sherlock Holmes Rosę Tattoo DV 

Silent Hunter DV 

Sim Copter DV 

Star Control 3 DV 

FlugsimulatorB.OWin^S DV 

Steel Panthers 2 DV 

Swiv 3D DV 

Syndicate Wars DV 

Terminator: Skynet DV 

TFX EF 2000 Exclusiv Edt. DV 

TFX EF 2000 TactCom DV 
TFX EF 2000 Super EF Win'95 DV 

The Crow: City of Angels DV x 

Theme Hospital DV x 

Titanic DA x 

Tomb Raider DV 

Toon Struck DV 

Tunnel B1 DV 

US Navy Fighter '97 DA 

WagesofWar DV x 

Warcraft 2 Exclusiv Edt. DV 

Warwind DV 
Wing Commandcr Kilrathi Saga DV X 

Wipeout2097 DV x 

Worms & Data Spec. Edt. DV 

X-Wingvs.TIE Fighter DA x 



1942 Pacific Air War 
1944 Across the Rhine 
3D Ultra Pinball 
American Dream 
Battle Bugs 
Betrayal at Krondor 
Bioforge 



69,95 
69,95 
79.95 
79,95 
74,95 
77,95 
59.95 
89,95 
79.95 
89,95 
79,95 
64,95 
69,95 
69,95 
69,95 
29.95 
79.95 
74,95 
49,95 
79,95 
59,95 
59,95 
79,95 
74,95 
79,95 
74,95 
74.95 
74,95 
77,95 
74,95 
74,95 
74,95 
79,95 
69,95 
69,95 
69,95 
79,95 
i.V. 
79,95 
64,95 
74,95 
59.95 
69.95 
69,95 
74,95 
69.95 
74.95 
69,95 
74,95 
79,95 
99,95 
69,95 

n >** SHAREWARE-PROdUKTE 
69 - 95 " »""" kbmsb 



Bundesliga Manager Pro DV 

Carrier Strike Force 

Chnstoph Kolumbus 

CMIization 

Colonization 

Creature Shock 

Cyberia 

Das schwarz c- Auge 1 

Das schwarze Auge 2 

Das schwarze Auge 3 

Der Meister 

Der Reeder 

Descent 

Destruction Derby 

Discworld 

Dungeon Master 2 

Earthsiege 

Ecstatica 

F14 FleetOefender 

Freddy Pharkas 

Gabriel Knight 

Gobliins 1 &2 

Goblins 3 

Goblins 4 Woodruff 

Grand Prix 1 

Grand Prix Manager 1 



DA 29.95 DM King"sQuest7 DV 24,95 DM 

OV 29,95 DM Kyrandia 3 DV 29,95 DM 

DV 24,95 OM Larry 6 DV 24,95 DM 

OV 29,95 DM Lemmings 1-3 OV 29,95 DM 

DV 29,95 DM Little Big Advenlure DV 29,95 DM 

DV 24,95 DM LostEden DV 29,95 DM 

DV 29,95 DM Magie Carpet* DV 29,95 DM 

19,95 DM Nascar Racing DV 19.95 DM 

DV 29,95 DM Nhl Hockey 95 DA 29.95 DM 

DV 19,95 DM PiratesGold DV 29,95 DM 

DV 29,95 DM Pitfall - The Mayan Adv. DV 29.95 DM 

DV 29,95 DM Pizza Connection DV 19,95 OM 

DV 29,95 DM Prince of Persia Coli. DV 19,95 OM 

DV 29,90 DM Railroad Tycoon Deluxe DA 29,95 DM 

DV 29,95 DM Red Baron 1 DV 24,95 DM 

DV 29,95 DM Shanghai - Great Moments DV 19,95 DM 

DV 29,95 DM Shivers DV 24,95 OM 

DV 24,95 DM Silent Thunder DV 39,95 OM 

DV 19,95 DM Simon the Sorcerer 1 DV 19.95 OM 

DA 29,90 DM Simon the Sorcerer 2 DV 29,95 DM 

DA 29,95 DM SpaceQuest6 DV 24,95 OM 

DV 29,95 OM Strike Commander OA 29,95 DM 

OV 29,90 DM Syndicate ♦ DV 29,95 OM 

DV 24,95 OM System Shock DV 29,95 DM 

DV 29,95 OM The Last Dynasty DV 24.95 DM 

DV 29.95 DM Tilt OA 29.95 OM 

DV 29,95 OM Torln's Passage DV 24,95 DM 

DV 24.95 DM US Navy Fighter DV 29,95 DM 

DV 24,95 DM Virtual Karts DV 29,95 DM 

OV 24,95 DM Warcraft DA 29,90 DM 

DV 24.95 DM Wing Commander 3 DV 34,95 DM 

DV 29,95 DM Wipeout/Novastorm OA 29,90 OM 

DV 29,95 DM X-Com: Terror f.t. Deep DV 29,95 DM 






Theme 
Hospiłall 



Jagged Alliance 
Deadly Games 




Nemesis 
The Wizardry Advenłure 



Lands of 
Lorę 2 



i rtUTSCHt msio N 
** X 74,95 DM 



parsem msi 0N 

79,95 DM 

AUSGEWAMTE 



V0RBESTeiiUNG 

of Orion 2 




P i urscK msio N 

X 74,95 DM 



DlUTSCHt msiOH 
X 89,95 DM 



Dungeon 
Ke&per~ 



Versandbedingungen: Vorkas.se 6.90DM pro Paket (Euroscheck) 

Ab 250.-DM Softwarewert Portofrei 

Versandkosten per Nachnahme 10.50 DM -t- NN GebUhr 

Wir berechnen 20.-DM Aufwandspauschale bei annahmeverweigerter Lieferung 





Fordem Sie noch heute 

unsere kosłenlose 
^esamłpreitlisłe an H* 



Dl tn$cHi msio N 

X 74,95 DM 

W , .SONY riAYSTATION ,"' 

• StM SATUItN 

■ IÓSUNGSBUCHEK 

' n-tUWWAUt 

• JOfSTtCKS 



»'* BI 



x = Spiel war bei Anzeigendruck noch nicht erhaltlich 
DV = komplett deutsch - DA = deutsche Anleitung 
I£V = englische Version - i.V. = in Vorbereitung 
Irrttimer vorbehalten, Topseller solange Vorrat reicht 
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http://www.megamed.com 




Meridian 93 
katapultiert 
PC-Admirale 
zuriick in 
die Zeit der 
Segelschiffe 

und Glattlauf- 

kanonen 




Kampfe werden durch kleine 
Rendersequenzen untermalt. 
hier i.B. das Entern 



TIPS 



Strategie-Tips finden 

Hilfesuchende auf der 

Megamedia-Webseite: 

http://www.megamed. 

com/gamedev/admiral/ 

patches.html 



ADIVIIRAL 



Um es gleich vorweg zu sagen: Die ukraini- 
schen Software-Designer haben mit dem 
ersten Teil der "Admirał "-Reihe kein Glanzstiick 
vorgelegt. Es bleibt zu hoffen, dafi der fur das 
zweite Quartal 1997 angekundigte Nachfolger 
"Ancient Ships" klare Verbesserungen zeigt. In 
den ersten beiden der drei einzeln anzuwahlen- 
den imd frei erfundenen Kampagnen zu je sechs 
Missionen erwarten Euch jedenfalls Aufgaben 
wie das Eskortieren eines Goldtransports oder 
das Vernichten des gegnerischen Flaggschiffs. 
Die letzte Kampagne besteht ausschliefilich 
darin, an bestimmten Punkten Hafen zu errich- 
ten und diese zu halten. Zu diesem Zweck stehen 
elf Fahrzeugklassen vom leichten Tender bis 
jzum Dreidecker-Linienschifff zur Verfiigung. 
Jeder Pott kann kampfstarke Forts sowie Hafen 
bauen; letztere wiederum produzieren bzw. repa- 
rieren Einheiten. Ali dies ist naturlich nicht 
umsonst, sondern kostet Goldstiicke, die am 
Ende eines Auftrages fur erfullte Ziele und zer- 
storte Gegner dem Konto gutgeschrieben werden. 
Eure Flotte ubernehmt Ihr in die nachste Missi- 





Die Sterna geben dan Bawagungsradius 
dar Einheiten an (1024 x 768) 



In niedriger Auflósung (640 x 480) aind 
dia Meniileisten der Ubersichtlichkeit 
ziemlich abtraglich 

on. Rundenweise wird nun gezogen und gefeuert, 
wobei die unterschiedlichen Kanne verschiedene 
SchuBweiten und Geschwindigkeiten besitzen; 
ein Klipper ist eben schneller ais eine Galleone. 
Ist ein Schiff an seinem Ziel angelangt, laBt es 
sich nicht abermals bewegen, selbst wenn die 
maximale Reich wei te nicht ausgeschopft wurde. 
Diese ist ubrigens von der Windstarke und -rich- 
tung abhangig, ein Sturm andert die Positionen 
entsprechend - peinlich, wenn sich in der Nahe 
ein feindliches Fort oder ein paar Riffe befinden. 
Ein Feld bietet Platz fur zwei Schiffe, fahren sie 
nicht unter derselben Flagge, ist ein Enter- 
manover móglich, was eine relativ kostengiinsti- 
ge Methode darstellt, die eigene Flotte zu ver- 
starken. Zu jeder Zeit sind zwei Meniileisten ein- 
geblendet, iiber die Ihr samtliche Befehle geben 
kónnt. Zudem konnen zwei Hobby- Admirale per 
Netzwerk, (Null-)Modem oder am gleichen Rech- 
ner auf 17 verschiedenen Karten bis zum bitte- 
ren Ende gegeneinander antreten. mash 




NA JA 



Fangen wir bei der Screenaufteilung an: 
Erst ab einer Auflósung von 1024 x 768 Pixeln miissen die 
Meniileisten nicht standig hin- und hergeschoben werden - wohl 
dem, der einen 17"-Monitor besitzt. Dann argert es mich, dafS der 
Feuerbereich der eigenen Schiffe nicht angezeigt wird. Erst nach 
dem Zug ist ersichtlich, welches Ziel beschossen werden kann 
und welches nicht. Mit einer "Undo"-Funktion kónnte man dies 
wenigstens erst ausprobieren, doch daran haben die Program- 
mierer nicht gedacht. Kommen wir zum Missionsdesign: Die Auf- 
gaben sind zum Teil unfair, dazu kommt noch, dali der Compu- 
tergegner ob mangelnder KI weitaus mehr Geld und Materiał zugeteilt bekommt. Wenn 
wenigstens mit dem Uberraschungsmoment taktiert werden kónnte, aber da die Kartę fur 
alle Parteien komplett einsehbar ist, fallt das Moment der Aufklarung auch weg. Da ret- 
ten die kleinen Zwischensequenzen nichts mehr, schon nach kurzer Zeit verbannt man die 
Seeschlachten wieder von der Festplatte und argert sich iiber das ausgegebene Geld. 



Name Admirał Saa Battłe 

Genre Strategie 

Hersteller .Meridian 93/Megamedia 

Niveau schwierig 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1-2 

Deutsch Englisch 

Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 

minimal 66 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • • 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 

• • 



System Windows 95 

Festplatte belegt . . . .13-565 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras .Modem- u. Netzwerkoption 

Grafik 36% 

Sound 42% 

SpielspaB 




m 0831/57 51 57 

(Mo-Fr 7- 1 9h , Sa 9- 1 3 h ) 
7"e/efax 0831 / 57 51 555 

Compuserve 100106,3111 
T-Online/Btx: *Gameit# 
Gamę It! - D-87488 Betzigau 



Preise gelten meist fur die deutsche Version ind. Eilservice 

i om loge> vonQhge Spięte (Oai una die Meisfen/ smd mnernoto von 1-2 logen be<m fl«iei- 
och n>cht ench-enen dann witd e» io'cw' ooch Vefflł'enN»chung venandt Da 
- 09> BeileUunc oe"onnle letmine dyrchou* veoch t et>en kOnnen. empfeNen 

o* Vo'Offifefur>oen ode scnrifttcnen BesteH\mgen e*ne leWonrfcfte NacMtage i\ji Klónjna. 

.'■'.■: ' -■■ 



• Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- ais Schadensersatz 

• ROcksendungen bitte mil uns vorher absprechen 

• Nachnahmeversand: DM 9,90 + 3,- Postgebuhr, ab DM 200,- frei 

• Vori<asse / Scheck DM 6,90, ab DM 200,- frei 



Preise Stand 13.1.97- 
N = Neu im Programm 



' - noch nicht verfugbar am 13.1. 
P = Preisanderung H = Hit, Supertitel 



Kein Vertrieb von „Erotik" oder indizierten Spielen! 



Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = ÓSch 
Unsere osterreich ischen Kunden bestellen hier: 

Gamę II! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 
Versand ertolgt mit usterreichischer Post und wird in OSch bezahll. Koslen wie m D. 



PREISKNALLER CD CD ROM 



nur soiange vorra! reicnn 

I869 17 95 

2*95 

ZfhGuest :9?5 

2995 

Albie 29 95 

2*95 

AmoredM' 29 95 

Apoche lc-iqoow tght ;9 95 

BI7 ;9 95 

Battle Bugs 2* 95 

Ooiol&2 19 95 

BolHeWe?*::.)!;! 29 95 

Botman Fore . »r 24 95 

Belrayal dl Krondoi 19.95 

Biotorge 29 9S 

Bitmap Brolhers Comptoton 24.95 

Bundesliga Mi:-«ig« Pro 19.95 

Caeso. ' 19 95 

ChratophKc_".bj! J9 55 
Crealure Shco 

Cvbena 20.95 

D 29 95 

Daedolous C nc ovp 'er 22 95 
Dw Clou Pii. 
Der Palrizier 

De' Planer &; .-o ."ora I ; =5 

Der Reeder l=*5 

Deicenl ... 24 95 

Destruction De-bv 2* 95 

Oiscwortd 24 95 

Dogz - der Pcjiei>ivfd 24.95 

Dune2 29 95 

Dungeon Moiipr 3 24 95 

Eartfisiege 1 19 95 

Ecco Ihe Dolphm 29 95 

Eśhockey Monoger J9 95 

FadetoBlad 29 95 

FIFA Soccer C osi < 29 95 

formuła I G-' 29 95 

Frankenstein 29 95 
FX Fignie' ... 

Goblins I *2 19 95 

GoDblins 3 . 19 95 

Grand Prix Manager 24 95 N 

Hond ot Fote 29 95 

Hanse 29 95 

HorpoonClosK 17 95 

Indiana Jonpi 4 29 95 

Jagged Allior.. e u- 29 95 

«.ing*s Ouest t 19 95 

»ing's Ques' ) 79 95 

>.yandio3. 19 95 

lands ot lorę 29 95 

lesure Suit lu-'v t 29 95 

litlleBig Adveni..-e 29 95 

los! Eden 19.95 
Magie Carp<-i : 

Maniąc Mam on 2 29 95 

Micro Machino .' '.* ^5 
Monkey Islan.-; I 

Monkey Island 2 24.95 
Nascar Racing ♦ 1/ock Pock 19 95 

NBA .'om lou-nomenf 24 95 

NH196CIossk:s 29 95 

North & Sou 1 '. t?95 

14.95 N 

Oulpost I S 19 95 

PGATour C.KniK 9.95 N 

22 95 

P»fa»WmOS .29 95 

SCttOr 19 95 

Prince ot =erno 1 *2 24 95 

Privo'ee' 25.95 

2/95 

Raiłrocd tycoon 19 95 

Rebel asiol. 1 29 95 
Red Bor on c 

29 95 

Sam i Mn. 29 95 

Shangho. Greot Moments 24.95 

Shermon M4 12 95 

Stent Serv.ce 2 19 95 

SlmAn'" 19 95 

inonced 19 95 
Slm Earth" 

Sim Form* 19 95 

29 95 

Smon ihe Sorcerer 1 .'9 95 

Simon Ihe Sorcerer 2 29 95 

:iOM« 9 95P 

Spocę Oues' I 22 95 

Space Oues' 4 9 05 
Spocę Oues' 4 

Siar Crusode- 9 95 

Steel Ponlhen 29 95 

Stonekeeo 29 95 

Strke Commonfler .29 95 

Super Space ir>vaden 19 95 

Syndcotei: 29 95 

29 95 

Tennb Cup 2 19 95 

29.95 

1995 

Theme Part 29 95 

I 19 95 

19 95 

lomodc 15 95 

Transo'Ctca 19 95 

,.oon»WortdEd 24 95 

. ndenwortd 19 95 

USNov, Fghiers 29 95 

V'irtuoi • _: fi 29 95 

Vrtuoi le 1* 55 

Volgos 29 95 

24 55 

Wholes v C yoge 14 95 

Wna Com—onder 3 29 95 

Winler SupenporU 14 95 

•orm 29 95N 

Wizarary ' 17 95 

Wolt. 14 95 

I 

WWF wesiie-^ona .'4 v5 

X-Corr 24 95 N 

X-Wing • M«ion 29 95 



3D Ultra Pirooll 2 «4 95 

3 Skub ot v. «9 95 

9 - Ihe łasi Resd 69 95 

Abuse... 5995 

Ace Ven 52 95 

AD8.D Blood & Mouk. 74 95 
Advenluics o! ' Srro" Pchol'74 9S 

AH 64 Longbow GoW 69 95 N 
AH 64 Dola 

Airline Smcriotoi 59 95 

Air Warno. 7 79 95 

Alien Triology 64 95 

A.N.G.S.T 39 95N 

AngelDevD.a - 59 95 

AnvilolDown 6/9$ 

Armored FW : - 79 95 

Assassin2CI5 74 95 

ATF Gold - 79 95 

ATFOata No'oF.gh'eu 34 95 
Atripob2097- 

Bad Moio 44 95 P 
Baku Baki. 

Baldies*. t^^S 

Baphomfh'lorn t 9 95 

Barbie Di . ■ 49 95 

Barbie Films-udio 49 95 

Barbie Modedetigne' 59 95 

Batman Foreve- Co<r. u o 59 95 

Battle Cmner 3000 AD* 5« 5 5 

Battle Isle 3 64 9. s 

Bedlam.. 74 9 S 

Betrayal r A-iioro* 79 95 

Birthrighl- 79 95 

Bleifuss 2. 49 95 

Boong... 44 95 
Bubbfe Boboie 

Bug 

Bundestao Monoger 97 6' 95 
Burning Steel 4 

Coesor2 49 95 

Capilalism 4 9 95 

Catz 24 9S 

Chessmasler 5000 w.r«5 69 45 



CM War General 74 95 

Civilisation 2000 69 95 

Civilisalion 2000 Conlkc-s 34 95 

Clandest/iy wr,vs- 69 95 

Claylight.- ?- 79 95 

Cluedo. U «5 

Comanc-.' 3 f: - 69 95 

Commanche • Dato 39.95 

Command & Conquer 69 95 
Command&Cooctu Dali: 

Command 100 neue levet$ 24 95 

CJCf Data B9.9S 

Command & Conq SVGA* 79 95 N 

Commard & Conouer 2 79 95 

C & C 2 Dota* 29 95 N 

Command Aces ot 1 Deep 74 95 

Conquero< I0fl6 AD 69 95 

Conauest ot t New Wond 79.95 

Crealures 64 95 
Crow:Cil, 

Crusader2 Noregre' 64.95 

Cyber Glo<l.uio^ 69 95 

Cyberia 2 59 9 S 

Cyberspe.-i: .v., 95 7495 

Daggertoi- 69 95 

DaSUghtConllicl- 69 95 

DasAmt. 39 95 

Dos schwurw Auge 1 24 95 

Das schwaree Auge 2 24 9S 

Das schwarje Auge 3 29 95 

DSA 1+2*3 74 95P 

Daytona USA 74 95 
Deadline 

Deadlock 74 95 
DeadlySkiei- 

Death Gole 69 95 

Death RoiV 49 95 

Deathdrc-tf* 49 95 

Demonworid* B* 95 

Der Planer • Dato 19 95 

Der Piane- 2 69 95 

Der Planer 2 Dolo 24.95 

Dei Prodi.;en' 69 95 

Descenl 2 69 95 

Destiny... 69.9S 

Destruction De-by 2 59.95 
Diablo... 

Die Fugaer 2 49 95 

Die gr. Schtochl Ardennen 64 '5 

Die gr. Schocht Geih/sbi^g 64 95 

Die gr. Schiochl Wolerioo 64 95 

Die Hord 'nology - 69 95 

Die Pondco A«v 74 95 

Die Siedle- 29 95 



49,95 
59,95 
29,95 
59,95 
69,95 



Preisaktion! 
Bleifuss 2 
Cyberia 2 
D. schw. Auge 3 
Destr. Derby 2 
Larry7 
Lords o. t. Rea. 2 69,95 
Miss. Cyberstorm69,95 
Orionburger 62,95 
Panzer Dragoon 64,95 
Phantasmag. 2 
Wing Comm. 3 
Wing Comm. 4 



69,95 
29,95 
54,95 



W! 



ame 

Titel" des Monats 
Februar: 

Alfa Twin Box 
29,95 

PC Player: Hardware des Jahres 1996 

im Bundle mit Dread Joypad 54,95 P 



IV li.edler '' . 

Die Siedle' 2 Mission 

Dig Itr 

■ 
Down i" "-e Dun 
Dragon lorę 2 
Dragonheor" 
Dschungeibuch 3 5 
Dungeo-i ' Mp4V* 
Earths<* . 
Ear+hwor." Jim : • 
Earthworm Jim Wm9S 
Ecstatico 2 
EBsabein 1 
Evider-c" 
Evocafion 
F I GP 2 d- 
F 1 Monoger 96 
FI Raong* 
F 22 Lignfrwg ■ 
Fantasy Genera 
FIFASocce-97 
Firefigi-.i 

Flotlenmanf:..'' Wln95 
Flugsin s tiene Sondertetd 
Flymg Corps 
Formei i" 
Fragile ftiegonce 
FX Figr-rei lube - 
Gabrio N<jh- i 
Gabrie . syni 2 al 
GamesCheots 
Gene moc™ 
Gene Won 
GoldenGole « |« 



■XT9T 
.29.95 

34 95N 

74 95 

69 95 

64 95 

64 95 

44 95 

69 95 

-4 95 
62 95 
69 95 N 
64 95 
69 95 
6995 
79 95 
69 95 
79 95 
79 95 
64 95 
69 95 
54 95 
74 95 



79.95 
79 95 N 
69 95 
64 95 
19 95 
64 95 
27.95 

69 95 
74 95 
69 95 



Geheimtip des Monats: 
G-Nome 69,95 

Eme SpeóaUilenleam und JO KampIkoloHe 
ilehen tmen rur Veilugung um 30 Mlłiionen 




Jow Autm©ikiomkeil laŁlischem 
und rielofienlieilem Hondełn 



e>n, woH lich momenlan kein veigle,ci-,boie 
lilel aul dem Martil bellndel 



Golt siehe Sonderteld 

Grand Prl» Manage- 7 74 95 

Grid Run- 59 95 

Guts 'n Gorters* 79 95 

Hardwc*- 79.95 

Hattrick w, 64 95 

HaveoNLCEDav 54 95N 

Heart ot Oarkness' a * 

Heroes r> Migh>&Mogic 49.95 

Hexag<"i 1 ■• 64 95 

Heser 49.95 

Hexen Mtssion Dok 29 95 
Holdoy Uiand 

Hugo 3 59.95 

Hugo 4 59 95 

Hunter hun'ed 79 95 

Hypefblode 79 95 
I have no mou'h but i musi* 69 95 

Imperium Goloctica" 69 95P 

Inlerstoie 76* 79 95 

■ 69 95 

Iron Mon / XO' 59 95 

Jagged Altance 2' 69 95 

Jeffigh-er 3 49 95 

Jeweb ot the Oroc le 79 95 
King's Ouesl Coleclion t -6 69 95 

Kinadom ot Mogic 69 95 

KBkL Ploy 39 95 

Krazv tvon Wm95 74 95 

lands cl lorę 7" 84 95 

Leisure Su i larry ' 69 95 P 

lighthouse 79 95 

lode Runner on.ne* 79 95 

lord ot the Reolm 2 69 95 P 

MIA2Aorams* 04 )j 

Mad lv? 69 95 

MAG. .68.95 

Magie '•->-• Go-henng* 79 95 

Morble Orop* 54 95 N 

Martini Poong 24 95 

Marty.' 59.95 

Master ot Onon 29 95 

Master ot Oon 2 74 95 

MAX.. 69 95 

MDK'. 79 95 

Mechwano' 2 a' 69 95 

Mech 2 Dolo Disc 39 95 

Mechwomor 2 • Dota 49 95 

Mechwarrior: Meitena-ies. 79 95 

Mego Race 2 54 95 

Metal lords* 77 95 
Mission Force Cyberstorm 69 95 

Monopoly. ... 54 95 
Monsler Trucks Modness 69 95 
Monty Python s Ri'te- d kok 64 9S 
boi 3 Wm 95" 69 9S N 

MotoX 69 95 

Mummy 79 95 

Mystdt 64 95 

NBA Hanglimf 69 95 N 

Nascar Racing 2 74 ■=; 

NBA Jam Extreme* 72 95 

NBA Live97 . 69 95 
Need tor Soeed Spec Ed 74 95 

Nemesis* 69 95 

Nel 2o'-.o- 59 95 

Nihilisl 54 95 P 

Normcir, 74 95 

NFL G-ualcboc' 9 7 64 95 

NHL Hockey » ' 69 95 

NHlOpen fc-- 69 9S 

Night ot the Mo-.s'eu' 79 95 

06eiixWin95* 44 9 5 N 

Olympic Games 64 95 

Olympic Gota" 49 95 

Olympic Socrer 64 95 

Ononburge' . . 62 95 

Othello 34 95 

Panic in Ihe Fo'c* 74 95 

Ponzer Dragoon 64 95 P 

Panzei General 2 39 95 



Herlecl Weapon- iV,VŁ N 

Petko" 64,95 

Phantasmag. x.:i 77.95 

Phantasrnogorio 2 69.95 P 

PinbaD 97* 52,95 

Pinball 95 •<vtxJ - 39.95 N 

Pinball Wizord 2000 59.95 

Pirateninse " n A. ł 

Piratesl Goid 34.95 

Pocohontci 79.95 

Pole Posilior 64.95 

PofceOues-SwAl 69.95 

Power Play >-ockev' 59.95 

Privot Eye 1 * 54.95 N 

Pr'rvateer 2 Ihe Do-ken ng 79.95 
Privateer 2 Sp4K lot |*PnV 1| 94.95 n 
Project Pcoase* 64.95 

Puppen. Perlon & Pstołen 69.95 
Pulty Squo<i- 69.95 

QAD* 64.95 N 

Ouest lor GOry Colection 64.95 

Rally Racing 97 74.95 

RAN CompVio-- 39.95 

Raven Proer" 57.95 

Rayman... 34.95 

Realms ot Mountmg 74,95 

Rebel Assojit I • ihe Dig e 49.95 N 
Rebel Asscuii l»2«j 49.95 N 

Reloaded" 54.95 N 

Rendezvon ■— Wełtroum "'.95 
Renegade ."' 54.95 

Return Fire 64.95 

Riol* 59.95 N 

Riddle ot Mc<ie> l^ 69.95 

Ripper 39.95 P 

Risiko Win95 69,95 N 

Road Rash >viiW 49.95 

Robolron X* 24.95 

Ruckkehr noc>> "jondor* 64.95 N 
Satecracker* 69.95 

San Franc. PD Hcm!C>de*...c.A. 
Sand Worrlors 69 95 

SantaFeM/s-eres 64 95 

Schleichtai'1 69.95 

SEGA Rallye 69 95 

Sensible W0-10 ot Soccer 4 J 9 5 
Sensible w ot Soccer Update24.95 
Sentiene'. 69.95 N 

Shannaro 69 95 

Shatlered Sino 69.95 

Sherlock Holmes 69 95 

Sileni Hunter 64 95 

Sileni Steel 4' 95 

Sim City 2000 

Sim Copie- 69.95 

Sim Park... 69 95 P 

Sim lunes* 54 95 N 

SimWeihnocl>rspij.pi 64 95 

Simon l+2SDecoi 4V 95 

Sonic 49.95 

SoulHunf 59.95 

Soviel Strike' 29,95 

Space Trader Win9S* 59,95 

SPOR" 64.95 

Star Control 3 79.95 

Star Gale 44.95 

Star General Win95 64.95 

Star Gladiator B4.95 

Star Trek siehe Sonderteld 

Siar Wars Colleclion 49.95 

S.T.O.R.M 64.95 

Steel Panthers 2" 64.95 N 

SU 27 49.95P 

Super Bubsy Win95 74.95 

Super Motocross* 64,95 

Syndicate Wars 69.95 

Synergisf 69.95 

Terminator Sky Net 39.95 P 

Terror Trax* 34.95 

Terra Nova 69,95 

TPX 2000 Eurofighter+Dola .... 79.95 

TFX EF 2000 Dafa 29.95 

TFX Super EF 2000 Win95 84.95 

The Muppets inside 64.95 

Tie F-ghter SVGA 69.95 

Timelopse 69.95 

Tiny Troops" 64 95 

TheDevidi- - 54 95 N 

The Fallen" 64 95 N 

The Mutation o' J B 39 95 N 

The Simpsons* 59 95 

Theme Hosp.'c ■ 54 95 N 

Think-X 37 95 

Time Comm jr-a.- 69 95 



Knallhart kalkulicrt - Unsere 

TOP 10 



Command & Conquer 2 79,95 
Command & Conquer SVGA* 79,95 

Diablo 69,95 

Dominion 69,95 

Jagged Alliance 2 69,95 

Master of Orion 2* 74,95 

MAX 69,95 

MDK* 79,95 

Piwateer 2: The Darkening 79,95 

Return to Krondor* 64,95 



Ein Office Paket muli 500 DM kosten? 

SoftMaker Home Office 9,95 

= Logo Maker, 500 Cliparts, 200 Fotos, 300 Schriften und ... 



T»x!Moker Home 
Textverorbeltung 

Dokumentvorlagen. 
Einbindung von Gro- 
lik. OlE 2.0. Rechts- 
schreibprufung 



dBase kompatible 
Datenbank mit max. 
200 Satzen. Benchtse- 
dilor. etc. 



Star Trek 



Stor Trek 25th anniversory 24,95 

Stor Trek 2 24.95 

Deep Space 9 69.95 

NexfGen. Finol Unity dl 39.9 5 

PGA Tour 486 Cossic 29,95 

UnksLS 84.95 

Links 386 ♦ 2 PIÓVe 69.95 

Platz Caslle Pines 49.95 

PlalzCogHill... 49.95 

Platz Devils Wand 49,95 

Platz Mauna Xeo 49.95 

Platz Pehcan HB* 49.95 

Platz Pinehurst 2* 49.95 

Platz Prairie Dune 49,95 

Platz Riviera 49.95 

Platz Iroon Norm 49.95 



Flugsimulatoren 



listę ..Fkjgsims" onfordernl 

Airbus 2 [Win95J' 69 95 

Flighl unlimiled Wm95 69 95 

Flugsimulalor 6 dl 79 95 p 

Flugsimulator 5.1 dl 

FS FX upgrade 79 95 

FS Designer Wr- 

FSFIighTAdver •■„•es 1 59.95 

FS Flight Shop 79 95 

Finał Approacn 39 95 

Movlng Map . ' 69 95 

Navigalor 6.0 44.95 

RescueAir9l 

Schirotti Commander 59 95 

Scenery & Obiec t Des gn 79 95 

Aircraft Collectonsie 49 95 

(Airbus. Boeing. Greut Amines. Bu- 

sinessllugzeuge. Rekordflugzeuge. 

Swiss Aircratt) 

Szenerlen 

Europę 1 54.95 

Europę 2. 59.95 

Deutschland TOP 1-7 je 44.95 

Multimedia Munchen 2 49.95 

Kanarfische Inseln 59.95 

Karibische Inseln* 44.95 

Madrid 44.95 

Losungshefte ab DM 9,95 
zu Software ab DM 6.95 



| MiA Wntlpt 



PlonMaker Home 
Tabellenkalkulatlon 

84 Rechentunklionen. 
benannte Bereiche. 
żielwertsuche. 16 
Diagrammtypen. etc. 



-TT 



Sammelausgaben 



ACESColector's Edit 79.95 

kćajoronT Ace! 51 rhe PAciRc. *e« olei 
Europ- Aytolionftoneers 

Essentiol Selection Flighl 29.95 N 



Sm rtflJO me./. Getó AOAC Ajio ■■ - : A 
»fy gutOe. Łoftji (>gonćef ł I 



HARDWARE 



Uste „lubehór" anloróern 
Spelcherbauslelne PS/2 óOns 

8 MB EDO 44,95 

16 MB EDO 109,95 

32 MB EDO 224,95 

gunstige lagespreise ertragen! 

nur Markenware! 

Joyłtlcks 

Notebook Joystick Korte 149.95 

PCMCIA II Koile fur 2 Jayslłcks 

Aria Dread Joypod 29.95 

Alfo Iwin Bo> 29 95 

CH Products 

Flighlslick 59.95 

Flighlslick Pro .99.95 

F 16 Flighl Slick 74.95 

F 16 Combal Slick 129.95 

F 16 Fighter Slick" 189.95 

VirtuarPiloi .119 95 

Virtual Pilot Pro 169.95 

Throttle 129.95 

Throllle Pro 169.95 

Pedols*Nascar Rac. lighl. . 99.95 

Pedals Pro 169.95 

Gravls 

Gamepan 29.95 P 

GomepodPro 49.95 

Analog °ro 39.95 P 

Blackhowk 49,95 

Ihunde-^.d 79,95 

Firebird2 129.95 

Grip ♦ 2 Gamę Poas 1 49.95 

Grip 2er Pock 49.95 

Logitech 

Thunderpod 29.95 

WingMon lignt 44.95 

WingMoi- eulrei 79.95 

Warrior : 19.95 

MIcrosoH 

Sidewinder Gamepad 69.95 

Sidewinder Pro J34.95 

Sidewinder Pro*Fury 109.95 

Ihrustmojter 

TM Formuła 1 1 lenkrod 149.95 P 

TM Formuła T2 lenkrad 219,95 

Soundkorten 

Gravis Ultrasound ACE 169.95 

Gravis Ultrasound P&P 229.95 

SB l6VEIDEPIugS. 159.95 

SB 32 Plug&Play 219.95 

Yam. Wavetable Upgrode . 199.95 



LADENGESCHAFTE 



Toonstruck 69 95 

Total Condoi 42 95 

TotolDisloric-* 69 95 

lolal Manio" 64 95 

Trophy Ba'. . e 69 95 

TunnelBl. 79 95 

Twisted Metal win95" 59 95 

Ultimat Mix" 64 95 

Urban Runne- 59 95 

US Navy Fighler 9 7 W^-9 5 79 95 

Viking Conquosi" 59 95 

V'rtua Fight." 59 95 

Warcraft 2 59 95 

Morę War: 100 neue leveh 24 95 

Warcratl 2 Dato ?4 95 
Warcratt 2 Ej.clusrve ;-Doio; 79 95 

Warhawk WMS' 59 95 
Warwind 

Williams Arc ode G'eates*" 49 95 

Wing Commanaer 4 54.95 

Wipeoul209/" 69 95P 

Wizardry GoW 69 95 

Wormsinci ZiUa 69.95 

Worms Da'o Pem'orcem 29.95 

WWF In your House 64 95 

X-Car 69 95N 

X-Men" a9.95 

X-Wing vs. T,e f gnter" o A 

Z 64.95 

ZOirectO''-. U' 19.95 

Z ♦ Z Director s Cu' Bundle 69,95 N 

Zombieville" 74 95 

Zonę Raide.s" 64 95 

ZPG" ... 67 95 

Zork: Nemesu 74.95 
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http://www.imagicgames.com- 




W FALLEIM 

E i nsteigerf reu nd I iche 



Mit einer Mixtur 
alter Erfolgs- 
rezepte geht 
lnteractive Magie 
diesmal auf 
Nummer sicher 




Das Hauptquartier der Taura- 
nier steht unter BeschufJ 




Der geplante Aufschlagort 
der Raketen wird festgelegt 



Seit Bullfrog vor rund vier Jah- 
ren mit der Veroffentlichung des 
SF-Gassenhauers "Syndicate" die 
These der in Zukunft zu erwarten- 
den Vorherrschaft von Konzernen 
auch fiir den Computerspieler zum 
Allgemeinwissen machte, findet 
sich diese Theorie in der Story bald 
jedes Science-Fiction-Spiels wieder. 
In.Tallen Haven" ist es die Matsu- 
sony-Laanson-Corporation, die zwar 
die Besiedelung von Planeten finan- 
ziert, in gleichem Zuge jedoch dafur 
sorgt, dafi sich die einzelnen Koloni- 
en miteinander verfeinden, um so 
am kraftig florierenden Waffenhan- 
del zu profitieren. Durch krassen 
Bevolkerungszuwachs zur standigen Expansion 
gezwungen, stofit eine Erkundungssonde schon 
bald auf einen bereits bewohnten Mond. Dort 
hausen die Tauranier, zu allem Ungliick eine 
Kriegerrasse, die scheinbar nur auf Eindringlin- 
ge in ihr Sonnensystem gewartet hat, um einen 
Blitzableiter fur ihre Alien-Aggressionen zu fin- 
den. Fur ihren Vergeltungsschlag haben sie sich 
den jiingst von den Menschen besiedelten Plane- 
ten New Haven ausgesucht. Eigentlich hat man 
dort schon Scherereien genug. Die Provinzen lie- 
gen durch standige Grenzstreitigkeiten mitein- 
ander im Clinch, und selbst nach Landung der 
Aliens findet kein Bundnis statt. Unvernunftig? 
Stimmt. Doch das liegt in diesem Falle ganz im 
Sinne der Spielidee. Ihr miifit von den 15 Provin- 
zen New Havens moglichst viele unter 
Kontrolle bringen, bevor der aufierirdi- 
sche Aggressor bis zu Eurem Stutz- 
punkt vorstofien kann. Damit Euch 





Ein schwerer Panzer der 
Tauranier im Ifisier 



In der terranischen 

Hauptprouinz Hauen wird 

kraftig expandiert 



Die Landeschiffe geben ihre tódliche Ladung preis 



das nicht ganz einfach gemacht wird, residiert in 
jeder Provinz eine neutrale Streitmacht, dereń 
einziges Interesse es ist, ihre Heimat zu verteidi- 
gen. Gelingt es Euch, diese Armee zu bezwingen, 
gehen samtliche verbleibenden Gebaude der Pro- 
vinz in Euren Besitz iiber. Bergwerke sorgen fur 
den Abbau von Rohstoffen, die Credits entspre- 
chen und mit denen Ihr den Bau von anderen 
Gebauden und Einheiten bezahlen mufit. Kraft- 
werke produzieren die zum Betrieb der Ansied- 
lung notwendige Energie. In Laboratorien wer- 
den Forschungspunkte erarbeitet, die fiir das 
Verbessern der Technologie-Level in sechs ver- 
schiedenen Bereichen wie z.B. Bewegung, Feuer- 
rate und Panzerung verwendet werden konnen. 
Raketenabwehranlagen geben Euch die Chance, 
anfliegende Nuklear-Raketen vor dereń Auf- 
schlag abzuschieOen. Dies gelingt allerdings nur 
dann, wenn Euer Raketentechnologie-Level min- 
destens dem des Angreifers entspricht. Im Atom- 
raketensilo konnt Ihr die Marsch- 
flugkórper auch selbst herstellen. 
Mit einer Radarstation vermogt 
Ihr einen Blick auf den Bauplan 
angrenzender Provinzen zu wer- 
fen, nebenbei werden durch dieses 
Gebaude die Erfolgsaussichten 
Eurer Raketenabwehr verbessert. 
Zur Herstellung Eurer Einheiten 
dienen gleich drei verschiedene 
Strukturen: In der Kaserne "ent- 
stehen" zwei Arten von Boden- 
truppen, die Fabrik stellt vier 
Sorten Kettenfahrzeuge her, im 



♦ 



HAVEIM 

Strategie rundenbasiert 



Der griine Pfeil reigt 
an, daB die rot 
markierte Einheit noch 
in die Fahre pafłt 





Gravport werden drei Varianten von Luftkissen- 
fahrzeugen zusammengenietet. Selbstverstand- 
lich konnt Ihr nicht von Anfang an samtliche 
Einheiten-Typen bauen, sondern muBt Euch den 
technischen Fortschritt erst verdienen. Lediglich 
ein Gebaude diirft Ihr nicht selbst errichten. Die 
Schiffswerft, in der Eure Landeffahren gefertigt 



werden, ist nur einmal in Eurer Hauptprovinz 
vorhanden. Verliert Ihr sie, ist das Spiel so gut 
wie gelaufen, denn Uberraschungsangriffe bis in 
die hintersten Provinzen des Feindes fallen somit 
flach. Bis zu drei dieser jeweils acht Einheiten 
fassenden Landefahren diirft Ihr konstruieren, 
was bedeutet, daB sich eine Invasionstruppe von 
maximal 24 Units zusammenstellen laBt. Uber 
der anzugreifenden Provinz angekommen, 
bestimmt Ihr auf einer Kartę den strategisch 
gunstigsten Landungsort. Einmal entladen, agie- 
ren und schieBen Eure Einheiten unter Ver- 
brauch von Aktionspunkten. Dabei konnen bei 
jeder Bewegung Restpunkte fiir einen Yerteidi- 



gungsschufi reserviert werden. Ist der Gegner 
am Zug und kommt in die Reichweite einer auf 
diese Weise in Feuerbereitschaft gehaltenen Ein- 
heit, wird diese das Feindvehikel selbststandig 
anvisieren und beschieBen. 
Spielziel ist es, samtliche Provinzen so auszu- 
bauen, daB sie ertragreich wirtschaften, urn so 
bestandig immer perfektioniertere Units nach- 
bauen zu konnen, die schlieBlich die besonders 
geschutzte Hauptprovinz der Aliens angreifen 
miissen. Wer will, darf auch den SpieB umdrehen 
und die Eindringlinge aus dem Ali gegen die ver- 
teidigende Menschheit fuhren. fh 



Die Panzerfabrik mit 
ihren zur Fertigung 
bereitstehenden Modellen 




Geschafft: Den Tauraniern 
wird auf die Pelle geriickt 




Gerade haben die Terraner 
gelernt, besser zu zieleń 




GE» 



Wer keine lnnovationen erwartet, vom momen- 
tanen Echtzeit-Strategie-Hype genug hat und lieber zwischen zwei 
Ziigen in aller Ruhe seine Vorgehensweisen austiiftelt, wird sich in 
"Fallen Haven" bestens aufgehoben fuhlen. Die Móglichkeit des 
Kolonieausbaus mit allerhand Gebauden und Schutzvorkehrun- 
gen und die standige Angst vor Raketenangriffen und lnvasionen 
selbst in der hintersten Provinz, geben dem ebenso betagten wie 
erlesenen "Nectaris"- und "Battle lsle"-Spielprinzip neue Impul- 
se. Besonders Einsteiger werden durch die einfache Zuganglichkeit 
angesprochen. Obwohl die Grafik statisch wirkt und mit nur drei 
Landschaft-Sets abwechslungsreicher sein konnte, genugt sie doch den Anforderun- 
gen an ein grundsolides Strategiespiel. Mit einer spektakulareren Grafik und leichten 
Verbesserungen an der Kiinstlichen Intelligenz hatte "Fallen Haven" sogarein Pradikat 
einheimsen konnen. Interactive Magie ist zumindest auf dem richtigen Weg, sich aus 
der speziell auf dem Strategie-Sektor erfahrenen Misere hinauszumanóvrieren. 



Name Fallen Hawen 

Genre Strategie 

Hersteller Interactive Magie 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 



System Win'95 

Festplatte belegt 30 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras mit CD-Player und 

Enzyklopadie 



Englisch Grafik . 
Sound 



Deutsch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB 
minimal 66 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



.60% 

.69% 
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Internet: http://www.vie.com 



BE/WIS & BUTT-HEAD 



Heh, heh...like, 
eeeeh, these 
games suck! 



Die CDs Nummer drei und vier 
(ebenfalls fur je 25 Mark im 
Angebot) enthalten zwar keine 
Spiele, sind aber ungleich emp- 
fehlenswerter, ais die hier getes- 
teten Silberlinge. "Screen 
Wreckers" enthalt zehn gut 
gemachte Bildschirmschoner die 
Euer Desktop mehr oder weni- 
ger verunstalten und sogar 
Sounduntermalung bieten. 
"Makeover" schlieISlich ist der 
klare Favorit des Ouartetts. Die- 
ses Package beinhaltet eine MS 
Plus!-ahnliche Engine, mit der 
Ihr das Erscheinungsbild Eurer 
Oberflache komplett auf B&B- 
Feeling einstelien kónnt. Dut- 
zende von Cursors, Wallpapers 
und Sounds stehen in mehreren 
Themes bereit, und auf ganz 
schlimme Fanatiker mit WIN95 
harren auch animierte Desktops 
(original B&B-Avis) und eine 
sprechende B&B-Uhr. Dieses Teil 
ist wirklich witzig und hier 
stimmt endlich das Preis/Lei- 
stungs-Verhaltnis, denn fu r 25 
Mark werdet Ihr MS Plus! wohl 
nirgendwo bekommen. 



Spatestens seit ihrem vielversprechenden Ein- 
stieg in die Computerspiele-Welt, sollten die 
beiden MTV-Chaoten Beavis und Butt-Head auch 
in PC-Benutzerkreisen einschlagig bekannt sein. 
Gut ein Jahr nach dem gelungenen Debut mit 
"Virtual Stupidity" schicken sich die Schwach- 
kopfe erneut an, Computerspielern in aller Welt 
den "American way of white trash" naherzubrin- 
gen. Gleich vier CDs im "Low F > rice"-Bereich - 
zwei mit allerlei unniitzen Accessoires und 



zwei mit Spielen - bietet Viacom Newmedia jetzt 
fur B&B-Geschadigte an. Bei der ersten Spiele- 
CD handelt es sich um eine Sammlung von sie- 
ben Mini-Games, wobei vier davon schon aus 
"Virtual Stupidity bekannt sein sollten: 
Air Gułtar: Auf einem rudimentaren Keyboard 
konnt Ihr eine Oktave rauf- und runterklimpern, 
wobei B&B die Tonę entweder rulpsend oder fur- 
zend zum Besten geben oder aber im Duett 
gróhlen. Eure schonsten Songs konnt Ihr dann 
sogar aufnehmen. 

Bug Justice: Die bekannte Schlacht zwischen 
Beavis und den Kafern. Bewaffhet mit einer Lupę 





Sogar Herr Steinlechner besucht „Burger World" 



Ganz oben: 

Beawis weiB, was gut ist. 
Das „Cornholio*'-Theme im 
Einsatz (oben) 

miiBt Ihr versuchen, Eure Bonbon- 
Vorrate gegen immer neue Horden 
von Kafern zu verteidigen, merke: 
Only a burning bug is a good bug!". 
Court Chaos: Mit der Tennis-Kano- 
ne gegen Yuppies in WeiB, kampft 
um Euren Ruf auf dem Centre- 
Court! 

Hock-A-Loogie: Lustiges Ziel- 
spucken vom Schuldach. Autos, 
Radfahrer und Rektoren-Glatzen 





«SIH=I=> - 



B&B in Action: riilpsen, furzen, gróhlen... 



Mit den "B&B Gamę Packs" zeigt Viacom 
eindrucksvoll, wie man mit Schron seiner jugendlichen Ziel- 
gruppe den letzten Groschen aus dem Kreuz leiert. "Little Thin- 
gies" z.B. besteht aus sieben Mini-Spielchen auf "Gamę and 
Watch"-Niveau, von denen gerade mai drei neu sind: die restli- 
chen vier stammen allesamt aus dem B&B-Adventure "Virtual 
Stupidity". Mit einem Interaktions-Grad, der ungefahr auf "Space 
lnvaders"-Niveau liegt und vólliger Abwesenheit irgendeiner 
Langzeitmotivation (auBer Punkten gibfs nix zu holen) durften die 
sieben "Meisterwerke" selbst den eingefleischtesten B&B-Fan 
nach kiirzester Zeit nerven. Die zweite Software-Katastrophe erwartet Euch mit "Wie- 
ner takes it all!". Dieses "Spiel" ist zwar nicht ganz so (iberfliissig wie "Little Thin- 
gies", beinhaltet es doch sogar ein wenig Allgemeinbildung, aber trotzdem ziemlich 
nutzlos. Nach spatestens einem Durchgang jedoch wird auch dieses Programm da 
landen, wo es hingehórt: Im WIN95-Papierkorb. 



l±/$ 
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Bikini-Babes rule! B&B ais Quix-Show „Genies 



wollen fachgerecht angeschleimt werden, sehr 
geschmackvoll. 

Change It: Butt-Head muB mit seiner Remote 
ein halbes Dutzend Fernseher umschalten, wobei 
auf allen stets ein moglichst "cooles" Programm 
laufen sollte. 

Thank you Drive-Through: 
Beavis brat im "Burger World" Patties und Rat- 
ten, wahrend Ihr ais Butt-Head den FraB unter 
die Leute bringt. Ab und an kommen Todd und 
Konsorten am Drive-Through vorbei und wollen 
natiirlich prompt bedient werden, sonst is' ruck 
zuck die Fresse dick! 
Wrecked em Bali: 

Butt-Head schmeiBt FreBkram und Abfall aus 
einer abriBreifen Nacho-Fabrik, Ihr miiBt den 
Krempel mit Beavis fangen, damit er sich in den 
allmachtigen "Cornholio" verwandeln kann. 
Die zweite CD enthalt nur ein Spiel, eine Mini- 
Gameshow namens "Wiener takes it all!". Hier 
schaut Ihr B&B uber die Schulter und miiBt all- 
tagliche Fragen fur geistig Minderbemittelte 
und/oder B&B-Trivia-Fanatiker beantworten 
und Eure Allgemeinbildung unter Beweis stellen 
- fiir unsere beiden Helden waren die Fragen 
allemal zu schwer. Nach zehn bis 30 Fragen wird 
abgerechntet und Ihr kónnt Euch entweder ais 
"cool Dudę" oder "Loser" fuhlen. sg 



Name . Wiener../Little Thingies 

Genre Undefinierbar 

Hersteller ViacomA/irgin 

Niveau nicht vorhanden 

Preis je 25 Mark 

Spieler 1-3/1 



System Win'95 

Festplatte belegt 51/0 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 



Spiel 

Anleitung 
Prozessor 
minimal 



Deutsch Englisch Grafik 



35% 



• 

geplant 
386 486 
66 



• 
• 

Pentium 



empfohlen 




90 


Grafik 


VGA MidP.es 


SVGA 


• 


Sound 


S Blast GMidi 


CD-A. 




• 





Sound 51% 

SpielspaB 



WIENER THINGIES 



16%21 




Fantasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - 
Postfach 1416 - 40674 Erkrath 

Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) 
Fax: 0211/9243310 - E-mail: software@fanpro.com 



Ihr Speziaiversand fiir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten 



US = US - Version, DA = dt Anleitung, OV = kompl. deutsche Vetsion. DU = dl Untertitel, EV = 
Engl Version, * = bei Drucklegung nicht erschienen 

Importspiele 



IBM CD-ROM: 

AgeotSailUS 109.00 

America 1861 - 1865 Master Player Editlon 

(Klassiker v Empire mit besserer Graphik u 

neuen Szenanos u Strategiebuch) US1 09.00 

Arena Deluxe US 109.00 

Blood Bowl US 49 00 

Baltleground Antletam US 1 09,00 

Battlegiound Ardennes Deluxe (Neue Version . ,, 

des ersten Battleground-Sp le ls: verbesserte j *£™&°!!£2™ 

Grafik, neue Game-Engine, Modemfunktion 



AD&D Masterplece Collectlon 

Menzoberranzan, Al Qadim, Ravenlott I & II. Al' 

Ouadim. Dark Sun I & II US, CD-ROM 89.00 

Madę In Germany 

AnstoB, DSA II. Bartle Isle II Mit Anleitungs- 

buchern!!! 29.00 

Eye of the Beholder Trllogy 

Alle drei Teile der sagenumwobenen Fantasy- 

sene von SSI auł CD-ROM. US-Version59.00 

Carriers at War Collectlon 

Carners atWai I. II u. Constr, SetUS CD99.00 



spielbar uber e-Mail u. v m.) US 


89.00 


Bartleground Waterloo US 


109.00 


3attleground Shiloh US 


99.00 


Drowned Gods US 


69.00 


Harpoon 97 US 


109.00 


Heroes o. M.&Magic II US 


99.00 


Knights ot Xenthar US 


99 00 


Magle The Gatherlng (Acclalm) US 


109.00 


Orlenslve US 


109.00 


Over the Reich US (Avalon HIII) 


109.00 


Pacitic Theatre ot Operation US 


99.00 


Power Dolls (Megatech) US 


89.00 


Romance ot t. three Kingdoms IV US 


69.00 


Sileni Hunter Mlssions US 


49.00 


Spaceward Ho IV US 


89.00 


Star Control III US 


99.00 


Star General US 


109.00 


STAR TREK: Borg US 


109.00 


Steel Panther Scenarios US 


49.00 


Steel Panhters II Szenarlos US 


59.00 


Total Mania US 


39 00 


Wizardry Gold US (WIN 95) 


89.00 


Wlzardry Nemesls US 


89.00 


rYood Ships&lron Men US 


99.00 


EA Doppelpacks (EV ): 




Wing Commandei Ii/Hi Octane 


39.00 


Space Hulk/System Shock 


39.00 


Theme Park/Stnke Commander 


39.00 



Alle vier Teile des Strategieklassikers von Three 
79.00 



Knullersammlungen 

20 Wargame Classics 

20 Strategiespiele von SSI. SSG und 
Impressions: American Civil War I - III, Gold o 
t Amencas, Battletront, Reach t t, Stars, War- 
lords, Conquest ot Japan, D-Day, When Two 
Worlds War, Battles ot Napoleon, Sword of 
Aragon, Wargame Construction Set II, Global 
Domination, Carrier Strike, Pacific War, War in 
Russia, Clash ot Steel, Contlict Corea. Contlict 
Middle East, Burning Steel III, Western Front. 
US-Version, CD-ROM. nur 99.00 

Games Gold 3 

Sammlung mit 40 Top-Spielen. u. a.: Battle 
Isle. AnstoO. Alone in the Dark I & II. DSA I & II. 
Larry 6. MIG 29. Whale's Voayage I & II 
Shadowlands, Isharl - III. Supremacy, Football 
Manager 3, Prototype, Druidenzirkel, DerCIou, 
Eight Bali Deluxe u. v. m. 49.00 

Masterpleces ol Infocom 
A Mind Forever Voyaging, Arthur. Ballyhoo. 
Beyond. Border Zonę, Bureaucracy, Cutthroats, 
Deadline, Enchantei, Hollywood, Intidel, 
Leather Godesses of Phobos, Lurking Horror, 
Moonmist, Nord and Burt couldn't make Head 
or Taił of it, Planettall, Plundered Hearts, 
Seastalker, Sherlock, Sorcerer, Spellbreaker, 
Starcross, Stationfall, Suspect, Suspended, 
Trinity, Wishbnnger. The Witness, Zork I, Zork 
II. Zork III, Zero Zero DM69,- 

Ultramegagoldbox 

9 AD&D-Spiele Curse of the Azure Bonds. 
Pool ot Radiance, Secret of the Silverblades. 



Sixty auf CD-ROM. US-Version. 

Das Schwarze Auge 

Die Schicksalsklinge CD-ROM 29 95 

Schicksalsklinge Audio-CD 24.95 

Schicksalsklinge Lósung 24 80 

Schicksalsklinge T-Shirt XL 29.80 

Sternenschweif Diskette 15.00 

Sternenschweif CD-ROM 29,95 

Sternenschweif Audio-CD 24 95 

Sternenschweif Lósung 24.80 

Sternenschweif T-Shirt XL 29.80 

Schatten uber Rlva 39.00 

Schatten Uber Rlva Lósung (Losungsbuch 
MIT CD ais Onllne-Hllte) 24.80 

Schatten Ober Rlva Anleitung": Fur alle Fans 
gibt es nun' das Handbuch zum Spiel in ge- 
druckter Form Zusatzl. enthalten sind eine 
Kurzgeschichte und eine farbige Posterkale 
Erscheintvoraussichtl EndeFebruar ca. 19,80 
Schatten u. Rlva Audio -CD- 24.95 

Schatten Ober Rlva T-Shlrt 29.80 

DSA-Tools Deluxe: DIE Spielleiterhiltelur Das 
Schwarze Auge: Charaktergenenerung, Stufen- 
anstieg. umtangreiche Bibliotheken aven- 
tunscher Ausrustungsgegenstande, Monster 
und Persónlichkeiten, Kampfsimulator, Druck- 
option und vieles mehr, Auf dem neuesten 
Regelstand. 79.95 

DSA-Tools Update: Gegen Einsendung der 
alten DSA-Tools Onginaldiskette (V1 0/1.02) 
erhalten Sie ein Update auf DSA-Tools Deluxe 
f. DM 29.95 ♦ Porto. 

Campaign Cartographer 

Campalgn Cartographer : Universelle Spiel- 
leiterhilfe fur alle Rollenspiel-systeme CAD- 
System zum E rstellen wunderschóner Fantasy - 
Landkarten Druckoption (in Farbę), umfangr. 
Handbuch Diskette. Engl. Version 119.00 
Dungeon Designer: ZusatzdiskzumCampaign 
Cartogr. fur die Erstellung v. Verhesen, Gebau- 
den und Hóhlensystemen. EV, Disk 49.00 
Campalgn Cartographer Fonts 1: Zusatzh 
che Schriften und Zeichensatzef d Campaign 
Cartographer Engl. Version. Diskette 29 00 
City Designer: Zusatz z. Campaign Cartogr z 
Zeichnen v Stadtplanen. Disk, EV 79.00 

CC-Perspectlves: Zusatzdisk zum Campaign 
Cartographer zum Erstellen perspektivischer 
3D-Gebaudeplane Diskette, EV 79,00 

CC-Pro: Neue Betehle u Features fur d. Cam- 
paign Cartogr.. die die Arbeit mit d. Programm 
komfortabler gestalten Enthalt einen Zufalls- 
gene-ratorf. Dungeonsu. Stadle Disk. EV99.00 

AD & D Core Rules 

Regelsammlung auf CD-ROMI UmfaDt das 
Player's Hand-book. den Dungeon Master"s 
Guide, Monstrous Manuał, Tome, Tome ot 
Magie, Arms&Equipment Guide Charakterer- 
schaffung mit allem drum und drań DM-Toolkit 
mit Malprogramm zum Erstellen von Karten im 



Champions-. Dark Oueen- u Death Knights of I AD&D-Stil, Handout-Generator Schatz-Gene- 
Krynn Gatewaytothe TreasuresoftheSavage rator, Monster- NPC, und Begegnungs-Gene- 
Frontier, Pools of Darkness US-Version. CD- rator. Druckoption, naturhchauchin Farbę 1 US- 
ROM nur 109 00 i Version. CD liii Windows 3 1/WIN95. 99 00 



... und vieles mehr! Gratiskatalog Computerspiele mitbestellen!!! 



Irrtumer und Anderungen vorbehalten - Mindeslbeslellwert DM 30.00 - Versand 

gegen Nachnahme (+ DM 10.00), Vorausscheck (+ DM 8.00) oder Einzugs- 

ermachtigung (+ DM 8.00), Ausland gegen Vorkasse (+ DM 30.00) 
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http://www.segasoft.com 



ROCKET JO 



Miihselig aber 
stetig klettert 
Rocket Science 
aus dem Tal der 
tiefen Wertungen 




In jedem Spielmodus gibt es 
ffUnf Ligen mit jeweils neuen 
Wettkampffarenen 





Utopische Sportarten, die in der Realitat ent- 
weder physikalisch unmóglich oder einfach 
nur mórderisch waren, haben in der Geschichte 
des Computerspiels eine lange Tradition. Die bei- 
den "Speedbair-Teile von den Bitmap Brothers 
genieBen Klassikerstatus, erst vor kurzem brach- 
te Activision die Eishockeymutation "Hyperbla- 
de" heraus. Auch die bislang mit ausschlieBlich 
maBigen Produkten gesegnete Firma Rocket 
Science hofft nun, in der Nische der Brutalowett- 
kampfe einen Stammplatz ergattern zu konnen. 
Kern des "Rocket Jockey"-Konzeptes sind hoch- 
geziichtete Raketenbikes, dereń Fahrer ihre 
Krafte in mit Betonmauern eingefaBten Sport- 
statten messen. Bauartbedingt haben die flie- 
genden Untersatze zwar eine enorme Hóchstge- 
schwindigkeit, sind jedoch nicht gerade wendig. 
Einmal gestartet, lassen sie sich nicht ohne wei- 
teres abschalten, die Wirkung der Bremsen ist 
ebenfalls nicht vertrauenerweckend. Um nicht 
standig gegen Wandę zu knallen, muBten sich 
die Jockeys also etwas einfallen lassen: Sie befe- 
stigten links und rechts an ihren Raketen Kabel - 
harpunen, mit dereń Hilfe sie sich an allen 
erdenklichen Gegenstanden festklammern kon- 
nen. Klinkt sich der Fahrer nun mit einem Fang- 
seil an einem der zahlreichen in der Sportstatte 
verteilten Pfosten fest, fungiert dieser ais Rota- 
tionsachse. Dadurch sind blitzschnelle Drehun- 
gen in jede beliebige Richtung móglich. 
Naturlich kamen die ruppigen Athleten schnell 
auf dumme Gedanken. So ein Kabel taugt 
schlieBlich nicht nur zu friedlichen Wende- 
manovern, sondern 
auch zu recht hinter- 
haltigen Attacken. 
Sowohl gegnerische 
Bikes ais auch die 
Fahrer selbst konnen 




Abschlepp- 
aktionen enden 
meist damit, 
daB der 
Hintermann 
Raketenteile 
einbuBt 




„Rocket Bali": Buster Buetox unmittelbar 
wor dem wohlwerdienten Torerffolg 

ins Schlepptau genommen werden, um sie ein 
Weilchen durch den Dreck zu schleifen bzw. 
gegen eine Wand zu knallen. Wurde ein Fahrer 
von seiner Maschine geschleudert, wird er zu 
FuB yersuchen, so schnell wie móglich zu ihr 
zuruckzukehren - sofern es sein Gesundheitszu- 
stand zulaBt. Unter bestimmten Umstanden ist 
ein Abstieg auch durchaus gewollt, dann nam- 
lich, wenn in der Nahe das herrenlose Gefahrt 
eines Rivalen herumliegt. Wenn die eigene 
Maschine so schwer beschadigt wurde, daB sie zu 
explodieren droht, ihre Manóvrierbarkeit einge- 
schrankt oder das Fundobjekt hoherwertig ist, 
empfiehlt sich ein Wechsel . 
Das Regelwerk der Raketenreiter kennt drei ver- 
schiedene Spielarten: Beim "Rocket Racing" miis- 
sen Kursę aus Toren und Pylonen durchfahren 
werden. Die Herausforderung besteht darin, eine 
bestimmte Anzahl an Runden innerhalb eines 
Zeitlimits zu bewaltigen. Extrapunkte winken 
fur Fouls an den Computergegnern, die hier ais 
Geisterfahrer unterwegs sind. "Rocket Bali" erin- 
nert ein wenig an Polo. Es kommt darauf an, sich 
die auf dem Rasen herumliegenden Balie (es gibt 




C3MH 



Um ein Haar ist der Flopgarant 
Rocket Science an seinem ersten "Gut" vorbeigeschrammt. Vom 
Gameplay her gibt es am Raketenritt namlich erstaunlich wenig 
auszusetzen. Sicher, das Handling der Feuerstiihle ist gewóh- 
nungsbediirftig, doch das Grundprinzip ist pfiffig und mit so vielen 
Gimmicks angereichert, daB sich auch nach langererZeit keine Lan- 
geweile einschleicht. Der spaSigste der drei Spielmodi ist eindeutig 
"Rocket War", die anderen beiden Disziplinen haben der puren Lust 
an der Zerstórung nichts Ebenburtiges entgegenzusetzen. Kommen 
wirzum groSen Haken. der Technik: Kein mir bekanntes Spiel ver- 
langt ais Mindestkonfiguration einen P90 mit 16 MB RAM, lauft dabei erst ab 32 MB und 
133 MHz in hoher Auflósung halbwegs fliissig und offeriert gleichzeitig eine so kargliche 
Grafik wie "Rocket Jockey". So ein MiBverhaltnis deutet auf erhebliche Defizite in der 
Programmierkunst der Macher hin. Wenn dieses Manko beseitigt werden kann und das 
Ideenfiillhorn nicht versiegt, steht Rocket Science eine groBe Zukunft bevor. 



c 




diverse Varianten mit unterschiedlichen Eigen- 
schaften) per Fangseil zu schnappen und in ein 
beliebiges Tor zu schleudern. Gewonnen hat die 
Partie, wer die vorgebene Mindestanzahl an 
Toren schieBt und auch darauf achtet, daB er 
nicht von dem oder den Gegner(n) uberfliigelt 
wird. Die Kónigsdisziplin ist 



jedoch der "Rocket War". In die 
sem Modus ist jedes Mittel recht 
um sicherzugehen, daB man 
nach Ablauf des mehrminutiger 
Countdowns der letzte Uberle 
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Wasser sollte 
man lieber 
den Profis 
iiberiassen. 







Diese Ringe wersorgen Euch mit Extras 

bende des Matches ist. Also wird hemmungslos 
gerammt, geschleift und getreten. Von den tódli- 
chen Minen auf dem Feld sollte sich der vorsich- 
tige Jockey tunlichst fernhalten, waghalsige 
Naturen kónnen aber naturlich auch hier wieder 
ihre Kabelharpune aktivieren, um den Spreng- 
korper an die Rivalen zu verfuttern. 
Ein Netzwerkmodus ist entgegen der Aussage 
auf der Packung zur Zeit nicht enthalten, der 
entsprechende Patch wird demnachst von der 
Webpage des Herstellers downloadbar sein. Vor- 
aussichtlich findet Ihr ihn auch auf einer unse- 
rer nachsten Heft-CD-ROMs. us 



Name Rocket Jockey System Win'95 

Genre Sport Festplatte belegt 55 MByte 

Hersteller .Rocket Science/Segasoft RAM-Ausstattung 16 MByte 

Niveau mittel Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 100 Mark Gamepad, Joystick 

Spieler 1 bis 6 Extras keine 



Spiel 

Anleitung 
Prozessor 
minimal 



Deutsch Englisch 
• 
• 
486 Pentium 
90 



386 



Grafik 59% 

Sound 73»/o 

SpielspaB 



empfohlen 
Grafik VGA 

Sound 



133 
MidRes SVGA 
• 
S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



64°/c 








Erhaltlich ab November 
auf folgenden Plattformen: 
Playstation, Saturn, Gamę Boy, PC 
Ein knallhartes Rennen, 
hóllisch schnell und 
verdammt gefahrlich 
Vcrsteckte Strcckcn und Cegner 
Bis zu 8 Spieler gleichzeitig 
Apokalyptische 
3D-Umgebung 
Jede Menge Optionen 
und Perspektiven 
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http://www.sega-europe.com 





Zwischen Action 



Der fast schon 
legendare 
Automaten- und 
Konsolenhit ist 
auch am PC fiir 
Rennsportfans 
aller Art eine 
gute Wahl 




Oh weia, das sieht ja aus wie eine "Bleifufi 2"- 
Kopie, mag sich jetzt mancher Leser denken 
- und liegt damit komplett daneben. In Wirklich- 
keit existiert "Sega Rally" in praktisch gleicher 
Form bereits seit Herbst 1994; damals tauchte 
de r Automat (mit zusatzlicher Force-Feedback- 
Technologie) in den Spielhallen auf, ca. ein Jahr 
spater war die Umsetzung fiir Segas 32Bitter 
"Saturn" im Laden erhaltlich. Bis heute zahlt es 
im Programm der krankelnden Konsole zu den 
Highlights und gilt immer noch ais Referenz in 
Sachen Steuerung und Spielbarkeit. Bei der Kon- 
vertierung auf den PC gab sich Sega mehr Muhe 
ais bisher gewohnt. So fand unter anderem auch 
ein Modem -/Netzwerkmodus, leider nur fiir 
maximal zwei Spieler, einen Weg aus den 
fernostlichen Entwicklungslabors der hauseige- 
nen "AM3"-Programmiertruppe. 
Die Spieloptionen blieben dagegen unberuhrt. 
Der komplette Automat kam im "Arcade"-Modus 
auf der CD unter. Hier mufi der Pilot eine anson- 
sten selten anzutreffende Mixtur aus Plazie- 
rungs- und Checkpointrennen durchstehen. 
15 Konkurrenten verteilen sich auf insgesamt 
drei Strecken; um Champion zu werden, mufi 
man, vom letzten Startplatz aus 
losfahrend, nach und nach alle 
iiberholen und am Ende der 
"Mountain"-Piste ganz oben auf 




Fiir ein ruckelf reies Splitscreenduell 
sollte ein PI 66 sur Uerf iigung stehen 

dem Siegespodest stehen. Der Witz dabei: Selbst 
mit noch so guten Zeiten kann man zum Beispiel 
den ersten Lauf bestenfalls ais Neunter beenden. 
Spannung bis zum Schlufl ist also garantiert. 
Zusatzlich ist der Schwierigkeitsgrad dreistufig 
variierbar. Er bestimmt ausschliefilich, in wel- 
chen Abstanden die Gegner am Horizont auftau- 
chen - "Hard" steht der fast unmóglich zu schaf- 
fenden letzten "Bleifufi 2"-Liga an Herausforde- 
rung fur den Fahrer in nichts nach. Hatte die 
Drei-Pisten-Tour Erfolg, geht es sofort auf einen 
anfangs noch versteckten Bonuskurs, dessen 
ultraharte Streckenfuhrung so gar nicht zu dem 
beschaulichen Laubwald- und Seenambiente pas- 




Der Stratos ist schneller, aber auch 
schwieriger su beherrschen 
ais die beiden anderen 
Autos 



Die Lak eside-Piste ist auch in normalem VGA schón anzusehen 



Sega-Hotline: 040/2270961 



V 



RALLY 

und Simulation 



mmm 




Der abgedunkelte Lancia ist neben der Uhr Euer Gegner 



sen will. Ais Belohnung fur die Strapazen winkt 
ein bei Konsolentiteln fast iiblicher "Geheimwa- 
gen" - ein schnuckliger Lancia Stratos, in den 
Siebzigern die Rallyelegende schlechthin. 
Zweite, ebenfalls hochinteressante Spielvariante 
ist der "Time Attack"-Modus. Wie der Name 
schon verrat, kann der Rallyepilot hier seine 
Bestzeiten auf den verschiedenen Kursen ver- 
bessern. Der eigentliche Clou dabei ist der optio- 
nale "Ghosf-Mode: Wurde die Zahl der Run- 




den vorher auf drei festgelegt, rast Ihr beim 
nachsten Antreten automatisch gegen den Best- 
zeitenhalter und dessen "Geisterauto" um die 
Wette und konnt so bestens Eure eigenen Star- 



ken und Schwachen feststellen. Die Kollisionsab- 
frage ist dabei selbstverstandlich ausgeschaltet. 
Dritter im Bundę ist der "2-Player-Battle", bei 
dem zwei Kontrahenten per horizontal geteiltem 
Splitscreen um Platze und Sekundenbruchteile 
kampfen. Sind die fahrerischen Voraussetzungen 
zu unterschiedlich, kann einer der beiden Partei- 
en ahnlich wie bei Pferderennen mit einer "Zula- 
ge" von mehreren Sekunden bedacht werden. 
Wie ein kurzer Check mit Redaktionskollege 
Peter (seines Zeichens fanatischer FuBganger 
und rennspielerischer Grobmotoriker) zeigte, 
eine aufierst praxistaugliche und spannungsfor- 
dernde Idee. Wahrend Ihr im "Arcade"-Modus 



CHE ATS 



Um ohne den schwierigen Ge- 
winn der Meisterschaft mit dem 
Stratos fahren zu kónnen, im 
Hauptmenu X, Y, Z, Y und X 
driicken. Presst im „Time 
Attack"- Modus im „Car Select"- 
Bildschirm dreimal hintereinan- 
der gleichzeitig Y, C und Enter, 
und alle Strecken wollen nun im 
sog. Mirror Modę spiegelver- 



kehrt bezwungen werden. Mit der 
gleichen Methode, nur statt dem 
Y ein X (also X, C und Enter), 
sind die Autos deutlich besser. 



ALLE VIER STRECKEN IM UBERBLICK 




Desert: 

Bis auf eine Dreisprung-Kom- 
bination und die haarige Ziel- 
kurve ein re!ativ einfach zu 
meisternder Kurs mit vielen 
langen Geraden. 



Forest: 

Haarnadeln und Highspeedab- 
schnitte wechseln sich auf die- 
ser Piste standig ab, gemeine 
Kurvenkombinationen erfor- 
dern volle Aufmerksamkeit. 



Mountain: 

Ohne intensives Training ist in 
dem Kurvengeschlangel rund 
um ein Bergdorf keine anstan- 
dige Zeit zu schaffen, standiges 
Driften an der Tagesordnung. 



Lakeside: 

Dieser Seekurs hat es wahrlich 
in sich: Nur absolute Champs 
verbringen mehr Zeit auf der 
StraBe ais in den Streckenbe- 
grenzungen. 



> 



DIE TUNING WERKSTATT 



Hier ein kurzer Uberblick, mit welchen Mit- 
teln Ihr im „Time Attack"- und „2-Player- 
Battle"-Modus die Standardgefahrte nach 
Euren Wunschen aufmotzen kónnt. 
Transmission: Handschaltung macht mehr 
Arbeit, ermóglicht bei gekonnter Bedienung 
dafiir bessere Zeiten und ist somit nur im 
„Easy"-Modus verzichtbar. 
Handling: Wie trage reagiert der Wagen 
auf Lenkbewegungen? Je schwieriger der 
Kurs ausfallt, umso empfindlicher sollte das 
Fahrwerk eingestellt sein (grófterer Wert). 



Gar.Settings 



^TRANSMISSION 
HANDLiNr 
TIRES 

-NSIHN 
KSUSPENSIUN 
BLOW DFF VALVE 



^T/2/3 A /5 



Tires: Pafct die Reifen zur optimalen Grif- 
figkeit den jeweiligen StraSenbelagen an. 
Suspension: Ais Faustregel gilt: Je ebener 
die Fahrbahn, umso harter mufc die Fede- 
rung sein. 

Blow Off Valve: Ein spateres Abblasen 
des Uberdruckventils verhilft zu mehr Lei- 
stung, macht den Wagen aber auch gifti- 
ger und damit schwerer steuerbar. 
Save: Verge(5t nicht Euer Kfz-Meisterwerk 
abzuspeichern, sonst ist Frust vorpro- 
grammiert. 




Nach dem Gewinn der 
Meisterschaft folgt diese 
nette kleine Animation 




Die Lakeside-Piste gehórt zu 
den groBten Herausf orde- 
rungen won PC-Rennspielen 



mit einem von zwei "Fertigautos" - Lancia Delta 
oder Toyota Celica, die beiden dominierenden 
Rallyefahrzeuge der Neunziger - vorlieb nehmen 
muBt, an denen nichts verandert werden darf, 
konnt Ihr fiir "Tima Attack" und "2-Player-Batt- 
le" nach Lust und Laune in einem Extraschirm 
an den 300 PS-Flitzern herumschrauben. 
Technisch entspricht "Sega Rally" am PC hun- 
dertprozentig der Saturn- Version, die jedoch wie- 
derum gegeniiber dem Autom aten in bezug auf 
die grafische Detailfulle einige Federn lassen 
muflte. Mit dem bereits mehrfach 
erwahnten "BleifuB 2" kann die 
Optik jedenfalls nicht mithalten, 
wartet aber mit deutlich hóheren 
Frameraten auf. Zusatzlich tru- 
ben einige Schnitzer das insge- 
samt dennoch recht positive Bild. 
Angrenzende Polygone weisen hin 
und wieder Spalten auf, andere 
flackern bisweilen munter vor 
sich hin. Richtig stórend sind nur 
die teilweise grausamen Textur- 
fehler, von Perspektivenkorrektur 
ist nicht einmal ansatzweise 
etwas.zu merken und Direct 3D wird leider nicht 
unterstiitzt. Die drei wahlbaren Fahrzeuge sind 



zwar bis hin zu den Sponsorenaufklebern sehr 
detailliert gestaltet, das restliche Statistenfeld 
geriet dagegen wenig ansehnlich und tragt sein 
nacktes Karosseriekleid zur Schau. Verzichten 
miissen die Boliden auch auf jegliche Besatzung; 
was etwas seltsam ist, da gleichzeitig ein Beifah- 
rer per Sprachausgabe samtliche Biegungen und 
Sprunghugel ankundigt. Die Akustik wird 
schliefilich durch altbackene Rocksongs im Stil 
der 80er Jahre abgerundet, die man nach ein 
paar Rennen freiwillig wieder abstellt, sowie - 
ais Kronung sozusagen - einen Eunuchenchor, 
der nach Zieldurchfahrt voller Inbrunst "Finish" 
oder aber "Gamę Over, yeah" schmachtet. 
Glanzstiick von "Sega Rally" ist und bleibt die 
Steuerung, fur die Sega einen Riesenaufwand an 
Recherchen mit einem echten Toyota Celica 
betrieben hat. Egal ob Tastatur oder Joystick, ob 
Ihr direkt durch die Windschutzscheibe oder 
Eurem Boliden auf den Hintern blickt, besser 
kann man die Fahrphysik kaum umsetzen. Bei 
fast keinem anderen Rennspiel entscheidet das 
reine Fahrkónnen dermafien extrem iiber Sieg 
oder Niederlage. Denn selbst aus scheinbar per- 
fekten Runden sind mit viel Ubung und Geduld 
noch mindestens ein paar Zehntelsekiindchen 
rauszuholen. mg 
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Operation gelungen - Patient „SegaPC" 

. lebt. Nach vielen halbherzigen Umsetzungen haben sich die Japa- 

ner endlich mai richtig ins Zeug gelegt und prasentieren ein State- 

of-the-Art-Rennspiel, das Simulations- und Funelemente zu einem 

, , j stimmigen Ganzen vermischt. Herausragendes Merkmal ist sicher- 

lich die exzellente Steuerung und das damit verbundene Fahrge- 

fiihl, wodurch sich "Sega Rally" deutlich von Rasereien der "Ganz- 

nett-Kategorie" wie "Rallye Racing 97" oder "Have A N.I.C.E. Day" 

absetzt. Dank enormer Frameraten kommt die aktuelle Geschwin- 

digkeit gut riiber, prinzipiell merkt man den Landschaften und 

Fahrzeugen ihr inzwischen stattliches digitales Alter aber doch etwas an. Anstandig 

motzen wollte ich anfanglich iiber die mageren, zu kurzeń vier Strecken. SchlieBlich 

sind mir selbst die sieben Stiick aus "BleifuB 2" zu wenig. Doch die Kurven sind der- 

maSen abwechslungsreich designt, daB der "ich-schaff-die-Biegung-nachstes-Mal-noch- 

perfekter-Motivationspegel" wahrend des Tests einen neuen Hóchststand erreichte. 
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Name Sega Rally System 



.Win'95 



Genre Rennspiel 

Hersteller Sega 

Niveau mittel bis schwierig 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 2 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch 


Englisch 


%/ 




• 


386 


486 

MidRe 


Pentium 
90 
133 


VGA 


s SVGA 


• 


GMid 


• 


S'Blast 


CD-A. 


• 




• 



Festplatte belegt 5-40 MByte 

RAM-Ausstattung 16 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Extras . . .Modem/Netzwerkoption 

Grafik 75% 

Sound 63% 

SpielspaB 




Mehn 



mehr Spa/3 



Power Play 2/97: 

„Command & Conciuer ' . der l\lach- 

folger Alarmstufe Rot' und Warcraft 2' 

zahlen un Moment zu den beliebtesten 

aber auch Mechwamor 2' 

oft und gem ais Gruppenerlebnis 

genossen. Besonders deutlich kommt 

der Unterschied im DatenfluR bei 

schnellen 3D-Actiontiteln" (...) zur 

Geltiing: auch neuere Spiele wie Z 

werden unterstiitzt." 




♦ ♦ 



PC Action 9/96: 

jetzt schon auf DOS-Ebene 

phantastische Geschwuidigkeiten 
und von so gut wie jedem 
multiplayerfahigen Programrn 
unterstiitzt ..." 
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Der schnelle 



Online-Spieleservice. 

Spielen Sie Ihre 

netzwerhfahigen Spiele 

u ber Modem. Mit 

Freunclen und Fremden. 

Je nach Spiel mit bis zu 
a elit Spielern. Miteiiićinder 
und gegeneinander. Chat und Download 
Action, Echtzeit-Strategie , Simulationen 



Miinchner Stadtmagazin 12/96: 

„Schóner online spielen (...) 

Anstatt ein Netzwerk mit bis zu acht 

Rechnern in einem Keller aufzu- 

bauen, mufl man nur emen 

schnellen 486er und ein Modem 

(14 400 bps. besser 28.800 bps) 

besitzen." 



(auch gleichzeitig) . 
— und vieles melin 



www. r iv a I net . com 
E-Mail-, i nfo-pCM? rivalnet.com 



BBS: (08<?) 85 8 O 22 2. 



'Hinweis Spiele nichl en konnen S HurdasRi' 

Rival Net' -ni k i 



. 
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Eine 
schludrige und 
ganzlich iiberfliis- 
sige Automaten- 
umsetzung 



■ 1*120 
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Stellt Euch vor, Onkel Nazrac 
ladt sum Turnier, und kelner 
geht hin. 




1VIEK 




Pffeile am Bildschirmrand 
zeigen die Richtung des 
feindlichen Beschusses an 



Wer es im Reich des galaktischen Diktators 
Nazrac zu etwas bringen will, der mufl 
brutal sein. Und zwar nicht nur zu anderen, son- 
dern auch zu sich selbst. Denn er muB eine Serie 
ąualend stumpfsinniger Panzerduelle iiber sich 
ergehen lassen, um dem groBen Uberchef zu zei- 
gen, wie ernstzunehmend seine Karriereambitio- 
nen wirklich sind. Auch Ihr strebt eine Spitzen- 
position in Wirtschaft, Forschung oder Politik 
des Lacertan-Planetensystems an und habt Euch 
deshalb mit auBerstem Widerwillen fur das 
dummliche Turnier angemeldet. 
Endlich ist der groBe Tag gekommen: Den Lieb- 
lingstank, Pardon LieblingsMEK, habt Ihr Euch 
bereits aus einer Auswahl von sechs unter- 
schiedlich konfigurierten Modellen ausgesucht. 
Zusammen mit drei anderen armen Kerlen wer- 
det Ihr in der ersten von 24 abgeschlossenen 
Arenen eingepfercht. Innerhalb eines Zeitlimits 
muBt Ihr durch AbschuB der anderen Gladiato- 
ren Punkte sammeln. Erwischt es Euch selbst, 
sinkt die Punktzahl, das Spiel geht jedoch weiter. 
Logischerweise gelten dieselben Regeln auch fur 
Eure Rivalen. Gelingt 
es Euch, den ersten 
Platz bis zum Ende zu 
halten, setzt sich das 
Drama in der nachsten, 
anders gestalteten 
Manege gegen andere 
Trottel fort. Je weiter 
ihr vorangeschritten 
seid, desto gefahrlicher 
wird auch das Kampf- 
areal selbst. Aus dem 
Boden steigen dann z.B. 
Flammensaulen oder 
Blitze schlagen reihenweise in Eure empfindliche 
Elektronik ein. Alle paar Runden nervt die 




Kaum zu glauben, daB diese Kleckse von 
Menschenhand gezeichnet wurden 

Anwesenheit eines besonders widerspenstigen 
"Warlords", dessen Blechbuchse sich optisch 
zwar kaum von den anderen Pbcelhaufen unter- 
scheidet, aber entschieden besser gepanzert ist. 
In den "Warlord"-Gefechten ist ein AbschuB end- 
giiltig, hier ist also mehr Vorsicht angeraten. 
Jeder geplattete Panzer hinterlaBt eine grune 
Lavalampe, im Spiel "Energiekern" genannt. 
Sammelt Ihr ihn auf, erhaltet Ihr einen Teil 
Eurer Schildenergie zuriick. Euer Magazin fur 
die MEKspezifischen Spezialwaffen (meist Rake- 
ten) ladet ihr wieder auf, indem Ihr wild hin- 
und herspringende blaue Uchtfcegel durchfahrt. 
"T-Mek" basiert auf einem erstmals 1994 in 
Spielhallen aufgestellten Automaten gleichen 
Namens. Der interessanteste Aspekt dieses 
Systems war, daB mehrere Automaten gekoppelt 
werden konnten, so daB Multiplayersessions 
moglich waren. Auf dem PC sind Mehrspieler- 
modi nun schon lange nichts ungewóhnliches 
mehr, "T-Mek" ist mit seiner Netzwerk und 
Nullmodemoption schon eher unterdurch- 
schnittlich ausgestattet. Wenigstens gibt es hier 
die doppelte Anzahl an langweilig designten 
Arenen. Doch auch das kann "T-Mek" nicht 
mehr vor dem Wertungsdebakel retten. us 
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Meine auBerste Hochachtung, hiermit ist 
die Untergrenze des technisch Machbaren endlich neu definiert. 
Die aus quadratzentimetergroBen Pixeln zusammengeklebten Pan- 
zersprites erinnern an futuristische Bugeleisen, bei denen vorn 
und hinten nur selten voneinander zu unterscheiden sind. Mehr 
ais vier Farben pro Objekt scheinen auch nicht drin gewesen zu 
sein. Die Polygon-Technik samt zugehórigem Texture Mapping 
blieb den Programmierern verschlossen - wie zum Geier soli der 
Eindruck raumlicher Tiefe entstehen, wenn man permanent auf 
einer monochromen Flachę umhergurkt? Das Chaos in der Arena 
erlaubt keinerlei taktisches Vorgehen. Wozu auch, die Gegner lassen sich ohnehin immer 
durch pures Draufhalten erledigen. Nicht anders das Bild in den hóheren Levels: Ledig- 
lich Feuerkraft und Panzerung der Rh/alen verbessern sich. Zu dumm, daB hier weder Kin- 
der gegrillt werden noch Nazisymbole an den Tanks.prangen - dann namlich kónnte 
die BPS ihres Amtes walten und diesen Schund aus dem Verkehr ziehen. 



Name T-Mek System DOS 

Genre Action Festplatte belegt 7-67 MByte 

Hersteller GT lnteractive RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau leicht Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 100 Mark Joystick 

Spieler 1 bis 4 Extras keine 



Deutsch 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



386 



VGA 

• 

S'Blast 

• 



486 
100 
100 

MidRes 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



SVGA 



GMidi CD-A. 



Grafik 9% 

Sound 12% 

SpielspaB 




llldir auf 
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Albion 

Amberstar 

Battle Isle 2 & Scenery-CD 

Battle Isle 3 

Chewy - Esc von F5 

Civilization 

Colonization 

Das Schwarze Auge 1 oder 2 je 

DayoftheTentacle 

DerPatrizier 

Der Reeder 

Descent 

Destruction Derby 

Die Siedler 

Discworld 

Dune2 

Ecstatica 

Fatal Racing 

FIFASoccer'95 

k Flight Unlimited 

Gabriel Knight 1 

Goblins 1+2oder3 je 

Grand Prix Manager 

Hanse - Die Expeditfon 

Indy Car Racing 2 

Jagged Alliance 

King's Ouest 7 

Lemmings1-3 

Little Big Adventure 

Lost Eden 

Micro Machines 2 



t* 
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DV 29.95 NASCAR Racing 1+TrackPack 

DV 19,95 NHLHockey'95 

DV 29.95 Pirales! Gold 

DV 36.95 Prrfall (Win 95) 

DV 24.95 Pizza Connection 

DV 29,95 Police Quest 4 

DV 29.95 Privateer & Zusatz Disk. 

DV 24,95 ProPinball-TheWeb 

DV 32,95 Psyche- Pinball 

DV 34,95 Railroad Tycoon Deluxe 

DV 19,95 Hebel Assault 

DV 24,95 Sam & Max 

DV 29,95 Shanghai - GroBe Momente 

DV 29,95 Simon theSorcerer 

DV 29,95 Simon the Sorcerer 2 

DV 29,95 SpaceQuest6 

DV 29,95 Star Trek - 25th Anniversary 

DV 32,95 StarTrek2-Judgem.Rites 

DV 29.95 Star Trek NextG. A Finał Unity" 

DV 32,95 Stonekeep 

DV 22,95 SummerS Winter Challenge 

DV 22,95 Syndicate Plus 

DA 29,95 ThemePari( 

DV 34,95 Transport Tycoon & World Editor 

DA 36.95 U.S. Navy Fighters 

DV 32,95 Ultima Underworld 1 & 2 

DV 22.95 Vollgas 

DV 29.95 Warcraft 

DV 29,95 WingCommander3 

DV 21.95 Wizardry7 

DV 29,95 X-C0M 
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Gamebox DV 

Lollypop, Turrican 2. Winzer, Mad TV. Transworld, SL Thomas, Oil Imperium, 

lnvest, Tiebreak, Logical, Rings & Return of Medusa, Black Gold u.v.a. 

Gold Games Collection DV 

Alone in the Dark 2+3, Anstoss, Battle Isle 1 . Das Schwarze Auge 1 +2, Der Dmidenzirkel, 

Der Planer, Isliar Trilogy (1-3), Leisure Suit Lany 6, Prototype u.v.a. 

LiicasArts Classic Adventures DV 

Indiana Jones 3, Loom, Maniąc Mansion, Monkey Island 1, Zak McKracken 

LucasArts Top Adventures DV 

Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2 

Madę in Germany DV 

Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2 

Wing Commander Kilrathi Saga (1-3 in Deluxe-Fassung) DV 

HBA97 FIF&97 





74,951 74,95 




DA 19,95 

DV 29.95 
DV 29,95 
DV 29,95 
DV 19,95 
DV 22,95 
DA 29,95 
DV 29,95 
DA 29.95 
DA 29,95 
DV 32.95 
DV 32.95 
DV 22,95 
DV 22,95 
DV 29.95 
DV 22,95 
DV 24,95 
DV 24,95 
DV 39,95 
DV 39,95 
DV 22,95 
DV 29,95 
DV 29.95 
DV 29.95 
DV 29,95 
DA 29,95 
DV 32,95 
DV 24,95 
DV 34,95 
DV 19,95 
DV 29,95 
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3-D Ultra Pinball 2 - Creep Night 


DV 69,95 


Dragon Lorę 2 


DV 79,95 


Project Paradise 


DA 69.95 


A-10Cuba! 


DA 69,95 


Ecstatica 2 


DV 74,95 


Rallye Racing '97 


DV 74.95 


Ace Ventura 


DV 59,95 


Elisabeth I. 


DV 69,95 


Realms of the Haunting 


DV 79,95 


AJf. - NATO Fighters Zusatz-CD 


DV 42.95 


F-22 Lightning II 


DV 79,95 


Rebel Assault 2 


DV 84,95 


Aces of the Deep Zusatz-Missionen 


DV 39,95 


FIFASoccer'97 


DV 74,95 


RendezvousimWeltraum 


DV 82.95 


AH-64D Longbow 


DV 79,95 


Flottenmanóver (Win 95) 


DV 74,95 


Risiko (Win 95) 


DV 74,95 


AH-64D Longbow Data Disk 


DV 46,95 


Flying Corps 


DV 84,95 


RoadRash(Win95) 


DV 59,95 


Alien Trilogy 


DV 74,95 


Formel 1 * 


DV 89.95 


Schleichfahrt 


DV 69.95 


Alone in ttie Dark Trilogy (1 -3) 


DV 69,95 


Formuła 1 Grand Prix 2 


DV 89.95 


Sega Rally 


DV 74,95 


Baphomets Fluch 


DV 74,95 


Formel 1 GP 2 Fahrertraining 


DV 24.95 


Shattered Steel 


DV 74,95 


Bazooka Sue 


DV 79.95 


Formel 1 GP 2 Zusatz-Pack 


DV 29,95 


Sheriock Holmes 2 


DV 74,95 


Betrayal in Antara 


DA 84.95 


Gabriel Knight 2 


DV 69,95 


Sileni Hunter 


DV 69,95 


Biing! 


DV 44,95 


Gene Wars 


DV 74,95 


Silent Hunter Zusatz-CD 


DV 26,95 


Birthright 


DA 69,95 


Grand Prix Manager 2 


DV 86,95 


Sim City 2000 + Isle + Town 


DV 69.95 


Bleifuss 2 


DV 59.95 


HaveaN.I.C.E.day! 


DV 62.95 


Sim Copter 


DV 74,95 


Blood & Magie (AD&D) 


DA 82,95 


Heroes ot Might & Magie 2 


EV 84,95 


Simon the Sorcerer Edition (1 +2) 


DV 52,95 


Bubble Bobble Collection 


DA 59,95 


Hexagon Karteli 


DV 69,95 


Star Control 3 


DA 79,95 


Bundesliga Manager "97 


DV 69,95 


Holiday Island 


DV 74,95 


Star General 


DV 69,95 


Caveland(Win95) 


DV 69,95 


Hugo 4 


DV 69,95 


Steel Panthers 2 


DV 69.95 


CKrilization 2 


DV 72,95 


Jagged Alliance 2 


DV 74,95 


Super EF2000 (Win 95) 


DV 86,95 


Civilization 2 Scenarios & Zusatze 


DV 39,95 


KKND-Krush,KillandDestroy 


DV 59,95 


Syndicate Wars 


DV 74.95 


Command & Conquer 1 


DV 89,95 


Lands of Lorę 2 " 


DV 89,95 


Terminator Skynet 


EV 39.95 


Command & Conquer Mission 


DV 27,95 


Leisure Suit Lany 7 


DV 82,95 


TFX: EF2000 Special Edition 


DV 86,95 


Command &Conquer 2 


DV 84.95 


Links LS 


DV 92,95 


TFX:EF2000 Zusatz-CD 


DV 36,95 


C. & C. 2 Level, Patelies u.v.m. 


DV 19,95 


Lortls ot the Realm 2 


DV 82.95 


TIE Fighter Deluxe Edition 


DV 77,95 


Creatures (Win 95) 


DV 69,95 


Lost Uikings 2 


DV 69.95 


Tomb Raider 


DV 69,95 


Crusader - No Regret 


DV 64.95 


Mad TV 2 


DV 74,95 


Toonstruck 


DV 74.95 


Daggerfall 


DV 74,95 


Magie the Gathering * 


DV 74.95 


Trek Academy 


DV 39,95 


Das Ratsel des Master Lu 


DV 74.95 


Master ol Orion 2 


DV 84,95 


Tunnel B1 


DV 86.95 


Das Schwarze Auge 3 


DV 36,95 


MAX. 


DV 79,95 


U.S. Navy Fighters '97 


DV 79,95 


Deadlock 


DV 79,95 


MDK 


DV 79,95 


Virtua Fighter (Win 95) 


DA 74,95 


Der Planer 2 


DV 74.95 


Mechwarrior2: Mercenaries 


DV 86.95 


Warcraft 2 -Zusatz-CD 


DV 28,95 


Destruction Derby 2 


DA 74,95 


NASCAR Racing 2 


DA 79,95 


Warcraft 2 Exklusiv-Edition 


DV 86,95 


Diablo (Win 95) 


OA 79.95 


NBA Live '97 


DV 74.95 


Warwind (Win 95) 


DV 69.95 


Die Fugger 2 


DV 54,95 


Need for Speed Special Edition 


DV 79,95 


Wing Commander 4 


DV 57.95 


Die Pandora Akte 


DV 82,95 


Nemesis - Wizardry 


DV 74,95 


Wing Commander Kilrathi Saga 


DV 57.95 


Die Siedler 2 


DV 69,95 


NHLHockey'97 


DV 74.95 


(WC 1-3 in Deluxe-Fassung!) 




Die Siedler 2 Mission CD 


DV 29,95 


Orion Burger 


DV 79,95 


Wizardry Gold 


DV 74,95 


Discworld 2 


DV 79,95 


Panzer Dragoon 


DA 74.95 


Worms Special Edition 


DV 74,95 


Dominion (Win 95) * 


DV 79,95 


Phantasmagoria 2 


DA 82,95 


X Wing Edition 


DV 32,95 


Down in the Dumps 


DV 74.95 


Prńrateer 2 


DV 79.95 


Z 


DV 74.95 



Tel: 028 71 / 18 30 88 + i 



So bestellt Ihr: 

Einfach bei uns anrufen 

und Eure Bestellung 
durchgeben, oder eine 

Postkarte/Brief mit 

Euren Wunschen an uns 

schicken. 

Der Versand erfolgt 

dann per Nachnahme 

(+ 9,— DM) oder per 

Vorkasse (+ 4, — DM). 

Ab 150,— DMBestell- 

wert liefern wir 
grundsatzlich portofrei. 

Postfach 1113 
46361 Bocholt 

Blucherstr. 24 
46397 Bocholt 

(£) (02871) 183088, 
180637,8631 o. 185443 , 



+ 18 06 37 + 18 54 43 • Fax: O 28 71 / 86 31 
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IM BA Hangtime 



Der Automaten- 
klassiker ladt 
zum Dunking- 
Festival 




Das Marsmannchen beim 
Slamdunk 



a6 zu erfolgreichen Spielen Nachfolger produ- 
JJziert werden, ist in der Softwarebranche 
langst gang und gabe. Williams' "NBA Jam 
T.E.", bis dato einer der erfolgreichsten Automa- 
ten iiberhaupt imd von Acclaim fur die Heimsy- 
steme umgesetzt, kann sich riihmen, praktisch 
zeitgleich sogar zwei SproBlinge gezeugt zu 
haben. Da Acclaim keine neue Lizenz mehr 
bekam, entwickelten sie in Eigenregie "NBA Jam 
Extreme", das sich hauptsachlcih durch eine 3D- 
Engine vom Vorganger absetzt. Der "echte" 
Nachkomme "NBA Hangtime", ais Automat 
erneut ein Riesenerfolg, wurde dagegen von Wil- 
liams selbst unter die Fittiche genommen und 
erscheint demnachst auch furs Nintendo 64. 
Zur Orientierung: Bei "NBA Hangtime" handelt 
es sich um keine akkurate Sportsimulation, viel- 
mehr dreht sich alles um spektakulare Dunks 
bei gleichzeitiger Mifiachtung samtlicher Basket- 
ballregeln. Um erst gar keine langwierigen Spiel- 




Das Duo Rotłman/Pippen bei 
einem der noch harmloseren 

Special-Mowes 



ziige zu ermoglichen, 
sind die Teamstarken 
auf zwei Mann be- 
schrankt, Ihr steuert 
dabei bis auf Ausnahmen 
fest einen der beiden Akteure, auch wenn dieser 
nicht im Ballbesitz ist. Die Steuerung ist in 
Sekundenschnelle kapiert: Ein Knopf zum Wer- 





Marsmannchen mit Wasserkopf gefallig? 
Der Player-Editor machts móglich 

fen, einer zum Passen, der Dritte dient fur den 
Turbo. Ist dieser aktiviert, leuchtet das Schuh- 
werk in der Teamfarbe auf und der Spieler ist 
bereit fur besonders spektakulare Special Moves. 
Mit etwas Ubung gelingen nach einer gewissen 
Zeit Aktionen wie Double Punks oder beein- 
druckende Alley Oops. Schafft ein NBA-Profi 
einen Basketball-Hattrick, also drei Korbę hin- 
tereinander, ist er "on Fire" und legt in der Fol- 
gezeit nochmal einen Zacken drauf und zwar so 
lange, bis ein anderer Spieler punktet. Neben 
Freundschaftsspielen steht noch ein Turniermo- 
dus an, in dem Ihr alle NBA-Teams besiegen 
bzw. einen bestimmten Punkteschnitt schaffen 
mufit. Bestleistungen und Rekorde speichert das 
Programm unter einem EC-Karten-ahnlichen 
PIN-Code, nach dessen Eingabe Ihr auch wieder 
in eine laufende Saison einsteigen kónnt. Eines 
der neuen Features von "NBA Hangtime" ist der 
Menupunkt "Create Players", in dem Ihr Euren 
komplett eigenen Spielern erschafft. Neben 
Name, GróBe und Fahigkeiten sind ais Gag auch j 
gar lustige Kopfe integriert, mit denen Ihr den 
neuen Akteur z.B. in ein Huhn verwandelt. mg 
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Um ein klassisches PC-Spiel handelt es sich bei 
"NBA Hang Time" nun wirklich nicht, und ein PC-Klassiker wird 
es wohl auch keiner. Freunde unkomplizierter Sportkost abseits 
irgendwelcher Simulationselemente finden jedoch eine kompe- 
tente Umsetzung des Automaten vor, mit der sich so manches 
Stundchen vergniigt verbringen laSt. Der SpaB steigt dabei direkt 
proportional zu der Anzahl menschlicher Mitspieler, die sich vor 
den Joypads einfinden. Zwei Dinge sinds, die mich etwas fróhli- 
cher stimmen ais beim Vorganger "NBA Jam T.E.". Da ware zum 
einen die kinderleichte Steuerung, der Profis allerhand raffinierte 
Spezialmanóver entlocken kónnen, zum anderen der Spielereditor, mit dem die Motivation 
auch nach ausgiebigen Dunk-Sessions erhalten bleibt. Keine Hóhenfluge erlebt die Gra- 
fik: Alles wirkt etwas veraltet, fur die umstandlichen Originalmenus vom Automaten 
schamt sich jeder PC. und die Unart, bei hóheren Auflósungen einfach den Bildschirm zu 
verkleinern, fand ich schon immer behammert. 




Michael Galuschka 



Name NBA Hangtime System Win'95 

Genre Sport Festplatte belegt 1-53 MByte 

Hersteller Williams/GTInteractive RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau mittel Steuerung Tastatur, 

Pr eis ca. 80 Mark Joystick 

Spieler 1 bis 4 Extras keine 



Deutsch 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



386 



VGA 

• 

S'Blast 

• 



486 



Englisch 
• 
• 

Pentium 
90 
120 
MidP.es SVGA 

GMidi CD-A. 



Grafik 

Sound . . . 

SpielspaB 



.54% 
.58% 
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PrgisJistę 

ąnfordemi 
kostenJfiSjL 
jnvęrbin '" 



"^ Wesel 



Óffnungszeiten: 
Mo -Fr 9.30-18.30 
Sa 9.30-14.00 

KEIN CLUB! 

Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen 



Tle Fl fl£KE 

Erscheint ca. Minę 

Deutsche Anleitung 

Vorbestelluna ^m «9 

ęmpfphlęn! DM 74, 



CD-ROM 

3D Uttra Pinball 2 DA 59,99 
AceVentura DV 57,99 

ADI Deutsch Program. DV 69.99 
ADIEnglisch Program. DV 69,99 
ADI Junior 2- Program. DV 69,99 
ADI Mathe Program. DV 69,99 
Ageo.RiftesDasGewefirDV 69,99 
AH-64Longbow DV 79,99 
AH - 64 Missiondisk DV 44,99 
Alien Trilogy DV 7459 

Amber DV 74,99 

Amok DA 69.99 

Area51 DAx69,99 

ArmoredRst2 DVX79,99 

Asterix&Obelix DV 49,99 



CD-ROM 




Die Fugger 2 


DV 49,99 


DieSiedler2 


DV 64,50 


DieSiedler2Miss.CDDV 29,99 


Discworld 2 


DV 74,99 


Dominion 


DVx74.99 


Down i.t Damps 


DV 69,99 


Dragon Dlce 


DV LV 


Dragon Lorę 2 


DV 69,99 


Ecstatica 2 


DVx69,99 


Elisabeth 1 


DV 64,99 


F 22 Lightning 2 


DV 79,99 


FifaSoccer97 


DV 74,99 


FifaSoccer Manager 


DV LV 


F1 Autorennen 


DV 84,99 


F1 Manager 


DV 69,99 



Tek: (02 81)9 52 98-0 
Fax: (02 81) 9 52 98-10 



BaphometsFluch DV 69,99 

BatHe Isle 3 DV 39,99 

Bedlam DA 69.99 

Betrayal in Antara DAx74,99 

Birthright DVx74,99 

BlamMaschinehead DV 69,99 

Bleifufl 2 DV 54,99 

Blood& Magie DV 79,99 

Bluelce DVx69,99 
Bundesliga Manager 97DV 64,99 

Ceasar2/Wind.95 DV 5459 

Civilization 2 DV 6959 

Civilization 2 DATA DV 39.99 



Flottenmanóver DV 69.99 

Fiying Corps DV 79,99 

Formuła One Gr. Prix 2 DV 79,99 
GeneWars DV 69,99 

Gigapack 1 DV 74,99 

Grand Prix Manager 2 DV 84,99 
FI GP 2 - Editor DV 34,99 

GridRun DVx59,99 

HaveaNiceDay DV 59,99 
HeartofDarkness DVx84,99 
Hellbender DA 79,99 

Heroeso.M&Magic2 DV LV 
Holiday Island DV 69,99 



Civil War General 
Ckiedo 

Comanche3.0 
Comm. Acecs o.LDeep 
Command & Conquer 1 
Comm. & Conq. 1 Data 
Comm. & Conquer 2 
Comm. & Conq. 2 Data 
Creatures 

CrusaderNoRegret 
Daggertall 
Darklight Conflict 
Das Hexagon Karteli 



DV 79,99 
DV 69,99 
DVx79,99 
DV 74,99 
DV 69,99 
DV 24,99 
DV 84,99 
DVx29,99 
DV 64,99 
DV 59,99 
DV 69,99 
DVx74.99 
DV 69,99 



Hugo 4 
Hunter Hunted 

Imperium Galactica 
Independence Day 
Iron & Blood 
Iron Man 

Jagged Alliance 2 
JohnMaddon97 
Kilrathi Saga 
KKND 
Krazy lvan 
Larry7 
Lignttiouse 



DV 59.99 
DV 69,99 
DVx69,99 
DV LV 
DV 74,99 
DA 64,99 
DVx74,99 
DA 74,99 
DVx57,99 
DV 59,99 
DVx69,99 
DV 79,99 
DV 79,99 



Hdndleranfragen 
erwiinscht! 



DasschwarzeAuge3 DV 29,99 

DaytonaUSA DV 69,99 

DeadlyTide DV 74,99 

Death Rallay DA 49,99 
Descentt. Undermount DA X74,99 

DestructionDerby2 DV 69,99 

Diablo DA 69,99 



LlnksLS 


DA 89,99 


Lords of Realms 2 


DV 79,99 


LostVikings2 


DVx69,99 


Mad TV 2 


DV 69,99 


Magie the Gathering 


DVx79,99 


Manhatten 


DVx74,99 


Master ofAntares 


DVx84.99 



unsere Hi*~s! 





Sim Copter 

Deutsche _^ 99 

Version DM U V, 



Fiying Corps 

Deutsche ,— mk t 

Version DM W9, 



DISCWORLD II 

Deutsche _ _ 99 

Version DM #* r 



Lords of 
Realms 2 

Deutsche —-^ 99 

Version DM #V r 



Destruction 
Derby 2 

Deutsche _ _ 99 

Version DM ©V, 



M.A.X 

Deutsche 
Version DM 



14, 



99 



Master of 

AntaresfOnon 2) 

Deutsche _ _ ** 

Version DM x84. 



KKND 

Deutsche _-. 99 

Version DM 59, 



SEGA 
RALLYE 

Deutsche _ _, 99 

Version DM OV, 



Die Pandora 
Akte 

Deutsche _ _■ 99 

Version DM W 4, 




FALL 



ah a- \ / s 

:G9: 



Deutscl 

Version J^fl^ 99 
DM 



QTAR 



Star 
General 



Deutsche 

Version Jf^^^ 91 
DM 



69. 



CD-ROM 

M.A.X. DV 74,99 

M.D.K. DV 74.99 

Mechwamor3/Mechen.DV 79,99 

MegaRace2 DV 49,99 
MissionForceCyberstorm DV 74,99 

Monopoly DV 54,99 

Monster Truck DVx69,99 

Monster Truck/Madn. DA 74,99 

Nascar Racing 2 DA 77.99 

NBAJamextreme DA 69,99 

NBALive97 DV 74,99 

NeedforSpeedEdition DV 79,99 

NeedforSpeed2 DV i.V. 

Nemesis DVx74,99 

NHLHockey97 DV 74.99 

Orionburger DV 69,99 

Pandora Akte DV 74,99 

Panzer Dragoon DV 69,99 

PC-GamesCheater2 DV 24,99 

Perfect Weapon DV x74.99 

Phantasmagoria2 DA 74,99 

Police Quest SWAT DA 69,99 
Privateer2/Darkening DV 79,99 
Prof.Timver.WerkstattDV 5959 

Rally Racing '97 DV 69,99 

RAMA DV 79,99 
Realms of the Haunting DV 79,99 

Risiko DV 6959 

RoadRash DV 5959 

Schleichfahrt DV 6959 

Sega Rallye DV 69.99 

Shertock Holmes 2 DV 74,99 

Silent Hunter DV 6959 

Silent Hunter Data DV 29,99 

Sim Copter DV 69.99 

Sonic DA 4959 
Stadtd. veriore. Kinder DV x69,99 

Star General DV 69,99 

StarTrekAcademy DV LV 

Steel Panther 2 DVx69,99 

Syndicate2/Wars DV 69,99 
T.FX.2000+MissionCDDV 79,99 

T.F.X.2000MissionCD DV 34,99 

TheCrow DAx79,99 

TheDig DV 64,99 

ThemeHospital DVx74.99 

TimeCommando DV 7459 

TimeLaps DV 69,99 

TombRaider DV 64,99 

Toonstruck DV 69,99 

TopWareGoIdGames DV 34,99 

TunnelBI DV 79,99 

US-Navy Fighter 97 DV 79,99 

VirtuaCop DA 74,99 
WagnesofWar i.V. 

War Wind DV 69.99 

Warcratt2Data DV 24.99 

Warcratt 2+ Data/Edit. DV 79.99 

WipEout2097 DAx72,99 

WizardyGold/SVGA DAx69,99 

WormsData DV 34,99 

Worms+Data DV 69,99 

X-Wing vs Tie Fighter DAx74,99 

Yahtzee DV 39,99 

Zorck Nemesis DV 74,99 

"Z" DV 67,99 

Angebote solange 
Vorrat reicht 

3D Ultra Pinball DA 34,99 

Aceso.LDeep DV 34,99 

AcrosstheRhine DV 2459 

Albion DV 29,99 

Amerika DV x24.99 

BatHe Bugs DV 29.99 

Battle Isle 1 + Data DV 19,99 

Betrayal atKrondor DV 19,99 

CarrierStrikeForce DV 24,99 

Civilization 1 DV 24,99 

Colonization DV 24,99 

CreatureShock DV 19,99 

Cyberial DV 24,99 

CrusaderNoRemorse DVx29,99 

Dawn Patrol DV 24,99 

Descentl DA 24,99 

Dungeon Master 2 DV 24,99 

Earth Siege 1 DV 1959 



Weitere Angebote: 

Earth Siege 2 DV 34,99 

FreddyPharkas DV 19,99 

GobliinsTeil1+2 DV 19,99 

Gobliins Tetl 3 DV 19,99 

Gobliins 4/Woodrutf DV 19,99 

Grand Prix Manager DV 39,99 

Inca2 DV 19,99 

Incredibble Maschine 1 DV 19,99 

lndyCarRacing2 DA 3459 

Larry6 DV 19,99 

LostEden DV 19,99 

MagicCarpet2 DVx29,99 
Nascar Rac. +Track Pa. DA 14,99 

Outpost1.5 DV 24,99 

PiratesGold DV 24,99 

Pitfall DV 2959 

Police Ouest 4 DV 19,99 

Pro Pinball the Web DA 29,99 

Red Barani DVx19,99 

Riisselsheim DV 19,99 

Shanghai Gr.Moments DV 24,99 

Shivers DV 19,99 

Silent Thunder DV 34,99 

Simon the Sorcerer 1 DV 2959 

SimontheSorcerer2 DV 29,99 

SpaceQuest6 DV 2459 

StarTrekl DV 2459 

StarTrek2 DV 24,99 

Star Trek3/Next Gen. DV 39,99 

Tilt-Flipper DV 19,99 

TorinsPassage DV 19,99 

U.RO. DV 24,99 

U.S. Navy Fighter DV 29,99 

Vollgas DV 29,99 

Warcraftl DA 24,99 

WingCommander3 DV 34,99 

X-WingCompilation DV 29,99 



Wir fuhren auch 
PLAY-STATION 

und Zubehór! 



Zubehór 

Alta Twin Umschaltbox 37,99 
Microsoft Sidewinder 

Gamę Pad 6959 

Gravis Joystick Analog Pro 4459 

Gravis Gamę Pad Pro 54,99 

GravisJoyst.Blackhawk 59,99 

Gravis Gripp Pad System 
enthalt4-PlayerGame 
Interface und 2 Pads 

mit je 8 Button 

deutsch 139,99 

Gravis Gripp Pads/ 
2Padsje8Button 59,99 

Logitech JoysL Warrior 1 29,99 

()nq.Soundblaster32P&P 219,99 



Thrustmaster 
Lenkrad T2 

ind. Gas u. Bremse 219,99 
Thrustmaster Grand 
Prix 1 -Lenkrad 

preiswerte Variante des 
Formuła T2 - Die FuOpedale 
werden durch zwei Hebel am 
Lenkrad ersetzt! 169,99 



Probleme?ni 



Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? Kein 
Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im Regen 
stehen! Insider wissen, bei 
Konfiguratjonsprobleme 
Call&Play HOTLINE anrufen und 
nach "Frank Klein" fragen. 
Probieren Sie es doch einfach 
mai aus. 

Hotllne02 81-9 52 98-0 

ab 15.00 Uhr 



Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei Vorkasse DM 6,90 pro Paket 

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr 

Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 1 5,- pauschal! 



DV= Spiel und Anleitung deutsch DA = Anleitung deutsch • EV= voll englisch 
i.V.= in Vorbereitung • x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt 
Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtumer u. Anderungen yorbehalten! 
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http:/A<vww.microsoft.com/games 



IMBA 



FULL COURT PRESS 



Basketball 
fiir Einsteiger 
aus Microsofts 
emsiger Sport- 
abteilung 




Wirre Spielerknauels unter 
den Kórben erschweren oft 
durchdachte Aktionen 




Die ausblendbare Infoleiste 
zeigt den Ermiidungsgrad des 
gerade aktiwen Spielers an 



Fur die Programmierung verantwortlich zeich- 
net ein superfleiBiges Programmierteam 
namens "Beam Software", unter dereń Fittichen 
zum Beispiel auch "KKND" und "Lost Vikings 2" 
entstanden. Das Programm darf sich zwar mit 
der offiziellen NBA-Lizenz schmiicken, die 29 
Vereins- und zwei Alls-Star-Teams sind jedoch 
noch auf dem Stand der Saison 95/96. Dafur 
packte man einen komfortablen Editor mit auf 
die CD, mit dem Ihr nicht nur dieses Manko 
beseitigen, sondern auch Trikot- und Haarfar- 
ben, Riickennummern, Namen und sogar die 
Starken und Schwachen aller Akteure nach eige- 
nem Gusto verandern konnt. Ebenfalls nicht feh- 
len darf nattirlich die NBA-typisch pompose 
Spielerdatenbank, in der man von persónlichen 
Daten bis hin zu detaillierten Karrierestatistiken 
so ziemlich alles findet, was die Biographie eines 
Basketballers hergibt. Ist die Lieblingsmann- 
schaft gefunden, das Regelwerk den eigenen 
Wiinschen angepaBt und die optimale Strateg ie 
ausgetuftelt, kann man 
sich fiir einen von drei 
Spielmodi (Freund- 
schaftsmatch, Play- 
Offs oder ganze Saison) 
entscheiden und dann 
loslegen. 

Beim Anblick der 
eigentlichen Spielgra- 
fik fiihlt man sich 
spontan an "NBA Live 
95"-Zeiten erinnert. 
Die einzige Kamera ist 
fest installiert und 
zeigt die Arena aus der 
immer gleichen, isome- 
trischen schrag-von-oben-Perspektive. Darauf 
tummeln sich anstandig, wenn auch leicht abge- 
hackt animierte Spieler, die selbst auf ihren ori- 




Ftinf beliebige Spielziige kann man 
wahrend einer Partie jederzeit auf rufen 

ginal Haar- und Bartwuchs nicht verzichten 
miissen. Je nach Monitorgrofie, Prozessor- und 
Grafikkartenpower stellt sich das Geschehen in 
Auflósungen zwischen 640x480 und 1280x1024 
Punkten dar, dementsprechend viel bzw. wenig 
ist gleichzeitig vom Spielfeld zu sehen. Weniger 
spartanisch fiel die Steuerung aus. Ein Vier- 
Knopf-Joypad ist dringend anzuraten, das bis auf 
den letzten Button ausgenutzt wird. Jeweils 
einer dient zum Passen und Werfen, mit Druck 
auf den dritten legt der Spieler einen etwas huft- 
steifen Spurt aufs Parkett und der vierte dient 
zum Ballklau, der - wenig realistisch - erstaun- 
lich oft funktioniert. Besonders praktisch: Im 
Gegensatz zur EA-Konkurrenz kann mittels 
kurzem Feuerknopftipper nicht nur ein Wurf, 
sondem auch ein Pafl vorgetauscht werden, was 
erfolgreiche Spielziige spiirbar erleichtert. 
Microsoft legt bei "NBA Fuli Court Press" viel 
Wert auf diverse Multiplayeroptionen. AuBer 
einem Modemduell konnt Ihr bis zu vier PCs ver- 
netzen und, da pro Rechner mehrere Steuergera- 
te unterstiitzt werden, mit zehn Mitspielern jeder 
einen eigenen NBA-Star steuern - doch wer 
spielt schon Basketball iibers Netzwerk... mg 
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Kompliment! Gegenuber dem 
traurigen "Fufcball" hat sich Microsoft deutlich gesteigert - richtig 
begeistert bin ich allerdings auch nicht. Wenn man gleich das 
erste Match gegen den Rechner trotz Allstar-Level haushoch 
gewinnt, kommt einem das schon spanisch vor. In der Tat stimmt 
die KI der Computerteams recht nachdenklich: Selbst die Stars 
produzieren noch in der eigenen Halfte ganz gerne einen FehlpaB. 
Doch nicht nur der niedrige Schwierigkeitsgrad macht "NBA Fuli 
Court Press" besonders fiir Einsteiger empfehlenswert. Dazu tragt 
die leicht durchschaubare Steuerung ebenso ihr Scherflein bei 
wie der stimmungsvolle Sound und die annehmbare Grafik. Aber bei der Simulation 
selbst haperts halt wie gesagt teilweise gewaltig. Wer eine móglichst realistische Umset- 
zung des NBA-Spielbetriebs sucht, sollte deshalb die Finger davon lassen und statt des- 
sen zu EAs NBA-Reihe greifen, die auch im dritten Jahr ihres Bestehens allen Versu- 
chen, sie vom Basketballthron zu sturzen, gelassen entgegensehen kann. 



Name NBA Puli Court Press 

Genre Sport 

Hersteller Microsoft 

Niveau einstellbar/einfach 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler ... ... .1 bis 10 

llisc 

tiur 

)0 
VG. 
• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



Deutsch Englisch 


Spiel 

Anleitung 


• 
• 


Prozessor 
minimal 
empfohlen 


386 486 Pentium 
66 

90 


Grafik 


VGA MidRes SVGA 



System Win'95 

Festplatte belegt 25-90 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Joystick, Maus, Tastatur 

Extras Modem-/Netzwerk- 

option 

Grafik 60% 

Sound 71% 

SpielspaB 




URKUN 



H 



rr 
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KARTĘ ! 



DAS ABO 



J 



O 



r 1 



IM JAHR 



,SSEN 



•lilfK 



mart nur wmem 
esten Freund. 



Entweder Du La(3t Dir das Abo selbst schenken oder Du verschenkst 
die Power Play mit CD ais Abo an Freunde, Verwandte oder wen auch 
im mer. 

Das bedeutet 12mal MonsterspaG im Jahr, 12mal friiher ais am Kiosk, 
12mal punktlich und bequem nach Hause! Das alles fur nur 6,80 DM pro 
Heft und immer mit CD. So sparst Du ne Menge Kohle und Zeit. Einfach 
die Kartę oben ausfullen. Die Geschenkurkunde ist fur den neuen Leser. 
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GESCHENK 
URKUNDE 




FuR 


VON 



VIEL SPAB MIT DEINEM 
POWER PLAY ABO 





Die ausblendbare Infoleiste 
zeigt den Ermiidungsgrad des 
gerade aktiuen Spielers an 



schaftsmatch, Play- 
Offs oder ganze Saison) 
entscheiden und dann 
loslegen. 

Beim Anblick der 
eigentlichen Spielgra- 
fik fiihlt man sich 
spontan an "NBA Live 
95"-Zeiten erinnert. 
Die einzige Kamera ist 
fest installiert und 
zeigt die Arena aus der 
immer gleichen, isome- 
trischen schrag-von-oben-Perspektive. Darauf 
tummeln sich anstandig, wenn auch leicht abge- 
hackt animierte Spieler, die selbst auf ihren ori- 



einer dient zum Passen und Werfen, mit Druck 
auf den dritten legt der Spieler einen etwas hiift- 
steifen Spurt aufs Parkett und der vierte dient 
zum Ballklau, der - wenig realistisch - erstaun- 
lich oft funktioniert. Besonders praktisch: Im 
Gegensatz zur EA-Konkurrenz kann mittels 
kurzem Feuerknopftipper nicht nur ein Wurf, 
sondern auch ein PaB vorgetauscht werden, was 
erfolgreiche Spielziige spurbar erleichtert. 
Microsoft legt bei "NBA Fuli Court Press" viel 
Wert auf diverse Multiplayeroptionen. AuBer 
einem Modemduell kónnt Ihr bis zu vier PCs ver- 
netzen und, da pro Rechner mehrere Steuergera- 
te unterstutzt werden, mit zehn Mitspielern jeder 
einen eigenen NBA-Star steuern - doch wer 
spielt schon Basketball ubers Netzwerk... mg 
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Kompliment! Gegenuber dem 
traurigen "FuBball" hat sich Microsoft deutlich gesteigert - richtig 
begeistert bin ich allerdings auch nicht. Wenn man gleich das 
erste Match gegen den Rechner trotz Allstar-Level haushoch 
gewinnt, kommt einem das schon spanisch vor. In der Tat stimmt 
die KI der Computerteams recht nachdenklich: Selbst die Stars 
produzieren noch in der eigenen Halfte ganz gerne einen FehlpaB. 
Doch nicht nur der niedrige Schwierigkeitsgrad macht "NBA Fuli 
Court Press" besonders fur Einsteiger empfehlenswert. Dazu tragt 
die leicht durchschaubare Steuerung ebenso ihr Scherflein bei 
wie der stimmungsvolle Sound und die annehmbare Grafik. Aber bei der Simulation 
selbst haperts halt wie gesagt teilweise gewaltig. Wer eine móglichst realistische Umset- 
zung des NBA-Spielbetriebs sucht, sollte deshalb die Finger davon lassen und statt des- 
sen zu EAs NBA-Reihe greifen, die auch im dritten Jahr ihres Bestehens allen Versu- 
chen, sie vom Basketballthron zu stiirzen, gelassen entgegensehen kann. 



Name NBA Fuli Court Press 

Genre Sport 

Hersteller .Microsoft 

Niveau einstellbar/einfach 

Preis . ca. 90 Mark 

Spieler 1 bis 10 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



System Win'95 

Festplatte belegt 25-90 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Joystick, Maus, Tastatur 

Extras Modem-/Netzwerk- 

option 

Grafik 60% 

Sound 71% 

SpielspaB 
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Ein Abo sc 
mait nur ^mem 
besten Freund. 
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Entweder Du LaBt Dir das Abo selbst schenken oder Du verschenkst 

die Power Play mit CD ais Abo an Freunde, Verwandte oder wen auch 

immer. 

Das bedeutet 12mal MonsterspaG im Jahr, 12mal fruher ais am Kiosk, 

12mal punktlich und bequem nach Hause! Das alles fiir nur 6,80 DM pro 

Heft und immer mit CD. So sparst Du ne Menge Kohle und Zeit. Einfach 

die Kartę oben ausfullen. Die Geschenkurkunde ist fur den neuen Leser. 
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http://www.acclaimnation.com 



WlAfF 



■n your 



Mit einem Netz- 
werkmodus und 
neuen Kampfern 
sollen WWF-Fans 
erneut zum Kauf 
animiert werden 




Aus diesen zehn schlecht 
digitalisierten Portraits wahlt 
Ihr Euren Faworiten aus 




In den Mehrspielermodi mit 
bis zu wier Wrestlern ist 
Action ohne Ende angesagt 



Crottenschlechte Computeradaptionen des 
Wrestling-"Sports" gewohnt, uberraschte 
Acclaim Ende 1995 mit der kompetenten Umset- 
zung eines Midway-Automaten die Spielewelt. 
Acht illustre Superstars der WWF hauten sich 
die Power Slams und Backbreaker nur so um die 
Ohren, dafi es eine wahre Freude war. Ein gutes 
Jahr spater legt Programmierteam Sculptures 
Software nun einen behutsam iiberarbeiteten 
Nachfolger vor, in dem sich jetzt zehn Recken 
mit viel Getose die Knochen brechen. Da die 
Wrestler zwischen den beiden Verbanden WWF 
und WCW ahnlich oft wechseln wie Jurgen 
Klinsmann den Verein, prasentiert sich das Line- 
Up von "WWF in your House" stark verandert. 
Zu den spektakularen Neuverpflichtungen 
gehóren unter anderem der "Ultimate Warrior" 
oder auch "Vader", der sich trotz seines gewalti- 
gen Fettgebirges ais erstaunlich flink erweist. 
Jeder Kampfer bringt natiirlich wieder seine 
ganz eigenen Special Moves mit in den Ring, die 
von der "Union Jack Attack" bis hin zu Gold- 
dusts "Kiss of Death" allesamt hiibsch anzusehen 
sind. Dazu kommen naturlich Standardangriffe 
wie Kick und Punch 
(jeweils in „Normal"- 
und „Super"-Ausfuh- 
rung), der "Schwitz- 
kasten" und ein nie- 
derschmetternder 
Sprung von den Sei- 
len. Wie es sich fur 
echte Wrestler ge- 
hórt, wird der Kampf 
zur Not auch auGer- 
halb des Rings fortge- 
setzt. Neu sind ab 
und an auftauchende 
WWF-Symbole, die bei weiBer Farbung zusatzli- 
che Lebensenergie oder Schnelligkeit verheiI3en, 
in Blutrot dagegen genau das Gegenteil bewir- 



a 




Ahmed Johnson pumpt sich bei der 
„Huge Attack" su wolier GroSe auff 




Ais echter Patriot bekampft der „British 
Bulldog" die Gegner auch mit der Fahne 

ken und hin und wieder zur volligen Orientie- 
rungslosigkeit fuhren. Um die wunderbar haBli- 
chen Championgurtel balgen sich die zehn Mann 
in drei verschiedenen Wettbewerben. 
Wahrend im Saison-Modus alle Wrestler - also 
auch das eigene Ebenbild - reihum je einmal 
bekampft werden miissen, kosten der Interconti- 
nental- und der WWF-Weltmeistertitel deutlich 
mehr SchweiB und Blut, da sich hier teilweise bis 
zu drei Gegner gleichzeitig im Ring gegenuber- 
stehen. Auch die besonders spafligen Mehrspie- 
lerduelle blieben im Programm. Damit das 
Hauen und Stechen nicht vor dem Monitor wei- 
tergeht, konnen sich in "WWF in your House" bis 
zu vier Catcher per Netzwerk gegenseitig auf die 
Riibe hauen. mg 



GEHT SO 



So einfach kommt Acclaim nicht 
noch einmal mit einem "gut" davon. Die spielerische Substanz 
ist dank praziser Steuerung und vielfaltiger Moves zwar nach wie 
vor iiberraschend hoch, Technik und Prasentation fiir den PC-Jahr- 
gang 1997 aber eine Zumutung. Gruselig fielen die neuen Hinter- 
griinde aus, ais bestenfalls mittelmaBig kann man die Animationen 
bezeichnen. An was hier iiber ein Jahr rumprogrammiert wurde, 
bleibt jedenfalls schleierhaft. Der Ligamodus ist uberflussig, die 
Extras sind auBerst langweilig und meistens ohne Bedeutung fur 
das Match. Frische Kampen wie der Ultimate Warrior oder Vader 
sorgen immerhin fiir frischen Wind, doch auch hier gleich der Dampfer hinterher: Aus- 
gerechnet meine beiden Lieblinge Yokozuna und Doink mufiten dafiir weichen. Insgesamt 
ganz schón gewagt, mit den verzichtbaren Anderungen erneut WWF-Fans zum Voll- 
preis abzocken zu wollen. Wer noch ein Wrestling-Spiel sucht, sei an den billigeren Vor- 
ganger verwiesen, ansonsten sollte man diese Truppe nicht in sein Haus lassen. 




Name WWF in your House 

Genre Prugelspiel 

Hersteller Acclaim 

Niveau einstellbar/mittel 

Preis ca. 80 Mark 

Spieler 1 bis 4 
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System DOS 

Festplatte belegt 8-28 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Joystick, Tastatur 

Extras Netzwerkmodus, 

unterstiitzt Gravis Grip 

Grafik 47% 

Sound 62% 

SpielspaB 
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Internet: http://www.clancyssn.com 
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Alle erledigten Auftrage wie auch der 
aktuelle sind im Missionsmenii anwahlbar 

Die Simulation basiert auf der Annahme, daB 
nach dem Tode des chinesischen Parteifuh- 
rers der Hardliner General Li Peng die Macht 
ubernimmt. Ein Krieg mit den USA scheint nach 
der Besetzung der Spratly-Inselgruppe unaus- 
weichlich; innerhalb von 15 Missionen sollt Ihr 
nun ein Ausweiten des Konfliktes verhindern. 
Dazu iibernehmt Ihr das Kommando iiber die 
USS "Cheyenne", ein Atom-U-Boot der verbes- 
serten 1688 "Los Angeles"-Klasse Zu erledi- 



gen ware z.B. das Saubern einer bestimmten 
Gegend von storenden Feindeinfliissen oder das 
Sichern eines Konvois, indem die (festen) Weg- 
punkte abgeklappert werden. In Ubungsauftra- 
gen diirft Ihr Euch mit beliebigen Gegnern mes- 
sen, bevor es in medias res geht. Anders ais in 
klassischen Genre-Vertretern wie "Fast Attack" 
oder "Silent Hunter" werden alle Aktionen von 
einem Hauptbildschirm aus befohlen. Er zeigt 
das Jagd-U-Boot in einer AuBenansicht, alle rele- 
vanten Daten wie Ballast, Tiefe, Kurs und 
Geschwindigkeit sind direkt ersichtlich. Der 
Sonarschirm gibt Kontakte an, wobei Euch frei- 
lich nur aktives Pingen GewiBheit verschafft - 



*HHd=J=Ł 




und dem Gegner die eigene 

Position verrat. Mit Hilfe eines 

MFDs (Multifunktionsdisplay) konnt 

Ihr z.B. die Waffen- und die Schadenskontrolle 

einsehen. Ist ein Signal ais "feindlich" eingestuft, 

kommen Torpedos zum Einsatz. "Harpoon"- 

Raketen sind leider nicht verfiigbar, die Marsch- 




flugkórper vom Typ "Tomahawk" dienen ledig- 
lich zum Beharken von Seebasen oder Flughafen 
und miissen von Euch in einigen Auftragen abge- 
feuert werden. Ins Ziel werden sie dann von 
Flugzeugen eingewiesen. Die Steuerung wurde 
uberraschend einfach gestaltet: Per Tastatur 
gebt Ihr alle Kommandos ein, die "Cheyenne" 
selbst wird mit den Cursor-Tasten, der Maus 
oder dem Joystick dirigiert. Wie Fernsehnach- 
richten aufgemachte, sehr gut produzierte Cut- 
Scenes fuhren die Story fort. Von Tom Clancy ist 
zudem ein gleichnamiges Buch zum Spiel erhalt- 
hch, in dem er die Auftrage ausfabuliert. Eben- 
falls liegt der Schachtel noch eine interessante 
Interview-CD mit dem Autor und dem britischen 
U-Boot-Captain Doug Littlejohns bei. mash 



Bestsellerautor 
Tom Clancy 
veroffentlicht ein 
Computerspiel - 
mit Erfolg! 




Ais ich SSN auf meinen Schreibtisch 
bekam, war ich zunachst sehr skeptisch: Ein Simulator, bei dem 
der Spieler auBerhalb des U-Bootes sitzt? Doch schon nach kurzer 
■^ Zeit iiberzeugte mich dieses Konzept. Gut, ein Massentitel wird 
dies wohl nicht werden. Doch trotz der wenig komplexen Steue- 
rung sind stundenlange, spannende Gefechte móglich, bei denen 
alle taktischen Register wie etwa das Verstecken in Canyons gezo- 
gen werden kónnen. Jeder, der nach DurchstoBen einer thermo- 
klinen Schicht plótzlich in direkter Nahe ein Akula-Boot auftauchen 
sieht und das Pingen der Torpedo-Sonare hórt, wird die Adrena- 
MnstofSe nachfiihlen kónnen, die mich des ófteren befielen. Zusammen mit den gut 
gemachten Video-Sequenzen und der Story von Technothriller-AItmeister Tom Clancy 
ist hier ein Spiel gelungen, das mir sehr gut gefallen hat. Lediglich ein paar Missionen mehr 
hatten es sein kónnen, ein Netzwerk-Modus fehlt und auch die Spielgrafik ist nicht gera- 
de spektakular - aber daruber sieht der geneigte Unterwasser-Taktiker wohl gerne hinweg. 



Die Zielerfassung 

hat ein Akula II- 

Boot im Visier 



Dieses chinesische 
U-Boot der Han- 
Klasse wird gleich 
won unserem 
Torpedo wersenkt 



Name SSN System Win'95, 

Genre Simulation Festplatte belegt 10-34 MByte 

Hersteller Clancy I. E. RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau einstellbar/mittel Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 100 Mark Joystick 

Spieler 1 Extras Interview-CD liegt bei 



Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 



Prozessor 


386 


486 Pentium 


minimal 
empfohlen 




60 
120 


Grafik 


VGA 


MidRes SVGA 


Sound 


• 

S'Blast 


• 

GMidi CD-A. 




• 





Grafik 45% 

Sound 55% 

SpielspaB 




<: 



> 



http://www.sega.com 



Ballern wie 
auf Schienen - 
zur Abwechs- 
lung mai nicht 
gerendert 




Szenen aus dem Intro: 
Nachdem der himmlische 
Jockey sein Leben ausge- 
haucht bat, gehórt sein blau- 
hautiger Flattermann Euch. 





Leicht vera Itetes Shoot 'em 



Sega setzt seine Prioritaten bis auf weiteres 
ganz .eindeutig zugunsten von Automaten 
und der hauseigenen Konsole Saturn. Die aktu- 
elle PC-Palette, sei es nun "Virtua Fighter", "Vir- 
tua Cop" oder auch "Daytona USA", besteht fast 
ausschlieBlich aus l:l-Konvertierungen alterer 
Saturn-Titel. Ebensowenig wie „Sega Rally" (Test 
in diesem Heft) weicht auch "Panzer Dragoon", 
dessen Videospiel-Nachfolger bereits Mitte 96 
erschienen ist, von diesem Schema ab. 
Die Zivilisation wie wir sie kennen, ist im "Pan- 
zer Dragoon"-Szenario schon seit Generationen 
im Sand versunken. Groteskę Riesenraubtiere, 
einst ais Bio-Waffen von Menschenhand erschaf- 
fen, haben die Herrschaft uber den Blauen Pla- 
neten ubernommen, seitdem steht der homo 
sapiens auf der Listę der vom Aussterben 
bedrohten Arten ganz oben. Mit primitiven Arm- 
brusten macht er Jagd auf Riesenwiirmer, 
schuppige Maulwurf-Krabben oder fliegende 




Jedes Objekt besteht aus zahlreichen 
Polygonen, Bitmaps sind selten gesat 

vehement eingeforderte Herrschaftsanspruch 
macht die "Imperials" nicht gerade beliebt unter 
ihren Artgenossen - sie gelten schon bald ais das 
Ubel schlechthin. Ais Mitglied eines kleinen 
Jagdtrupps stofit Ihr zufallig auf die machtigste 
imperiale Waffe, den "Dunklen Drachen", wie er 
sich gerade einen heftigen Luftkampf mit einem 
anderen Prachenreiter liefert. Eure armselige 



Mantas, ohne dabei allerdings groBere Erfolge 
feiern zu konnen. Eine Gruppierung innerhalb 
der Menschheit, die sogenannten "Imperials", 
entdeckte vor einiger Zeit ein antikes Waffenla- 
ger, mit dessen Hightech-Inhalt die Ruckerobe- 
rung der Erde greifbar nah erscheint. Der durch 
den uberraschenden Fund entstandene und 



Bewaffnung verhindert, daJ3 Ihr dem "guten" Rei- 
ter zur Seite stehen konnt, er wird tódlich getrof- 
fen, sein Kontrahent entkommt. Seine letzten 
Worte richtet der Verlierer an Euch: "Du muBt 
den Dunklen Drachen aufhalten. Folgę ihm, 
mein Reittier kennt den Weg!" Ihr schnappt sein 
Lasergewehr und hievt Euch muhselig in den 
Sattel der gepanzerten Echse, die sich ohne 
Umschweife in die Lufte erhebt. 
Wie schon erwahnt, weifi Euer fliegender Unter- 
satz, wohin die Reise geht, so da(3 Ihr nur in 

geringem MaBe EinfluB auf seinen Kurs habt. 

Taucht ein Hindernis auf, ist ein Schlenker 



Im Land der Raketenwtirmer: 
Dieser kapitale Brocken kann 
einiges einstecken 




Wenn 
Blicke toten ... 
Der Robotdrache 
im Tunnelsystem 



Ober die 

Schulter nimmt 

der Dragoner 

ein Luftschiff 

unter Feuer 



ŹJU? 



Hotline.040/2270961 



> 



DRAGOON 

Up mit Endzeit-Touch 



Ein bizarrer 

Riesen- 

helikopter 

wersperrt in 

Lewel 3 den 

Weiterflug 





Rechts oben im Bild ist das 
unentbehriiche Radar untergebracht 

vonnóten, aber uberwiegend kann sich der Dra- 
goner voll auf seine Aufgabe ais Bordkanonier 
konzentrieren. Da aus allen Himmelsrichtungen 
standig neue Angreifer heransturmen, solltet Dar 
den "Radarschirm" in der rechten oberen Bild- 
schirmecke fest im Auge behalten. Ihr konnt 
Euch ohne Gefahr einer Halsstarre jederzeit um 
volle 360 Grad drehen, per Tastendruck 
schwenkt der Blickwinkel um 90 Grad nach 
rechts oder links. Ein kurzer Druck auf die Feu- 
ertaste lost einen EinzelschuB aus, haltet Ihr den 
Button hingegen fur eine Sekundę gedruckt und 
fahrt dann mit dem Fadenkreuz uber einen oder 
mehrere Gegner, aktiviert Ihr damit Eure zielsu- 
chenden Raketen Das wars auch schon, was 



Venezianische Impressionen samt netter 
Spiegelungen auf der Wasseroberf lachę 

der sieben Abschnitte schwirrt ein besonders gut 
gepanzerter Obermotz kreuz und quer um Euer 
feuerkraftiges Gespann herum. 
Die Lebensenergie wird mit einem Statusbalken 
dargestellt. Am Levelende wird sie automatisch 
vollgetankt. Sinkt die Gesundheit dennoch 
irgendwann auf Nuli, habt Ihr je nach gewahl- 
tem Schwierigkeitsgrad bis zu funf Continues. 



M O E B I U S 



Das famose Aussehen der Flug- 
echsen, Sandwurmer und ande- 
ren Phantasiegestalten stammt 
von keinem geringeren ais dem 
Franzosen Jean Giraud, der unter 
seinem Kunstlernamen Moebius 
vor allem Comic-Liebhabem ein 
Begriff ist. Er erschuf Klassiker 
wie "Lieutenant Blueberry" oder 
"Die luftdichte Garage" und wirk- 
te u.a. am Production Design fur 
"Alien", "The Abyss" und "Wil- 
low" mit. Von der franzósischen 
Regierung bekam Giraud bereits 
die hóchste fur kulturelle Lei- 
stungen vergebene Auszeich- 
nung verliehen. 




Euch an Waffen zur Verfugung steht, Extras jeg- 
licher Art sind nicht vorhanden. Am Ende jedes 



CeTH* 



Speicherbare Spielstande oder ein Passwortsys- 
tem existieren bedauerlicherweise nicht. us 



Eine Geschtitzbatterie wurde 
won Raketen ais Ziel erf alit 




Trotz der anderthalb Jahrchen, die es seit sei- 
nem Konsolen-Debut jetzt schon auf dem Buckel hat, hinterlaBt 
"Panzer Dragoon" dank seiner unverwechselbaren Moebius-Optik 
auf dem PC noch einen zeitgemafcen Eindruck. Gleichzeitig ist es 
aber bedauerlich, daft Sega unbeirrt am Urkonzept fesłhielt und 
Zusatzfeatures aufien vor lieB: Immer noch fehlen Extrawaffen 
oder PowerUps, und obwohl die 3D-Grafik in Echtzeit berechnet 
wird, ist unsere Flugbahn genauso fest vorgegeben wie die 
Angriffsmuster der Gegner - hier ist Auswendiglernen angesagt. 
Den Tatbestand der Nótigung sehe ich durch das antiquierte Con- 
tinue-System erfiillt:. Zwischenspeichern verboten - wollt Ihr das Spiel lósen, miilSt Ihr 
das in einer einzigen, zusammenhangenden Sitzung bewerkstelligen. Tja, so kaschiert 
man, daB die sieben Level nicht sonderlich viel Substanz bieten. Und noch etwas: Ober 
Geschmack lalit sich ja nicht streiten, die Hintergrundmusik im typischen Hulsbeckstil wirkt 
jedoch meiner Ansicht nach zu aufdringlich und ist fiir die Fantasythematik unpassend. 



Name Panzer Dragon 

Genre Action 

Hersteller Sega 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 



System Win'95 

Festplatte belegt 40 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung .... Gamepad, Tastatur 
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Internet: http://www.sci.co.uk- 



"Exzesse" 
in gladiator 
haltigen Endzeit 
Arenen: 3D- 
Action von SCI 





Weil einige der Gegner... 




...su fliehen uersuchen, gibt 
es ófter mai Uerf olgungen 




Um abgedroschene Rahmenhandlungen 
sind Spielefirmen selten verlegen. So 
auch das englische Softwarehaus SCI (Sales 
Curve Interactive) mit der jungsten 3D-Balle- 
rei "XS" nicht: Diesmal geht es um einen Gladia- 
toren, dessen guter Freund aus vergangenen 
Glanzzeiten einer Intrige zum Opfer fallt, worauf 
der Held natiirlich auf Rache sinnt imd sich in 
verwinkelten Arenen mit ganzen Heerscharen 
von Gegnern anlegt. "XS" unterscheidet sich in 
einem Punkt von vergleichbaren Programmen: 
Der Spieler hat es nicht mit namenlosen Mas- 
senarmeen zu tun, sondern mufi in jeder Arena 
zwei oder drei bestimmte 
Feinde ausschalten. Vor 
jeder Rundę zeigen kurze 
Renderfilme die Starken 
der Kontrahenten: Wenn 
sich etwa " Lee Harwey" in 
seinem Film mit langem 
Zielfernrohr durch dunkle 
Gange schleicht, sollte der 
Spieler damit rechnen, daB 
der Kampfer sich aus dem 
Hinterhalt iiber seine 
Opfer hermacht. Insge- 
samt gibt es rund 60 verschiedene Opponenten, 
die sich in Verhalten und Ausstattung mit 
Kriegsgerat deutlich genug voneinander unter- 
scheiden, um sie ais Gegner mit halbwegs eige- 
nem Kampfgebahren durchgehen zu lassen: Mai 
setzt ein Alien-Wiistling dem Spieler mit der 
Pump-Gun nach, mai hat man es mit verschla- 




Ein Sniper zeigt, was er kann 



gen agierenden, barbusigen Amazonen samt 
HiTech-Armbrust zu tun oder wird von ausdau- 
ernden Roboterspinnen unter BeschuB genom- 
men. Zwischen den Hauptgegnern tummelt sich 
noch eine Yielzahl kleiner Roboter, die nach 



In der Kanalisation gegen Roboterwesen 

ihrer Explosion Schutzschilde oder Munition hin- 
terlassen. Gesteuert wird mit einer Mischung 
aus Tastatur und Maus: Das Keyboard ist fur die 
Laufrichtung zustandig, der Nager visiert das 
Ziel an und feuert. Dabei ist die linkę Taste mit 
zwei Waffen belegt, zwischen denen der Spieler 
umschalten darf: Das Angebot reicht von Mini- 
MPs bis zum Raketenwerfer. Technisch kann 
"XS" nicht uberzeugen: SuperVGA gibts nicht, 
gespielt wird in der wenig zeitgemafien Aufló- 
sung von 320 x 200 Bildpunkten. "XS" kann 
allerdings auch im Vergleich mit anderen Pro- 
grammen, die ebenfalls nur VGA bieten, kaum 
mithalten: Obwohl alle Objekte aus dreidimen- 
sionalen Objekten bestehen, lafit die grobe Auf- 
losung fast nichts klar erkennen. Im Wettbe- 
werbsmodus soli sich der Spieler durch 20 
Arenen kampfen. Im Grollmodus Oieiflt wirklich 
so) kann man sich seinen ganz speziellen 
Wunschgegner aussuchen, und im Netzwerk 
treffen bis zu acht Mitstreiter aufeinander. ste 




IMA JA 



Erst kurzlich zeigte die "lnteractive Ver- 
kaufskurve" mit dem flotten Klassikerremake "SWIV-3D" nach 
oben, mit "XS" fallen SCIs Aktien wieder in den Wertungskeller: 
Technisch durch den pixeligen VGA-Modus hoffnungslos veral- 
tet, mit gewóhnungsbedurftiger und ungenauer Steuerung sowie 
ziemlich haftlichen und langweiligen Leveln. Da reiSen auch die 
uberdurchschnittlich kleveren Computergegner nicht mehr viel 
raus: Die benehmen sich zwar annahernd wie "echte" Netzwerk- 
opponenten, haben von ihren lebenden Vorbildern aber viele Unar- 
ten ubernommen. Wer etwa die schlechte Angewohnheit einiger 
Multiplayer kennt, im Angesicht von Kontrahenten hektisch hin- und herzuzappeln, um 
so dem BeschuB auszuweichen, findet dieses Verhalten auch bei einigen "XS"-Geg- 
nern wieder - SpielspaS ade. Mit ordentlicher Grafik ware das Programm eine mittel- 
prachtige Actionballerei; so wie es jetzt auf dem Bildschirm erscheint, kann ich diesen 
Murks auch den hartgesottensten Freunden des Genres nicht empfehlen. 



Name XS 
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System DOS 

Festplatte belegt . . .min. 30 MByte 
RAM-Ausstattung . . .min. 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras Netzwerk 

Grafik 34% 

Sound 44% 

SpielspaB 
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BOT SOCCER 

Ais "Weiterentwicklung des FuBballs" will nns 
NBG ein iibles Gewiirge andrehen, bei dem 
240 Roboteams einer Blechdose mit Cyberkraut 
hinterherhecheln. Passend zum Inhalt des Spiel- 
gerats bekommt man angesichts der dargebote- 
nen Qualitat schnell heftige Blahungen. Weder 
Grafik, Sound noch Steuerung erreichen Klas- 
senstandard, von der abgekupferten "SpeedbalT- 
Idee ganz zu schweigen. Die in Auflosungen bis 

Das simple 
Gebolze geht 
einem schon 
nach wenigen 
Partien gehórig 
auff die Neruen 




zu 1024x768 dargestellten 
Spielfelder haben je nach Planet 
ihr eigenes Outfit, sind aber 
immer rechteckig, Extras oder 
Hindernisse sucht man vergeblich. Die zwei 
Mannschaften bestehen aus je vier Robotem mit 
klangvollen Namen wie LM7 oder CJ2, die in 
ihrem Aktionsrepertoire gewaltig beschrankt 
sind. Passen oder schieBen (entscheidet der Com- 
puter damlicherweise automatisch) und dem 
Gegner das Blechkleid eintreten, das war's. Zwar 
haben alle Kreaturen spiirbar unterschiedliche 
Eigenschaften, gemein ist ihnen jedoch der 
abgrundtief schlechte KI-Quotient. So kreist ein 
feindlicher Bot unter Umstanden eine komplette 
Halbzeit um den regungslos verharrenden eige- 
nen Spieler, ohne ihm die Dose abluchsen zu 
kónnen. Wer mit seinem Team unzufrieden ist, 
kann statt der standardmaGigen Miilltonnen 
auch Spinnen, Wurmer und viele andere Typen 
zukaufen oder vorhandene Spieler aufrusten. mg 



Bot Soccer System 



Hier kann 
man neue Ro- 

boter kaufen 
sowie An- 
griffs- und 
Uerteidigung- 
positionen 
der Spieler 
ffestlegen 



Name 

Genre Sport 

Hersteller Caps/NBG 

Niveau mittel 

Preis ca. 70 Mark 

Spieler 1 bis 240 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 100 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 



Festplatte belegt 
RAM-Ausstattunc 
Steuerung 



Extras 



DOS 

.35-80 MByte 

8 MByte 

. . . . Tastatur 
.... Joystick 
keine 



Grafik 
Sound . . . 
SpielspaB 



31% 
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gehfs Ihren 
CDs gleich j 
viel besser! 

CDs und CD-ROMs sind angesagt. Und so stapeln 

sich die Scheiben blitzschnell - mai mit, mai ohne 

Schutzhiille - zu einer unuberschaubaren Sammlung. 

Damit ist jetzt SchluB. In diesem neuen CD-Album 

sind Ihre wertvollen CDs jetzt sicher vor Beschadi- _ 

gungen und ubersichtlich geordnet untergebracht. 

Ideał zur Archivierung zu Hause aber auch zum 

mitnehmen zu Freunden und Bekannten. 

Das elegante schwarze Album mit Rei(3verschlu6 

bietet Schutz und Platz fur 10 CDs in gefiitterten 

Einsteckhullen. 
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Nur 

DM 16,80 



Bestellen Sie per Coupon bei: 
MagnaMedia / Erdem-Leserservice 
Postfach 1823 
84471 Waldkraiburg 



inki. Porto 
und Versand 



Per Telefon: 
08638 / 96 70 70 
Per Fax: 
08638 / 96 70 55 



TELLUNG 



Bitte senden Sie mir 



Stek. CD-Album zum Einzelpreis 



von DM 16,80 frei Haus (Porto u. N/ersand enthalten) 



Vorname, Name 



StraTJe, Nr. 



PLZ, Ort 



Datum, Unterschrift 

Ich bezahle per J Bankeinzug 



BLZ, Geldinstitut 



Konto-Nr. 

Ich bezahle mit 



□ Kreditkarte 

□ Eurocard 



□ Visa 



LI Amex 



Meine Kartennummer giiltig bis 

Ich bezahle mit □ Verrechnungsscheck 

Scheck uber DM liegt bei 



Ausland: Bestellungen nur gegen Vorauskasse per Euroscheck oder Kreditkarte. 
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http://www.acclaimnation.com 



n/lagic: The Gathering 




Acclaims Magic- 
Umsetzung 
macht aus dem 
kultigen Karten- 
spiel ein Echtzeit- 
Strategical 




Im Archiw laBt sich jede 
Kartę begutachten 




Wizards of the Cost heiGt die kleine Firma, 
die vor knapp drei Jahren einen Sturm 
unter Kartenspielern entfacht hat. Das geniale 
Strategie-Trading-Kartenspiel "Magie: The Gat- 
hering" ist mittlerweile so popular, daB die 
Macher gleich zwei Computerspiel-Lizenzen ver- 
teilten. Eine kaufte Microprose, die andere 
Acclaim. Wahrend sich Microprose exact an die 
Spielregeln halt und zusatzlich einen kleinen 
Adventure-Part um die Kartenzauberei baute 
(siehe Preview in Power Play 7/96), hat sich 
Acclaim etwas ganz anderes einfallen lassen. Der 
amerikanische Videospielgigant will in "Magie: 
The Gathering - Battlemage" die Vorziige und 
Popularitat von Echtzeitstrategiespielen mit 
denen des Kartspiels kombinieren. Dieses extrem 



gewagte Unterfangen ist leider nicht hunderpro- 

zentig gelungen, denn aus dem auf Ziigen basie- 

renden "Magie: The Gathering" ein gutes Echt- 

zeitspiel zu machen, 

Igrenzt ans Unmogliche. 
Anfangs wahlt Ihr zwi- 
schen zwei Spielmodi: 
Entweder liefern sich 
zwei Magier ein Karten- 
duell oder Ihr kampft 
Euch durch eine Cam- 
paign. Im Duell wird 
wahlweise gegen den 
Computer oder gegen via 
Modem beziehungsweise 
Netzwerk angeschlosse- 
ne Freunde gezaubert. 
Im Archiw kann vorab 
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Maximal fiinf Karten kónnt 
Ihr in die „Hand" nehmen 



jede Kartę, die es im 
Spiel gibt, begutachtet werden, im Tome-Builder 
wird das ganz persónliche Lieblingsdeck zusam- 



ln jedem attack ierten Land gibts zuerst 
ein Gesprach mit dem Hausherren 

menstellt. Wahrend der Campaign ist es Euer 
Ziel, alle 30 Provinzen des Landes Corondor zu 
erobern. Ihr beginnt ais einer von sechs vorgege- 
benen Charakteren mit einem rudimentaren 
Minideck. Sobald Ihr ein Land angreift, ver- 
wickelt Euch der jeweilige Herrscher statt in ein 
Gemetzel in ein Multiple-Choice-Gesprach 
Mit etwas Gliick und den richtigen Antworten 
erobert Ihr diese Provinz kampflos oder, nicht 
ganz so gliicklich, Ihr werdet abgewiesen bezie- 
hungsweise in einen Kampf verwickelt. Pro Zug 
kónnt Ihr nur einen Landstrich attackieren, der 
iibrigens neue Karten fur Euer Deck und Steuer- 
einnahmen bringt. 

Wahrend des Schlagabtauschs seht Ihr die 
Umgebung samt Gegner aus der Vogelperspekti- 
ve. Auf Knopfdruck werden Mana-Lander aus- 
gepielt oder Kreaturen, Instants und Artefakte 
gezaubert. Eigene Kreaturen werden dabei a la 
Echtzeit-Strategiespiel mit der Maus in Richtung 
Ziel gesteuert. Ober die aktivierten Zauber- 
spriiehe des Gegner informiert Euch iibrigens 
eine Frauenstimme. kn 




C3H3 






Die Idee ist kaufmannisch 
sicherlich eindrucksvoll: Den Erfolg von „Magie: The Gathering" ais 
Kartenspiel mit dem derzeit eintrachtigsten Spielgenre zu ver- 
kniipfen gehórt allerdings auch zu den gróKten Herausforderungen 
fur Spieldesigner. Und Acclaim muSte in dieser Hinsicht Kom- 
promisse machen, die Magic-Fans erschrecken laBt. "Battlema- 
ge" laBt sich nicht gut unter Zeitdruck spielen, erst recht nicht, 
wenn samtliche Phasen des Kartenspiels unter den Tisch gefegt 
werden und man zeitgleich Karten ausspielen, Kreaturen befehli- 
gen, Instants zaubern und den Gegner im Blickfeld behalten muG. 
Magic-Neulinge haben im zeitkritischen Zaubergerangel auf dem Schlachtfeld keine 
Chance, sich ohne Gefahr Liber die jeweiligen Karten zu informieren. Die teils fuzzelige 
Grafik und der halbherzige Campaignmodus machen "Battlemage" ebenfalls nicht bes- 
ser. Ohne Echtzeit hatte es Fans durchaus iiberzeugen konnen, so zaubert sich Acclaims 
magischer Mischmasch allerdings ins langweilige Mittelfeld. 




Knut Gollert 



Name . . . .Magie the Gathering- 
.Battlemage 

Genre Strategie 

Hersteller Acclaim 

Niveau schwer 

Preis ca. 80 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95 

Festplatte belegt 78 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras Modem und 

Netzwerkmodus 

Grafik 37% 

Sound 51% 

SpielspaB 




http://206.2H.38.49 
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SLAR/ITILT 



A uf ein Neues: Mit dem AusstoB der emsigen 
Akkordarbeiter von "2 Ist Century Enter- 
t&inment" konnte man inzwischen ein komplet- 
tes Flipper-Sonderheft fullen. Nachdem die letz- 
ten Produktionen wie z.B. das "Pinball Construc- 
tion Kit" oder der unsinnigerweise mit einer 




Krónung aller 2D-Tische: Die enorm 

abwechslungsreiche „Mean Machinę' 



Replay-Funktion bestiickte "Pinball 3D-VCR" 
aber allesamt danebengingen, besann man sich 
auf Altbewahrtes. Der urpriinglich fur den 
Amiga konzipierte (und dort zum "Spiel des Jah- 
res" nominierte) Vierer stammt von der schwedi- 
schen Crew "Liąuid Dezign", dereń Landsman- 
ner von "Digital Illusions" 1992 den inzwischen 
verblaBten Flipperruhm von 2lst Century 
begriindeten. Uber die Thematik der Tische 
machten sich die Nordlichter anscheinend hochs- 
tens fiinf Minuten Gedanken. Sowohl "Mean 
Machines" (Rennsport), "The Pirate", "Ace of 
Space" (Weltraum) ais auch "Night of the 
Demon" (Gruselstimmung) findet man in ahnli- 
cher Form schon mehrfach bei der Konkurrenz 
bzw. im 2lst-eigenen Programm vor. Weniger 
recycelt wirkt dagegen das Design der Spiel- 
flachen. Sieht man einmal von der "Night of the 
Demon"-Schlafpille ab - bereits "Stones'n'Bones" 
war anno 1993 aufregender - sind durchaus eini- 
ge Partien vonnoten, bis man alle Ballfallen, 
Bonusfelder und Combos entdeckt hat. Dazu 
gesellen sich die Elemente, ohne die ein moder- 
ner Flipper heutzutage dem Untergang geweiht 
ist: Die Bonusspielchen per Matrbc-Display sind 
zahlreich und groBtenteils amiisant, der relativ 
haufig auftauchende Multiballmodus bringt den 
Spieler mit bis zu acht Kugeln gleichzeitig ins 
Schwitzen. Hierbei schaltet das Programm auto- 
matisch in SVGA urn, vorausgesetzt im Options- 
menii wurde zuvor die Standard VGA-Auflosung 
von 320 x 200 Punkten eingestellt. Wer mag, 
kann natiirlich durchgehend in High-Res flip- 
pern, dazu benótigt man aber gute Augen 
und/oder einen 17-Zoll-Monitor. Ansonsten zeigt 
sich "Slamtilt" von seiner spartanischen Seite. 
Weder die Anzahl der Balie, noch Schwierig- 
keitsgrad oder der Neigungswinkel der Tische 
sind veranderbar. mg 



Vom Amiga zu 
Windows 95 
koiwertiertes 
Flipperquartett 




Der „Ace of Space"-Table ist 
grafisch eher lau, iiberzeugt 
aber mit clewerem Design 




^TCi 



Jetzt fabrizieren die 21st-Cen- 
tury-Schlafmutzen schon seit fiinf Jahren Flipper wie am FlieB- 
band und bringen es immer noch nicht fertig, ihre Kollektionen in 
anstandigem SVGA zu prasentieren. Der Vollbildmodus ist auf 
dem grafischen Stand von 1993, die hohen Auflósungen sind wie 
schon beim Vorganger "Absolute Pinball" geschummelt und 
auGerdem recht fuzzelig. Wirklich schade, denn vom Layout her 
(bis auf den óden "Night of the Demon"-Tisch) gehórt "Slamtilt" 
zum Besten , was mir in dieser Hinsicht bislang auf die Festplatte 
kam. Viele Videospielchen, mehrere Multiballmodi und die wirk- 
lich vollgestopften und dennoch ubersichtlichen Spielflachen sorgen fur geniigend 
Abwechslung. Mein personlicher Favorit ist "Mean Machines"; hier erreicht die Moti- 
vation den seitdem nicht mehr erlebten "Pro Pinball "-Level. Da die Ballphysik bei 21st 
Century wie seit jeher auch diesmal zu gefallen weiB, ergattert "Slamtilt" letztendlich 
einen Platz im dichtgedrangten oberen Mittelfeld, wenn auch mehr drin gewesen ware. 



Name Slamtilt 

Genre Flipper 

Hersteller 21st Century 

Niveau mittel 

Preis ca. 80 Mark 

Spieler 1-8 



System Windows 95 

Festplatte belegt 18 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur 

Extras keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 




* 



Internet: http://www.zombie.com 




Arman retfet 
die Welt: 
3D-Action 
der ganz 
anderen 
Art 




Ein gróBeres Gemetzel 
zwischen Kalksteinwanden 



Einer der Standardfeinde, mit 
denen man es Uberwiegend 
zu tun hat 





owas wie „ZPC" („Zero Populati- 
on Count") muBte irgendwann 
ja kommen: Wohl fast jeder Freund 
~ von 3D-Shootern hat sich schon 
^^ • mai an den Programminterna ver- 
^^.. gangen und die vorgegebenen 
Gegnergrafiken gegen selbstge- 
zeichnete Bilder ausgetauscht. 
Fortan kampfte er gegen Strichmann- 
chen, Gartenzwerge oder ein gescanntes Foto 
von Oma. Was liegt fur einen ambitionierten 
Kiinstler also naher, ais sich nach diesem Prin- 
zip an einer eingefiihrten Grafikengine zu verge- 
hen und eine Welt nach eigenem Gutdiinken zu 
erschaffen? Im Fali „ZPC" handelt es sich dabei 
um den Englander Aidan Hughes. Er ist vor 
allem im Comic-Untergrund tatig und zeichnet 
dort fur das Blatt „Brute!" bewuBt provokante, 
weil ziemlich blutrunstige Geschichten, denen 
aber selbst żart besaitete Seelen eines zubilligen: 
Was der Mann macht, zieht er 
mit einem gewissen Qualitats- 
anspruch durch. Bei der Gra- 
fikengine handelt es sich um 
den gleichen Programmcode 
von Bungie Software, in dem 
auch die Win95-Umsetzung 
des Apple-Klassikers „Mara- 
thon 2" bereits mehr schlecht 
ais recht lief. In der Hinter- 
grundgeschichte geht es um 
den Sohn einer Gotterfamilie, 
die einst mit gnadiger Hand 
tiber ihr Volk herrschte. Lei- 



Angriff 
zwischen 
weiB und grun 

gen Gebieter in einen Sarg, schiefit diesen ins 
Weltall und errichtet anschlieflend eine grausa- 
me Herrschaft. Erst vier Jahrhunderte spater 
kommt der Sohn - genannt Arman - ais streng 
blickender, bartiger Mann wieder auf seine Welt 
und soli sein Volk befreien. Also erkundet er in 
gewohnter First-Person-Spielweise die 24 recht 
groBen Level, offnet gelegentlich verschlossene 
Tiiren, indem er kleine Schalterratsel lost und 
sammelt fleiBig Gesundheitsitems, Waffen und 
Munition. Trotz dieses schlichten Prinzips soli 
„ZPC" liber die 3D-Welt auch Inhalte vermitteln. 
Beispiel: Die meisten Gegner sind auffallig platte 
Bitmaps, denen mit der raumlichen auch die see- 
lische Tiefe fehlen soli. Oder der Abspann, in 
dem Arman an sein befreites Volk nicht nur 
Essen, sondern auch die lang entbehrte geistige 
Nahrung in Form von Biichern austeilt. Die 
Level sehen absichtlich unrealistisch aus und 
erinnern mit kraftigen Farben, die gegen 
Schwarz abgegrenzt sind, deutlich an Holz- 
schnitte. In der unwirklichen Welt geht es aller- 
dings wenig zimperlich zu: Nicht nur im Spiel, 
vor allem auch in den Cut-Scenes flieBt reichlich 
Blut. Auf der Statusleiste am unteren Bild- 
schirmrand sieht der Spieler ein kpm-Meter: 



der kommt durch eine Verkettung tragischer 
Ungliicksfalle die Kastę der „Black Brethren" an 
die Macht, sperrt den letzten Sohn der ehemali- 



Das steht fur „kills per minutę" und lafit bei stei- 
gender AbschuBfreąuenz eine kleine gelbe Saule 
nach oben wandern. Gelegentlich gibts deuthche 
Anspielungen an Nazi-Deutschland, etwa wenn 
die Standardgegner, Soldaten in Wehrmachts- 
uniformen, zwar unverstandliche, aber deutsch 
klingende Befehle briillen. ste 



j-n 1 Wenn ein Hersteller wie Zombie technisch 

nichts drauf hat und keine innovativen Spielideen zustande bringt, 
fluchtet er gelegentlich in vermeintlich hóhere, weil kunstlerisch 
anspruchsvolle Spharen. Die Folgę sind Programme wie „ZPC". 
Immerhin muG man zugestehen, daS die Entwickler ohne Ruck- 
sicht auf kommerzielle Verkaufsinteressen gnadenlos ihre grafi- 
schen Ideen ausleben: DalS dieser Titel mit seiner ungewóhnli- 
chen Aufmachung ein breites Publikum findet, diirfte wohl nie- 
mand ernsthaft erwarten. Hier waren erkennbar die Grafiker und 
nicht die Gamedesigner federfuhrend: Das Teil spielt sich vom 
Levelaufbau bis zur Steuerung eher unterdurchschnittlich, bietet langfristig zuwenig 
Abwechslung und krankt wie bereits die „Marathon 2"-Umsetzung an der lahmen 3D- 
Engine. Mag sein, daS manche Zeitgenossen auf der nachsten Vernissage trefflich tiber 
„ZPC" und all die kleinen Provokationen streiten kónnen - ich fur meinen Teil bummel lie- 
ber gemiitlich durch das Miinchner Stadtmuseum. 




Name ZPC 

Genre Action 

Hersteller Zombie 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 60 

empfohlen 120 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95 

Festplatte belegt 1-80 MByte 

RAM-Ausstattung . . .min. 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras Netzwerk 

Grafik 19% 

Sound 51% 

SpielspaB 




mternet: http://www.cryo-interactive.fr 
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VERSAILLES 1685 




Das BarockschloB Uersailles won innen 

Der Staat bin ich." Der wohl beriihmteste Satz 
des franzósischen Sonnenkónigs Ludwig 
XIV. (1638-1715) steht ais Motto iiber einer Zeit 
des Absolutismus, in der sich dieser Herrscher 
ais politisches und kulturelles Zentrum eines 
ganzen Staates gebardete. Seine glanzvolle 
Reprasentation stellte ihn ais den Mittelpunkt 
des Hofes heraus und war zugleich Demonstra- 
tion politischer Macht: Er zog in Kriege gegen 
fast alle seine Nachbarn, verlor aber die meisten. 
Er verhalf Kunst und Wissenschaft zu einer 
hohen Bliite, sorgte mit dieser pompósen Pracht- 
entfaltung aber dafur, daJ3 Frankreich nach sei- 
nem Tod am Rande des Staatsbankrotts stand. 
Das nahe Paris gelegene BarockschloB Versail- 
les, von Ludwig mit ausgebaut, ist Schauplatz 
eines Computer- Ad ventures. Von Cryo zusam- 
men mit einer franzósischen Fernsehanstalt und 
dem Nationalmuseum entwickelt, ubernimmt 
der Spieler darin die Rolle des einfachen Kam- 
merdieners Lalande: Dessen Vorgesetzter Bon- 
temps hat einen Drohbrief erhalten, der fur den 
Abend einen GroBbrand im SchoB ankundigt. 
Auch das Leben des Kónigs ist in Gefahr und 
deshalb soli Lalande den Verfasser des Schrei- 
bens finden und unschadlich machen. Und zwar 
so diskret, daB am Hofe keine Panik ausbricht. 



Im Verlauf der Entdeckungsreise, die durch fast 
alle schónsten Raume von Versailles fuhrt, fin- 
den sich zahlreiche weitere Hinweise auf das 
Attentat wie entwendete Bilder, weitere Briefe 
oder versteckte Geheimbotschaften. Ofter erfahrt 
Lalande in Multiple-Choice-Gesprachen mit 
anderen Kammerdienern, Turoffnern oder Hof- 
lingen Einzelheiten iiber das Leben am Hofe und 
iiber seinen konkreten Fali. 
Alle Órtlichkeiten von Versailles wurden anhand 
alter Archive detaillgenau im Rechner nachge- 
baut und konnen vom Spieler erforscht werden, 
der in den meisten Raumen die Moglichkeit hat, 
sich mit Hilfe des Omni-3D-Systems umjast 
360 Grad zu drehen, der Rechner verschiebt den 
Ausschnitt perspektivisch korrekt. Die Fortbe- 
wegung von Zimmer zu Zimmer erfolgt in kurzeń 
Kamerafahrten. Die anderen Personen, denen 
Lalande im Spielverlauf begegnet, wurden von 
den Entwicklern ebenfalls gerendert: Angeblich 
hat man die meisten Gesichter alten Gemalden 
nachempfunden. Im Spiel ist ein kleines Lexikon 
iiber das SchloB und die damaligen Sitten und 
Gebrauche eingebaut: Wer auf bestimmte Perso- 
nen oder Kunstwerke klickt, bekommt akkurat 
recherchierte Informationen geboten. ste 



Verschworung 
am Hof des 
Sonnenkónigs: 
Historisches Ren- 
der-Adventure 



o m n i - 3 D 



Laut Packungsriickseite ist 
„Omni-3D" „einzigartig", genau- 
so wie Trimark vor einem Jahr 
bei „The Hive" und dem „Pano- 
ractive"-System von einer „Pre- 
mierę" sprach. Activision fand 
vor acht Monaten bei „Z-Vision", 
das in „Zork Nemesis" eingesetzt 
wurde: Das ist „revulutionar". 
Alle drei sind mehr oder weniger 
gleich und werden schon wesent- 
lich langer in Apples „OuickTi- 
me-VR"-Engine yerwendet. 




Dem Maler des 
Kónigs wurde ein 
Bild geklaut 




NA JA 



Ist das Absicht? „Versailles" spielt sich 
derart ode, daB ich zwischendurch aus reiner Langeweile fast alle 
der (vergleichsweise) spannenden Lexikoneintrage freiwillig durch- 
las. Trotz dieser nicht sehr konzentrierten Vorgehensweise war der 
Abspann viel zu schnell erreicht: Wie von Cryo gewohnt, ist „Ver- 
sialles" wiedermal ein spielerisches Leichtgewicht. Vorausgesetzt, 
man besucht jeden Raum und spricht mit allen Personen, kann 
Ludwig sicher sein, kein Opfer der Flammen zu werden. Die Ent- 
wickler fiihren das Edutainment-Prinzip ad absurdum, eigentlich 
sollte man bei guter Unterhaltung nebenbei was lernen und nicht in 
Texte hinein gequalt werden. Schade auch, daB Cryo zwar Geschichte vermitteln will, 
aber das Szenario nicht historisch korrekt wiedergibt: Warum sieht das SchloB im Spiel so 
steril wie ein Museum aus? Versailles war damals zwar bis unter die Dachgiebel mit 
Kunstwerken vollgestopft, aber alles andere ais ein sauberer Ort. Das Gefuhl auf den 
Spuren des Sonnenkónigs zu wandeln, kann sich beim besten Willen nicht einstellen. 



Name Versailles 1685 System DOS 

Genre Adventure Festplatte belegt 10 MByte 

Hersteller Cryo RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau leicht Steuerung Maus 

Preis ca. 100 Mark Extras . .Poster GrundriB Versailles 

Spieler 1 

Grafik 62% 

Sound 66% 

SpielspaB 



Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 
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http://www.did.co.uk 
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TACTCOIVI 



DID 

liefert endlich 

das heiBersehnte 

Patch-/Upgrade- 

Kit fur den Flight- 

sim-Roils-Royce 



^ 



Seit gut einem Jahr fliegt er nun, der (simu- 
lierte) Eurofighter aus dem Hause DID (Test 
in PP 01/96). Obwohl "EF2000" damals wie heute 
den Priifstein fur "ernsthafte" Simulationen dar- 
stellt, pflegten die Englander ihren Wundervogel 
kontinuierlich mit Gratis-Patches, um ihm eini- 
ge Bugs und Schwachen auszutreiben. Um den 
wehrhaften Europaer aber fit fiirs Jahr '97 zu 
machen, kommt mit Tactcom" nun eine umfang- 
reiche Erweiteruns-CD. AuSer dem Update auf 
die neuste Version inklusive Bug-Fixing, bein- 
haltet das Produkt drei neue Features: PC-Pilo- 
ten ohne Netzwerk konnen sich jetzt endlich 
gemeinsam iiber Modem in die Luftschlacht stiir- 
zen, im Simulator findet sich eine umfangreiche 
"Custoni-Option" fur selbstkreierte Air-to-Air - 



Missionen (Solo- und Multiplayer!), und ais wich- 
tigste Neuerung spendiert DID Euch im Cam- 
paign Modę einen "Mission Planer ". Der 




Custom-Mission-Designer laflt die Herzen aller 
Kreativen hoher schlagen: Hier 
kónnt Ihr ziinftige Luftkampfe 
gegen jedes der 36 in "EF" vorhande- 
nen Fluggerate planen. Bei bis zu 
vier gegnerischen Gruppen a sechs 
Fliegern stiirzen sich also bis zu 24 
Feinde auf Euch. Parameter wie 
Wetter, Zeit oder Schwierigkeit sind 



In den Strike- 
Missionen weist Ihr 
jedem EF ein Ziel zu 



Auch in der Cam- 
paign wahlt Ihr nun 
Eure Waffen selber 





Viel Feind, viel Ehr! Dank Mission Builder 
kónnt Ihr bis 24 Bandits kreieren. 

frei einstellbar. Die Hauptkritik an "EF2000" 
richtete sich jedoch gegen die "Campaign": Der 
Spieler hatte z.B. durch seine Performance kei- 
nen EinfluB auf den Ausgang des Unternehmens 
und konnte nur aus einer Reihe vorgebener Mis- 
sionen wahlen. Tactcom sei Dank, habt Ihr nun 
die Móglichkeit festzulegen, ob Eure fliegeri- 
schen Kiinste vom Spiel berucksichtigt werden 
oder nicht. Der umfangreiche Missions-Planer 
schliefllich raumt mit dem letzten Schwachpunkt 
auf: Bei Beginn jedes Spielzuges kónnt Ihr alle 
nicht vom Computer eingeplanten Flieger per- 
sónlich mit Aufgaben betrauen. Und hier gehts 
wirklich ans Eingemachte: Entscheidet Ihr Euch 
z.B. fur einen Bombenangriff, muB jedem Flieger 
ein Ziel zugewiesen, Waypoints gesetzt und sogar 
die Abflugzeit der Staffeln mit dem Flugplan 
Eurer Basis koordiniert werden. Im Netzwerk- 
Modus schlieBlich erwartet Euch ein besonderer 
Leckerbissen: Neben der bekannten "King of the 
Skies"-Variante haben die DID-Netzspezialisten 
sich eine neue Spielart einfallen lassen. Zwei 
Teams mit je bis zu vier Teilnehmern erhalten je 
eine eigene Basis, und schon geht der Mini-Krieg 
los. Punkte gibt es fur Luftsiege und Bomben- 
treffer am gegnerischen Airport; landet Ihr gar 
dort gibts noch einen Extra-Bonus. sg 
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"EF2000" war, ist und bleibt - jeden- 
falls vorlaufig - der Kónig der Liifte. "Tactcom" macht aus der Ur- 
Version eine wirklich lupenreine Prołl-Sim, kein Wunder, hatte DID 
doch iiber ein Jahr Zeit, die Schwachen und Bugs des Ur-Pro- 
gramms aufzuspiiren und zu uberarbeiten. Die tiefgreifenden Ande- 
rungen an der Campaign - insbesondere der uberfallige Einsatz- 
planer - steigern hier die Motivation ungemein und sorgen selbst 
bei EF-Veteranen fur wochenlangen SpielspaS. Aber auch das 
Feintuning, sowohl an der KI, der Grafik und der Waffenperfor- 
mance, werten DlDs Vorzeigeprodukt deutlich auf und bringen ein 
noch realistischeres Fluggefuhl. Fur Netzwerkler schlieISlich fuhrt kein Weg am Expansion- 
Set vorbei: Der acht-Mann-Krieg gehórt zu den suchtfórdernsten Multiplayer-Spielar- 
ten, die Ihr auRerhalb des Internets finden werdet. "Tactcom" ist somit eine wirklich 
erstklassige Bereicherung fur ein erstklassiges Spiel und ein MuB fur alle "EF2000"- 
Piloten: Wer's nicht hat, ist selber Schuld. 



Name EF2000 Tactom 

Genre Simulation 

Hersteller DID/Ocean 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 40 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 133 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • • 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 

• • • 



System DOS 

Festplatte belegt 10 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joy-/Flightsticks 

Extras . . .Netzwerk, (Null)-Modem 

Grafik 85% 

Sound .83% 

SpielspaB 




> 



Schlechte Zeiten fur den Knuddel-Kontinent 
Calandria, Heimat sprechender Schmusetie- 
re und anderer Geschopfe: Ein iibellauniger 
Oberdamon namens Caustiic, schickt sich nam- 
lich an, den friedlichen Ort seinem Reich des 
Bósen einzuverleiben. Schon machen sich in 
Calandria Horden von Monstern breit, die die 
unschuldigen Einwohner aufs Gemeinste ąualen 
oder gleich versklaven. Man konnte meinen, der 
Kontinent ware verloren, gabe es da nicht noch 
die "Monster Patrol". Diese ominóse Organisati- 
on unter Fuhrung von "Dax", dem Dachs (ha, 




Einer der zahlreichen Obermotze 



ha!), hat sich die Vernichtung der fiesen Kerle 
auf die Fahnen geschrieben und bekampft nun 
die Machte der Finsternis. Naturlich schliipft Ru- 
in die Haut des heldenhaften Dax und sturzt 
Euch hiipfend und schieBend in den Kampf 
gegen die Schergen des Bosen. Zur Terminierung 
Eurer Gegner geben die Programmierer Euch 
eine ausbaufahige Knarre in die Hand, die 
anfangs allerdings nur recht kummerlich schieBt, 
aber das paBt sehr gut in das Gesamtbild, das 
Tailchaser hinterlaflt: Die Grafik bewegt sich auf 
schlechtem Amiga-Niveau von 1988, die Sounds 
knarzen schon und die deutsche Sprachausgabe 
weiB durch den Ruhrpott-Slang der Sprecher zu 
begeistern. Wer sich dazu durchringt dieses Teil 
zu spielen, wird schon nach wenigen Minuten 
angewidert das Joypad fallenlassen, denn selten 
gab es in den letzten funf Jahren ein Jump 'n' 
Run, mit einem derartig schlechten Gameplay zu 
bestaunen. Selbst unter patriotischen Gesichts- 
punkten (immerhin ist "Tailchaser eine deutsche 
Entwicklung) solltet Ihr dieses Teil ais Staubfan- 
ger im Handler-Regal stehen lassen. sg 



Name Tailchaser 

Genre Geschicklichkeit 

Hersteller Defcom 

Niveau mittel 

Preis ca. 50 Mark 

Spieler 1-2 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 60 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 

System Win'95 

Festplatte belegt 0-250 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur.Joystick 

Extras keine 

Grafik 14% 

Sound 9% 

SpielspaB 

11 % 



Kopfin den Sand?? 




,£i ! MW 
Schreibe uns lieber! Wir schicken Dir unser 

"Naturschutzpaket" mit Informationen, 

wie Du fur die Umwelt aktiv werden kannst. 



Ja. schickt mil Euer Naturschutzpaket mit Bro- 
schuren, Projeklinfos. Semmar- und Freizeit- 
angebot! Ich legę ais Kostenbeitrag 6 DM in 
Briefmarken bei. 

Name: ___^ 



Naturschutzjugend, 

KonigstraBle 74, 

70597 Stuttgart 



StraBe: 



PLZ/Ort: 




noturschutzjugend 

Naiurschuubund DeuLschland e.V, 



Okay SoJt 



W[52k Bestseller 

A lOCuba W95 



Am Graben 2 92557 Weiding 
Tel. 09674-1279 Fax -1294 
/uUlUm ***złu4. 09674-8405 



DV 61.90 



Baphomets Pluch 



DV 74.90 



Bazooka Sue 



DV 69.90" 



C & C Alarmstufe Rot DV 84.90 



C&C Alatmastufe Rot Miss. 29.90' 



Oaggerfall 



DV 74.90 



Pas Gewehr |Aqe of Rille) 69.90 



Diablo 



DA 73.90 



Discwoild 2 



DV 79.90 



DSA 3- Schatten ii.FCiwa 


DV 


36.90 


Dungeon Keeper 


DV 


72.90' 


FIFA 97 


DV 


71.90 


Formel 1 


DV 


79.90* 


Grand Prix 2 


DV 


79.90 


Have a N.I.C.E Day 


DV 


62.90 


Heroes of Might + Magie 2 


79.90 


Jagged AI.2 Deadly Games 


74.90 


Larry 7 


DV 


75.90 


Lord of the Realm 2 


DV 


75.90 



Master of Orion 2 



DV 76.90 



MAX 



DV 69.90 



Wascar Racing 2 



DA 74.90 



NBA Live 97 



DV 71.90 



NHL 97 



DV 71.90 



Pandora Akte 



DV 78.90 



Pri yateer 2 Darkening DV 78.90 



w Sega Rally 



DV 75.90 



Warcraft 2 Exclusiv Ed DV 77.90 



Wizardry Gold 

• Bei Drucklci 



__ 



74.90" 

noch nichl lieferbar. 



30 Gamę Gtealuiei • Menu 29.90 John Madden 97 

30 Ullta Pinball 2 0A 64 90 KailPowlrGoo 

0V 55.90 land! ol lwi 2 * 

68.90 lemmmgi 13 

0V 44.90 Mul TV 2 

0V 79.90 MDK ' 

DV 75.90 UKkw 1 ■Mwcbuiiii 

DV 78.90 Morwipniy 

0V 42.90 Moniter Tnick • 

DV 71 JO Neciodome W95 

0V 75.90 Need lor Speed Specul 

DV 74.90 Nemem (Wuardryl - 

DV 6250 Nelim 

DV 79.90 OnmBuger 

81.90 Oullawi ' 

68.90 Pariw DtlfMn 

DV 88.90 PC Gamu Che.il 2 

DV 7190 Pio|ect Paradne ' 

DV 39.90 Puppen. Perlen Pulolen 

IN 65 90 HallyRacngS7 

DV 85.90 RavageDC.X 

DV 66.90 ReUmi ol Haunlng 

0V 25.90 fled Beion 2 * 

45.90 Remłelyoui m Wellall 



Ace Venluia 

Aj,: .i. I -amil, PinCifl 

AH«40 Flaih Point Km 

Air Warner 2 • 

Ałien Inłogy 

ATFGoW 

AIF NaioFighler 

Bill* Ciwiei 3000 AD 

Botrayel al Amara ' 

Binhrighl ■ 

MMI 

|M -. tHaśt 

Boeing 737 Jel Snulaloł 
Bundeiltga Manager 97 
Cheiimaitef 5000 
Cnriliiation 2 

Scenehoi 
Creaturei 

Cybet Gladialoi! W95 
Dai He lagon Ganek 
Der Planet 2 Mmionen 
Deicenl 2 Munon Buieder 
Deltary W95 
Deslruclnn Def&y 
Deitiuclion Deiby 2 
Die gr Schlachl Shdo 
0« Siedlei 2 

Scenarn 
Oucworid 
Dominion * 
Down in the Dumpi 
Dragan UmI 
DiMjH Lin 3 
Ecslalica 2 ' 
Euhockey Manager 
Eliiabeth I 
F22Ugh1ning2 
rabie 

fito & Klawd ' 
NiMMbIbINI 
FkiglimuUtoi 6.0 W95 
Flying Corpi ' 
Giga Peck Vol. I 
Gold Gamei {Topwarel 
Golden Gole Kin 

GP2 Pertetl Grand Pm DA 25 
GP2 Fahremainmg DV 25. 

Grand Pni Manager 2 
Hutrick Wini ' 



DA 71.90 

DV 7790 

DV 87.90 

0A 28 90 

DV 6990 

DV 85.90 

DV 7690 

DV 59.90 

DV 7590 

0A 69.90 

0V 78.90 

0V 7590 

DV 62.90 

DV 78.90 

DA 72 50 

DV 74 90 

0A 27 90 

DA 67.90 

DV 65.90 

DV 69 90 

0A 7190 

DV 73.90 

0V 75.90 

DV 74.90 

0V 75.90 

0V 59.90 



65.90 Ruiko V>95 

0A 26 90 RoadReih 

DV 75.90 Scnleichlahit 

DV 65.90 Secrel ol lu.or 0A 95.90 

DV 68 90 Senuble World 96(97 DA 56.90 

DV 29.90 Shanghai Greal Moment! DV 2590 

DA 26.90 Sherlok Hokni 2 DV 7190 

DV 77.90 Sim City 2000 Ouadtobnd DV 75 
SimCopler * 



HM 

Mohday liland 

Hugo4 

Hunter Hunled W95 

MtniMaMl MbjH " 

Jedi Knigłil ' engl 

Jel Fajtoet 3 



DA 87.90 Sim Park ■ 

DV 71.90 SlaiContioU 

DV 7190 Siar General 

DV 19 90 5teel Panlhen 2 ■ 

DV 65 90 Slreel ftacer • 

DV 78.90 Super Ef 2000 W95 

DV 77.90 Syndcate Wari 

59.90 Terminator Scynel 

DV 75 90 If X Ef 2000 Tectcom 

DV 8590 TheFafen* 

DV 79.90 The Neyemood W95 

DV 79 90 Theme Hoipnal ' 

DV 38.90 Timclapie 

DV 65 90 Ton* Haider 
Toomtruck 
Trek Academy 

77 90 Trophy Ban 2 

0V 68.90 TunnelBI 

0V 62.90 Ultra Pack Vol- 3 

DV 65 90 US Nevy fighter 97 

DV 62.90 Warami W95 

DV 65.90 Wirg Commander 3 Cla: 

DV 75.90 Wing Commander 4 

72.50 Wonra Special Edilwi 

69.90 Zork Nemem 



DV 75.90 

DV 6290 

DA 7390 

DV 67 90 

DV 68 90 

DA 5990 

DV 8190 

0V 72.90 

DA 42 

DV 35.90 

68 90 

DV 81 

DV 72 

DV 65. 

DV 72.90 

DV 75. 

0V 39. 

64.90 

0V 76.90 

DV 78. 

DV 71 

DV 68.90 

c 33.90 

0V 56.90 

DV 6590 

DV 77 S 
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Ihmstmaster 12 Lenkrad 38 • 

HimstmastErGraTidPnxlLetihr 09" 

nildlutin 35 • 

Graus Gdmepdd PRO 52," 

ITldm Sound BI Home Studio pnp 339" 

SoundBlaster 16 Ualue Ed pup C9.< 

SoundBlaster ME 61 pnp 305 « 

HrchidRi9hteous30 159 < 
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http://www.psygnosis.com 




DIE STAD 1 ! 
VERLOREIMEIM 



Unausgereifte 
Adventure- 
Filmumsetzung 
mit eindrucks- 
voller Grafik 



Normalerweise werden Filmumsetzun- 
gen nur dann gemacht, wenn das Vor- 
bild aus Zelluloid sich durch Kassenerfolge 
einen so groBen Namen gemacht hat, dafi 
geniigend unwissende Kaufer auf die meist 
unsaglichen Software- Remakes blind her- 
einfallen. Beim erstmals anlaBlich der 
Filmfestspiele von Cannes 1995 aufgefuhr- 
ten "La cite des enfants perdus" handelt es 
sich jedoch um einen eher unpopularen 
Kunstfilm der Franzosen Jean Pierre Jeu- 
net und Marc Caro, die geneigte Zuschauer 
schon in ihrem makabren Machwerk "Deli- 
catessen" mit ihren skurrilen Phantasien 
konfrontierten. Unter dem deutschen Titel 
"Die Stadt der verlorenen 
Kinder" konnen nun auch hierzu- 
lande Videothekenbesucher dem 
Marchen fur Erwachsene frónen. 
Wie schon im Film, versucht der 
wahnsinnige Wissenschaftler Dr. 
Krank, der auf einer verlassenen 
Bohrinsel Unterschlupf gefunden 





Um auf die Treppe su 
gelangen, muBt Ihr den 
Zyklopen ausschalten 



Das sparsame Inwentory 
faBt nur sehn Gegenstande 



Kochen mit Miette: Auf Zutatensuche in der 
diisteren Ktiche des Internats 



hat, auch im Computer-Spiel mit Hilfe von selt- 
samen Apparaturen Kindern ihre Traume zu 
entreiBen. Durch sein eigenes Traumdefizit 
altert er mit rasanter Geschwindigkeit. Die von 
ihm ausgesandten Zyklopen, blinde Sektierer mit 
einem elektronischen Auge, sollen in der nahege- 
legenen Hafenstadt Kinder aufgreifen, die nach 
Transport auf die Bohrinsel dort an die Traum- 
maschinen angeschlossen werden. Ais der Jahr- 
markt-Kraftprotz One bemerkt, daB sein kleiner 
Bruder verschwunden ist, kammt er verzweifelt 
die Stadt nach ihm ab. Dabei lernt er die lOjahri- 
ge Miette kennen, die ihm bei seiner Suche hilft. 
In der Rolle dieses Waisenkindes durchstreift Ihr 
die verschachtelten Hafen-Plattformen, um Hin- 
weise auf den Verbleib des Knaben zu finden. 
Auf die Mithilfe der Stadtbewohner kónnt Ihr 
nicht zahlen, und die Zyklopen behindern Euch 
gar bei Euren Nachforschungen. Miette und alle 





IMA JA 



Juckreisend: Marcello und sein Flohzirkus 



Diagnose: Die Franzósische Krankheit. 
Symptome: Uberdurchschnittliche Begabung auf grafischem Gebiet 
gepaart mit einem oft kompletten Verlust der Einschatzung von 
kausalen Zusammenhangen und Anzeichen von Debilitat beim 
Umgang mit Gegenstanden des taglichen Lebens. Will heiften: 
Dieses Spiel fasziniert spontan mit seiner optischen Ausdrucks- 
starke, verwirrt mit einer undurchschaubaren Story und erschreckt 
durch Ratsel, auf die nur Leute im Umfeld wahnsinniger Regis- 
seure kommen konnen. Da nichts untersucht werden kann, beruht 
die Lósung der Puzzles auf purem Zufall. Wer bis zum Experi- 
mentieren mit den Gegenstanden kommt, hat schon Gluck gehabt, denn fast samtliche 
Items sind bis zu ihrem Auffinden nicht auf dem Bildschirm zu sehen. Ihre Hotspots 
mussen millimetergenau von Miette betreten werden. Schlimmster faux pas der Fran- 
zosen: Wer den Film nicht kennt, kann die nur in Bruchstiicken wiedergegebene, ohnehin 
abstruse Story dieses extrem kurzeń Adventures keinesfalls nachvollziehen. 



<: 



> 




KINDER 



anderen Akteure des Adventures sind texturierte 
Polygonobjekte, die je nach Lichteinfall in die 
SGI-gerenderten 3D-Kulissen im Helligkeitswert 
variieren. Um die Bewegungen der Charaktere 
moglichst naturalistisch erscheinen zu lassen, 
wurde das schon fast zum Standard erkorene 
Motion-Capturing-Verfahren verwendet. Wie im 
Urvater "Alone In The Dark" hat jede Location 
mehrere Kameraansichten, zwischen denen Ihr 
sogar manuell umschalten konnt. Aufgefundene 
Gegenstande, die zur Lósung der Ratsel dienen, 
werden einem Inventory einverleibt, das aber 
nur bis zu zehn Items gleichzeitig aufnehmen 
kann. Konversationen sind eher selten und 
geben in den wenigsten Fallen Hinweise zu teil- 
weise multiplen Lósungswegen. fh 




Gekódert: Der Angler gibt 
Miette einen hilf reichen Tip 



Name .Dis Stadt der werlorenen 

Kinder 

Genre Adventure 

Hersteller Psygnosis/Sony 

Niveau schwer, da unlogisch 

Preis ca. 100 Mark 



Spieler 1 

System DOS 

Festplatte belegt . . . .ca. 45 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur 

Extras . . . .dient auch ais Audio-CD 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 75% 



386 



486 
66 



Pentium 



Sound . . . 

Spielspaft 



.60% 



VGA MidRes 



S'Blast GMidi 
• 





Hockey-Spielerinnen und -Spieler sind schlagfertig und 
gerne gut gelaunt. Jedes Spiel bringt neue Erlebnisse. Das 
Faltblatt „Hockey zum Kennenlernen" und die Broschure „Im 
Verein ist Sport am schónsten" gibt es beim Deutschen 
Sportbund, 63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Brief- 
marken. 



Deutscher c=A_. 
Sportbund UJ 



Deutscher 
Hockey-Bund 




Rhónstr. 9, 97422 Schweinfurt 
T-Online: *200570972118963# 
eMail :BE. Games@t-online.de 
BesteHanrahmo Mo S* 1200 2200 Uhr ALLE tPIELE DV ODER DA!! 



It + E Gainoi 

BesteHannałmie: Mo Sa: 1200-2200 U 

Telefon 09721/18 56 33 Telefax 09721/18 96 33 



DOMINION 

MDK 
KKND 

Ace Ventura 
Battle Cruiser 3000 



69,90 
69,90 
$9,90 

54,90 
69, 90 



79, 90 



74, 90 
69,90 
34,90 
79, 90 



WHYIIIHI 

Jagged Ali. 2 - D.G. 
Lands of Lorę 2 
Mad TV 2 
MaddenNFL'97 



Birthright 



Blood + Magie 
Bundesliga Man. 97 
Civ2-Scenarios 
Com. + Conq. 2 



Com. + Conq. 2 Mis. 14,90 



Daggerfall 69, 90 

Deadlock 79, 90 

Discworld 2 

Down i.t. Dumps 69, 90 



DSA 3 - Schatten ii.R. 34,90 



Need for Speed SE 
Nemesis 



Dungeon Keeper 
F1 Grand Prix 2 
Fifa Soccer '97 
Flottenmanóver 



Flying Corps 



69, 90 
79,90 
69, 90 
69,90 



79, 90 



Pandora Akte 
Privateer 2 
Phantasmagoria 2 

FMiTOTi 

Sega Rally 
Siedler 2 Mission 
Sim Copter 
Super EF 2000 



Tomb Raider 
Tunnel B1 



Formel 1 



Gold Games 



69,90 
89,90 

79,90 
69,90 



69, 90 



Master of Orion 2 79,90 



Mechw.2-Merc. 79,901 



Nascar Racing 2 
NBA Jam Extreme 



NBALive 97 69,90 



59,90 
69,90 



NHL Hockey '97 69,90 



77,90 
79,90 
74,90 



67,90 
27,90 
69,90 
79,90 



Terminator Skynet 39,90 



64,90 
79,90 



US Navy Fight. 97 79,90 



Warcraft 2-Exkl.Ed. 79,90 

1 Zork Nemesis 79,90 

!!! GesamtpreisUste kostenlos !!! 



34,90 



Versandkosten: Nachnahme 10.- DM -ł- NN. Vorkasse 6.90 DM 
Ab 300,- DM wersandkostenfrei. Es gelten unsere A6B. 
Irrtiimer und Preisanderungen worbehalten. 

/// HAti&LGRANFRAGEN EKWUNSCHT !!! 




In der Finsternis einer apokalyptischen Zukunft 
lauert das tódlichste aller g ehe imni sse - . . 
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ADVtNIURE ROLIENSPIEI 



DUNK 



VERNICHTUNG 



¥ 




BETRETEN SIE EIN 
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POWER PLAY: 

Sehr schóne Grafikengine, die die Ballerei 

von der Masse der 3D-Konkurrenten abhebt. 



PC PLAYER: 
Action Fan 



a L L i e 
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http://www.rocketsci.com 



Und noch 
ein mafóiger 
„Myst" -Clone 
in unwirklichen 
Dimensionen 



O B S I D I A N 



Obsidian ist ein dunkies, halb 
durchsichtiges vulkanisch.es Ge- 
steinsglas, meist schwarz, manch- 
mal dunkelgriin oder braun. 
Wegen seines scharfkantigen Bru- 
ches und seiner Hartę wurden 
aus Obsidian in der Steinzeit Waf- 
fen und Werkzeuge hergestellt. 




Uberall ist unten: Ein drei- 
dimensionaler Raum 



OBSIDIAN 



afei"*«c 



Fehlt in keinem Render- 
adwenture: Ein Planetenratsel 



Das Jahr 2066: Der Satellit Ceres ist endlich 
im Orbit und verrichtet seine Arbeit. Mittels 
Nanotechnologie repariert er Locher in der Erd- 
atmosphare. Die beteiligten Wissenschaftler sind 
gliicklich, schmeifien eine riesige Party und bege- 
ben sich anschliefiend in den wohlverdienten 
Urlaub. So auch die jungę Forscherin Lilah und 
ihr Freund Max: Gemeinsam machen sie einen 
Campingtrip in die Berge - was fur beide fatale 
Folgen hat. Anstelle eines Intros schliipft der 
Spieler gleich zu Beginn in die Rolle von Lilah, 
findet in der griinen Natur ein Zelt samt kleinem 
Notebook und bekommt in kurzeń eMails sowie 
gespeicherten Videos die Vorgeschichte des 
Ceres-Projektes mit ein paar Infos uber die bei- 
den Hauptfiguren. Kaum verlaBt Lilah das Zelt, 
hórt sie einen lauten Schrei, folgt dem Gerausch 
und steht plotzlich vor einer Wand aus massivem 
Obsidian, die sie stante pede in eine andere 
Dimension zieht. Ihre Aufgabe: Den ebenfalls 
eingesaugten Max retten, herausbekommen, was 
das alles mit dem Satelliten zu tun hat und vor 
allem wieder in die Wirklichkeit finden. Fiinf 
surreale Welten gilt es zu erforschen, gleich die 
erste ist ein kafkaesker Alptraum: Weil ein selt- 
samer Burovorsteher sie sprechen mochte, der 
Gute aber nur uber 
eine kaputte Briicke zu 
erreichen ist, muB 
Lilah Aktenschranke 
durchkammen, Auftra- 
ge fur Beamtenroboter 
erledigen und sich in 
einem wurfelformigen 
Raum zurechtfinden, 
bei dem alle sechs 
Wandę abwechselnd 
ais Boden dienen. 
Wenn ein Programm schon auf der (amerikani- 
schen) Packung damit wirbt, daB es „schóner und 
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Der erboste Biiroworsteher - sonst sieht 
man nur sporadisch Gesichter 

grófier" ist ais „Myst", diirfte wohl jeder erfahre- 
ne Computerspieler auf Anhieb ahnen: „Obsidi- 
an" , in uber dreijahriger Arbeit erschaffen, orien- 
tiert sich sowohl spielerisch ais auch in Sachen 
Gestaltung ganz am ewigen Vorbild aller 
Renderadventures von Broderbund. Das Pro- 
gramm bietet Ratsel, wie sie in praktisch allen 
Adventures seit „Myst" zur Grundausstattung 
gehoren: Vor allem warten wieder mai zahlreiche 
Maschinen darauf, daB der Spieler ihnen die 
Geheimnisse ihrer Funktionsweise entlockt. 
Daneben gibt es ein buntes Potpourri von Denk- 
sportaufgaben, auch das obligatorische Schie- 
beratsel fehlt nicht. Insgesamt stellt das Pro- 
gramm hohe Anforderungen an den Spieler; dem 
kommt nur in der ersten Welt das Handbuch 
entgegen und hilft mit einem fast kompletten- 
Walk-Through. „Obsidian" lauft nur unter Win- 
dows 95 im Hicolor-Modus. Sowohl die umklap- 
penden Standbilder ais auch die vielen Zwi- 
schenfilme sind komplett gerendert, gelegentlich 
greifen die Entwickler auch auf Fraktalgrafiken 
zuriick. Der spharische Soundtrack stammt von 
der musikalischen 80er-Jahre Eintagsfliege Tho- 
mas Dolby, die meisten Gerauscheffekte wirken 
dank eines 3D-Aufnahmeverfahrens auch auf 
Billigst-Lautsprechern noch bombastisch. ste 




Mai ganz ehrlich: Wurdet Ihr Biicher 
lesen oder Filme angucken, die iiberwiegend in stillen Raumen 
spielen, praktisch keine Darsteller haben und man nie genau weiB, 
urn was es in der Story eigentlich geht? Selbst wenn zahlreiche 
„Myst"-Fans jetzt laut „Ja" rufen sollten: Damals war die Masche 
wenigstens noch neu und originell, hier geht ihr endgultig die 
Luft aus. „Obsidian" ist zwar tatsachlich gróBer und schóner ais 
das Vorbild, aber darum gehfs nicht: Spielerisch besser ware 
gefragt. Man merkt deutlich, daB die Entwickler fur jede der Wel- 
ten ein bis zwei gute Ratselideen hatten und den restlichen Platz 
auf den fiinf CDs mit Standardpuzzles auffullen muBten. Besonders argerlich: Einige 
der Aufgaben, z.B. das GroBraumburo, wurden richtig schlecht designt und strapazieren 
die Geduld. Optisch wirkt das Programm zwar teilweise beeindruckend, bietet aber 
auch in dieser Richtung nicht wesentlich mehr ais di^ altere Konkurrenz von Broder- 
bund. Fazit: Wiedermal viele bunte Bilder, aber ohne Tiefgang. 



Name Obsidian 

Genre Adventure 

Hersteller Rocket Science 

Niveau schwierig 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 Extras 



System Win'95 

Festplatte belegt 17 MByte 

RAM-Ausstattung 16 MByte 

Steuerung Maus 



.keine 



Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 



minimal 



90 



empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



Grafik 61% 

Sound 59% 

SpielspaB 
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DAS PROBLEM BEI 
PAUSCHALREISEN IST. ... 



EINHEIMISCHEN 
RUMHANGEN. 



IGEN BASARE 
[REND - 



1)1 E OFFENTLK HEN 
VERKEHRSMITTEL PRIMIT 
SINI) - 




VON DEN COCKTAILS 

BEKOMMT M AN 

KOPFSCHMERZEN, 



UND DAS ESSEN IST 
SCHLECHT. 




j PSYGNOSIS j 



DISCWORLD II 



(YERMDTLICH YERMISST...!?) 



http://www.psygnosis.com 

Lesen Sie die Scheibenwelt-Bucher aus dem Goldmann-Verlag -"Rollende Steine" von Terry Pratchett jetzt im Buchhandel. 

Psygnosis and Ihe Psygnosis logo are trade marks ol Psygnosis Ltd. 8 1996 Pertect Enterlainrnenl Lid 
Any and all onginal and/or dislincllve characters, lealures likenesses and elemenls appearmg m Ihe Oiscworld senes on which this product is based are Irademarks and G Terry and Lynne PralchetT. 

"Discworld" is a irademark registered by Terry David John Pratchett 
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Mad Max meets 



Lautstarke 
und action- 
lastige PS- 
Protzerei in 
schickem 
SVGA-Gewand 




Nur Fliegen ist schóner... 
Nehmt Ihr die Schanzen zu 
rasant, schadefs dem Auto 
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rische Konnen zahlen hier namlich die am Fahr- 
zeug angebrachten Tuning-Teile und Waffensys- 
teme. Aber eins nach dem anderen: Die Rennen 
in "NICE" werden in drei verschiedenen Ligen 
ausgefahren, wobei jede Klasse eine Art Marken- 
cup darstellt, da alle Fahrer ein und dasselbe 
Auto haben. In der ersten Division fahrt Ihr 



Dumm gelauffenl Eure Hellcat hat sich 
werabschiedet, die Reparatur wird teuer 

Rennspiele sind so alt wie die Computerspiele 
selbst. Wer erinnert sich nicht mit einer 
Trane im Knopfloch an Klassiker wie "Nightdri- 
ver°, "Pole Position" oder "Test Drive"? Viel Ben- 
zin ist seitdem durch die virtuellen Vergaser 
geflossen, aber eins hatten (fast) alle Raserspie- 
le gemein: Die Autos, in denen der Spieler Platz 
nahm, waren stets siindhaft teure High-Tech- 
Maschinen. Mit "NICE" bringt Magie Bytes nicht 
nur eine neue Kategorie von Rennwagen - ame- 
rikanische Oldtimer - ins Spiel, sondern sorgt 
auch dafiir, daB staugeplagte Hobby-Schumis 
wenigstens virtuell ihren Verkehrsfrust mit 
Gewalt abreagieren konnen. Mehr ais das fahre- 



einen '58er Chevy Impala V8, die zweite Klasse 
bestreitet Ihr im 72er Ford Mustang Mach I, 
wahrend die Konigsklasse mit einem Phantasie- 
auto namens "Hellcat" aufwartet, das im Design 
stark dem neuen Batmobile ahnelt. Ais Neuling 
steigt Ihr naturlich in die kleinste Klasse ein und 
tunt mit einem Startkapital von 4000 $ Eure 
Kiste bescheiden auf. Jedes gewonnene Rennen 
bringt auBer Punkten auch Kohle ein, die Ihr 
wiederum in Eurer Gefahrt investiert. Neben 
Tuningoptionen wie groBeren Maschinen oder 
Fahrwerkumbauten gibt es im "NICE"-D&W- 
Shop Zubehorteile wie Nitro-Injector und fiese 
Waffen wie Gatling-Guns, Raketen oder 
Ólspruher. Seid Ihr mit Eurem Gefahrt zufrie- 
den, gehts ab auf die Piste, wo Euch sieben geg- 
nerische Fahrer zum Crash-Derby erwarten. 
Gefahren wird in "NICE" in SVGA (eine VGA 
Option ist auch enthalten), wobei der Standard- 
blick auf die Piste sich im klassischen Cockpit- 
Mode prasentiert. Aufierdem stehen noch eine 
StoBstangen-Kamera und eine wenig brauchba- 




'58er Chevy Impala 

Filmfreaks kennen den wunderschónen 
Sedan noch aus George Lucas' "Ameri- 
can Graffiti". In "NICE" ist er mit einem 7 
Liter groBen V8-Motor ausgestattet, der 
in der Basisversion 350 PS leistet und 
fur 220 Sachen gut ist. In Ausbaustufe 
fiinf stehen 500 Pferde bereit, und mit 
Nitro-Einspritzung bringt es der Wagen 
auf 250 km/h. 



'72er Ford Mustang Mach I 

Stammt aus der Ara der Muscle Cars (ca. 
1967 bis 1973), ais Benzin noch nichts 
kostete und Leistung hauptsachlich 
durch Hubraum erzielt wurde. Auch hier 
findet sich ein sieben Liter V8-Monster 
unter der Haube, in der Basisversion lie- 
gen 390 PS an und auf Stufe fiinf sind 
es brachiale 800 PS. Die Topspeed liegt 
bei etwa 250 km/h. 



Synetic Hellcat Prototyp V2 

Das Phantasie-Produkt der Program- 
mierer wird von einem 7,3 Liter groBen 
Chevy V8 mit 600 PS befeuert und ver- 
fugt zusatzlich iiber eine Hughes Hub- 
schrauber-Turbine, die das Teil in Stufe I 
auf 476 km/h beschleunigt: Sehr prak- 
tisch auf langen Geraden. Mit dem V8 
alleine schafft das Teil immerhin an die 
300 km/h. 



http://www.magicbytes.com 
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Loopings gehoren sur 
Standardausstattung 
jedes Kurses 



In der Werk sta tt 
gibfs Tuningteile und 
dicke Dinger 



Im Arctic Lewe! sind die Tunnel stilecht 
eingefroren 

re AuGenansicht zur Verfugung. Neben norma- 
len Streckenelementen wie Tunneln und Haar- 
nadelkurven erwarten Euch im StraBenbau eher 
seltene Gebilde wie Loopings oder Sprungschan- 
zen. Neben Eurer Plazierung im Feld solltet Ihr 
den Beschadigungsgrad Eures Untersatzes gut 
im Auge behalten: Durch Unfalle oder gegneri- 
schen BeschuB nahert sich dieser Wert 100 %, 
an, was gleichbedeutend mit dem "Aus" ist. Ab 
einem Wert von 60 % Schaden beginnen die 
Wagen erste Ausfallerscheinungen zu zeigen, bei 
80 % z.B. kónnt Ihr froh sein, wenn Euer Motor 
noch einigermafien hochdreht. Sind Eure Scha- 
den kritisch, konnt Ihr entweder an die Box, oder 
per "Repair Kit" (gibfs im Timing Shop) jeweils 
20 % wahrend der Fahrt richten. Kommt Ihr 



nach funf bis zwanzig Runden heil tiber die Ziel- 
linie, wird abgerechnet: Je nach Plazierung 
erhaltet Ihr nuli bis zehn Punkte und einen ent- 
sprechenden Geldbetrag. Habt Ihr nach zwólf 
Rennen die Liga gemeistert, konnt Ihr - bei aus- 
reichender Plazierung - in die nachste Klasse 
aufsteigen, wo Ihr allerdings mit einem nackten 
Auto und einem festen Grundkapital neu 
beginnt: Einen Refund fur die am alten Boliden 
verbauten Teile gibt es nicht. Neben dem Single- 
player-Mode bietet "NICE" Multiplayer-Szenari- 
en vom Einzelrennen bis zur Meisterschaft, 
wobei vom Null-Modem-Kabel bis zum IPX-Netz 
alles unterstiitzt wird. sg 




Einer der hiibscheren 
Charaktere in "N.I.C.E. 





CMS 



Auf der einen Seite wartet 
"NICE" mit ungewóhnlichen, hen/orragend in Szene gesetzten 
Fahrzeugen und einem motivierenden Waffen- und Tuningsystem 
auf, andererseits kann die zweifellos schnelle Fahrengine im Ver- 
gleich mit Konkurrenzprodukten nicht vollstandig uberzeugen. 
Selbst mit einem Lenkrad fahren sich die Boliden "statisch", ein 
echtes Fahr-Feeling stellt sich partout nicht ein. Die Strecken wur- 
den offensichtlich wie anno '91 in "4D-Sports-Driving" per Editor 
zusammengebastelt: So gibt es z.B. nur drei verschiedene Kur- 
ventypen, die auf jeder Strecke gleich angefahren werden kón- 
nen. Zu guter letzt ist noch der von mir oft zitierte "Deutsche Programmierer-Humor" zu 
erwahnen, dem wir u.a. die im "Manta-Airbrush"-Stil gezeichneten Spieler-Visagen ver- 
danken: NICE bemiiht sich, amerikanisches Flair zu verbreiten, dabei trieft dem Pro- 
gramm das Teutonentum aus jeder Porę. Sei's drum: Wer auf Action steht, wird mit 
"NICE" zufrieden sein, insbesondere Multiplayer sollten ruhig einen Blick riskieren. 



Name MAWE A N.I.C.E. DAY System Win'95 

Genre Rennspiel Festplatte belegt 0-100 MByte 

Hersteller Magie Bytes RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 100 Mark Lenkrader 

Spieler 1 bis 8 Extras . . .Netzwerk, (Nuli) Modem 

Deutsch Englisch Grafik 73% 



Spiel • • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 
Grafik VGA MidRes 

• 
Sound S'Blast GMidi 
• 



Sound 53% 

SpielspaB 
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AR/IERICAINI DREAM 



Uninspirierte 
Comic-Wirt- 
schafts-Sim 
aus deutschen 
Landen 




Im Lager faulen f róhlich Eure 
Delikatessen weg 
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Sunflowers weiB bescheid: 
Cowboys, Indianer, G.l.s...ja, 
ja so sehen sie aus, die Amis! 



Trotz BSE-Krise und allgemeinem Gesund- 
heitswahn erfreut sich auch hierzulande die 
Cuisine americaine ungebrochener Beliebtheit. 
Ungeachtet der Mahnungen besorgter Eltern 
und serióser Emahrungswissenschaftler: Hack- 
fleisch-Scheiben in labberigen Brótchen sind vom 
Speisezettel der deutschen nicht mehr wegzu- 
denken. Ahnliches dachten sich wohl auch die 
Wirtschaftssimulanten von Sunflowers auf der 
Suche nach einem Thema fur ihr neustes Epos. 
"American Dream" versetzt Euch in die Rolle 
eines kleinen Managers einer im Aufbau befind- 
lichen Burger-Kette. Nach dem Motto "Heute 
Georgia, morgen die ganze Welt", beschrankt 
sich Eurer Schalten und Walten anfangs auf 
einen Bundesstaat der USA, mit dem Ziel, Eure 
wundervollen Produkte letzlich global unters 
Volk zu bringen. Ausgestattet mit einer besseren 
Pommesbude und 500 000 Doli ar, kummert Ihr 
Euch zunachst um die Grundausstattung: Neben 
Personal und Einrichtung braucht Ihr naturlich 
Futter fur Eure Kund- 
schaft, das vorerst nur 
fertig eingekauft werden 
kann; spater kónnt Ihr 
naturlich auch Eure 
"persónlichen" Burger 
kreieren und in eingener 
Produktion herstellen. 
Schaltet Ihr dann noch 
ein wenig Reklamę und 
lenkt via AuBenwerbung 
Aufmerksamkeit auf 
Euren Gourmet-Tempel, 
geben sich die Kunden 
bald die Klinke in die 
Hand. Ein Ausbau auf 
mittlere GróBe wird somit schnell unumganlich, 
wollt Ihr das Marktpotential voll ausschópfen. 
Bald stehen in jeder Stadt Eures Heimatstaates 




Der f reundliche Herr rechts werfcauft alles 
won der Cola bis sum Hot Dog 




Das Buro: Von Eurer zentralen 
Anlaufstelle gelangt Ihr in alle Screens 

mittelgrofie Filialen und das Management isfs 
zufrieden: Ein Aufstieg zum Geschaftsfuhrer fur 
die gesamte USA folgt auf dem FuBe, hier konnt 
Ihr Eurer Imperium des schlechten Geschmacks 
auf das gesamte Bundesgebiet ausdehnen, wobei 
Ihr Euch fortan nicht mehr um die Belange der 
einzelnen Laden zu kummern braucht, das erle- 
digen nun computergesteuerte Filialleiter fur. 
Wie in solchen Sims iiblich, fehlt auch die belieb- 
te Sabotage-Option nicht, so konnt Ihr Eurem 
Computergegner mit Werkspionage und ahnli- 
chen Nettigkeiten das Leben zur Hólle machen, 
wahrend Ihr Euch um die Errichtung von For- 
schungslabors und Fabriken kummert. sg 
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Sind Porno-CDs und Pseudo-Wirt- 
schaftssims in Comic-Grafik wirklich alles, was deutsche Soft- 
warehauser zustande bringen? Egal ob "Bing!", "Pizza Connec- 
tion" oder eben "American Dream" draufsteht, der Inhalt ist stets 
derselbe Einheitsbrei: Nach dem alten Motto "von der Klitsche 
zum Imperium" klickt sich der Spieler durch eine Reihe von Stan- 
dardscreens, bis nach einiger Zeit der ideale Rhythmus gefunden 
ist und der Rubel fast von selber rollt. "Dream" treibt's in dieser 
Beziehung sogar auf die Spitze: Durch die automatischen Filial- 
manager und die Versicherungspakete wird dem Spieler einfach zu 
viel Arbeit abgenommen Um das MaB vollzumachen, langweilt "Dream" den Spieler mit 
der ublichen Aufmachung, gewiirzt mit einigen Kotzanimationen, verzichtet aber gna- 
digerweise auf wogende Busen und andere sexuelle Geschmacklosigkeiten. Wer also 
immer noch nicht genug von deutschen Wirtschaftssims hat, sollte lieber "Mad TV2" ein- 
schalten, ais sich an Sunflowers óder Burger-Saga den Magen zu verderben. 



Name American Dream 

Genre Wirtschaftssimulation 

Hersteller Sunflowers 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 



System DOS 

Festplatte belegt 50-150 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound ! 



Deutsch Englisch Grafik 



386 


486 Pentium 


66 

75 


VGA 


MidRes SVGA 


'Blast 


• 

GMidi CD-A. 



Sound . . . 

SpielspaB 
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.329b 




°/( 







der Gnme guru 





Vor etwa einem Vierteljahrhundert schloft William Clow, auch ais Der Gamę Guru bekannt, 
einen Prototypen des Atari Pong™ an einen alten Schwarzweiftfernseher an. Dann machte 
er sich systematisch daran, das 2k-Gerat zu schlagen. Er brauchte daftir blofi 96 Minuten. 



Heute weit Ober siebzig, ist Clow 

DER WELTWEIT fOHRENDE EXPERTE IN 
PUNKTO Spielstrategien. Er BESITZT 
DIE MYSTERIÓSE FAhIGKEIT, JEDES 

computerspiel zu knacken - und 
zwar binnen 3 stunden, nac.hdem 
er es zu gesicht bekommen hat. 
Software - Hersteller von Silicon 
Valley bis Tokio lassen sich von 
IHM beraten. Dieses exklusive 
Interview wurde aufgenommen, 
als Studio 3DO ihn zu Hause 
in Greenwich Village, New York, 
besuchte. 

Studio 3DO: Wann haben Sie 

angefangen zu spielen? 

4|^ : Vor langer Zeit, ais in den 50er Jahren 
die ersten Flipper auftauchten. Ich reiste 
von einem Bundesstaat zum anderen 
und stellte uberall in Amerika Rekorde auf, 
Damals hielt ich mich noch an die Regeln. 
Ich war eben jung und dumm. 

Studio 3DO: Soli das heifien, dafl Sie 
heute gegen die Regeln verstofien? 

i@: In der Welt zahlen Taten, nicht gute 
Absichten, und ein leistungsfahiger Siinder 
wiegt zehn unbrauchbare Heilige und 




Martyrer auf. Man muli dafur sorgen, daft 
der Gegner sich im Nachteil befindet - 
darin liegt das Geheimnis des Kampferfolgs. 
Man sollte grundsatzlich nicht auf der gleichen 
Stufe gegen ihn antreten. Wenn ein Spiel 
sich knacken lafit, knacht man es. Das ist 
ebensowenig schummeln wie wenn man 
ubt, aber wer iibt. beschummelt sich selbst. 
Ich habe mehr ais 100 der fuhrenden 
PC-Titel ausgetnckst. Ein Programm 
zu Knacken ist eine Kunst fur sich. 
Hacken ist ein Sport fur Sieger und sollte 
entsprechend respektiert werden. 

Studio 3DO: Wird es jemals ein Spiel 
geben, das Sie nicht knacken kbnnen? 

4®fe : Die bewaff neten Propheten 
siegen immer, nur die unbewaffneten 
kommen um. Die Leute werden immer 
neue Spiele ausdenken, die man 
angebhch schwerer austricksen kann. 
aber das spielt keine Rolle. Sonic™ kam 
mir simplistisch vor. Command & Conquer' u 
hat mich amusiert, und Warcraft 2™ land 
ich unterhaltsam - fur ein paar Minulen. 
Manche Leute konnen gut mit dem 
Bali werfen. andere wissen, wie man 
eine Melodie komponiert. Ich weiB 
eben. wie man gewinnt 




II *- IM . 

Sonic kam mir simplistisch vor, 
Command & Conquer™hat mich amusiert, und Warcraft 2' 
fand ich unterhaltsam - fur ein paar mlnuten." 



Die Geheimnisse und Mogeltricks des Spiele-Gurus gibt es im Handel auf Diskette zu kaufen. 



1 996 The 3D0 Company. 3D0, Studio 3DO, die 3DO Logos und Gamę Guru sind Warenzeichen der Firma 3DO. 

Bei allen anderen Marken - oder Produktnamen handelt es sich um Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. 

Alle Rechte vorbehalten. Die Geheimnisse und Moegeltricks des Spiele-Gurus gibt es im Handel auf Diskette zu kaufen. 
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Talonsoft 
verlaftt seinen 
Heimathafen: 
Statt zug- 

basierter Hexfeld- 
schieberei jetzt 
ein Echtzeit- 
scharmiitzel 




Am unteren 
Bildrand: Die 
Statusleiste mit 
Inffo zu maximal 
sechs Schifffen 

Kegel zeigen 

die Reichweite 

der Kanonem an 



Die Schlacht um des Strategiespielers Gunst 
verlagert sich seit neuestem vom Land aufs 
Meer: Nach "Wooden Ships & Iron Men" sowie 
"Admirał Sea Battles" ist "Age of Sail" nun schon 
die dritte Seeschlachtsimulation innerhalb von 
zwei Monaten. Wieder finden historische Ein- 
zelszenarien sowie fiktive Kampagnen in der 
Glanzzeit der nautischen Gefechte Ende des 18., 
Anfang des 19. Jahrhunderts statt. 
Entgegen der "Battleground"-Gepflogenheiten 
gliedert Talonsoft den Spielverlauf diesmal nicht 
in Runden, sondern notigt den Flottenkomman- 
deur, seine Befehle in Echtzeit zu erteilen. 
Grundsatzlich ist es zwar móglich, jedes Schiff 
des eigenen Verbandes einzeln zu lenken, zur 
Vereinfachung lassen sich 
jedoch iibergreifende An- 
ordnungen fur die gesam- 
te Flotte oder fur vom 
Rechner vordefinierte 
Unterabteilungen geben. 
Der Wind ist wie gewohnt 
ein wesentlicher Faktor 
fur die Navigation. Ver- 
sucht Ihr, genau gegen die 
Windrichtung zu segeln, 
wird das Schiff voruberge- 
hend manóvrierunfahig, 
mit einer kraftigen Brise 
im Rucken kommt Ihr 
hingegen umso schneller 
voran. Durch Setzen bzw. 
Einziehen der Segel habt 
Ihr zusatzlichen EinfluB 
auf die Geschwindigkeit. 
AuBerdem schlagen im 
Kampf erlittene Schaden 
entsprechend zu Buche. 
Ein Spezialkommando 





Rekord: Im Programm ist die "Battle of 
the Saintes" mit 66 Schifffen die Schlacht 
mit den meisten Teilnehmern 

paBt das Tempo aller Schiffe an das des 
langsamsten Kahns an. Zum Laden der Geschtit- 
ze stehen vier verschiedene Munitionsarten zur 
Verfugung. Jeder Typ hat eine andere Reichwei- 
te und ist entweder zur Schadigung von Rumpf , 
Segeln oder der Besatzung gedacht. Gefeuert 
wird entweder per Automatik oder durch einen 
Rechtsklick auf das anvisierte Ziel. Die Zeit, die 
Eure Kanoniere zum Nachladen brauchen, vari- 
iert je nach Einstellung zwischen einer und funf 
(beschleunigten) Minuten. Da ein gekaperter 
Pott mehr wert ist ais ein versenkter, solltet Ihr 
gelegentlich versuchen, den Gegner zu rammen 
und zu entern. 
Neben Dutzenden von Nachbildungen histori- 
scher Schlachten existiert auch eine Kampa- 



gne. Ais unscheinbarer Marinekapitan beginnt 
Ihr eine Laufbahn im Dienste einer Seefahrerna- 
tion, die Ihr aus einer Auswahl von elf selektiert. 
Gewonnene Gefechte resultieren in Beforderun- 
gen und Kommandos tiber schwerere Schlacht- 
schiffe. Spater befehligt Ihr dann Geschwader 
und zuguterletzt ganze Flotten. us 
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In groBen Lettern prangen die Begriffe 
"3D" und "Echtzeit" auf der "Age of Sail"-Packung. Zugkraftige 
Werbeattribute, die einer naheren Betrachtung bei weitem nicht 
standhalten. Wo bitte soli sich hier die Dreidimensionalitat ver- 
bergen? Und daB in Echtzeit kommandiert werden muB, ist eher ais 
Nachteil denn ais Vorteil zu betrachten. Bei uber 60 Schiffen pro 
Schlacht wird es trotz Einteilung der Flotten in Geschwader ein- 
fach unmóglich, koordinierte Befehle zu geben. Die Zuordnung ist 
zu allem UberfluB auch noch unveranderlich. Wenn man seine 
Kahne selbst gruppieren kónnte, miiBte man die Geschwader 
wenigstens nicht vor dem Auseinanderdriften bewahren. Fairerweise sei gesagt, daB 
Gefechte mit mehr ais zehn Teilnehmern nur einen kleinen Teil der Szenarien ausmachen. 
In jedem Fali ware eine Einteilung in Ziige aber von Vorteil gewesen. Gegeniiber "Woo- 
den Ships & Iron Men" ist der Kampagnenmodus samt Karriereleiter etwas besser, die 
zufallsgenerierten Begegnungen lassen jedoch immer noch eine Dramaturgie vermissen. 



Name Age of Sail 

Genre Strategie 

Hersteller Talonsoft/Empire 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 2 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 33 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win3.1 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras Modemoption 

Grafik 24% 

Sound 64% 

SpielspaB 
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S^arr frei! 

Inklusive Netecape 
und Zugangssoffware 
von Nacamat fur 

Win. 3.11 und Win. 95. 

Fur den PC. 





Bite und Bytes mir dem Geschmack von Abenteuer und Freihert. Online 1 
\s\ die ersre Online-CD-ROM mii direkfem Internef-Zugang. Nie wieder lan- 
ges Rumsuchen. sondern Gasy Web-Surfing in der virluellen Gry. Charring 
und Mulri-User Games wie 'Hugo Online*. Connecfing People Kit zum Leure 
kennenlernen. Vefansl"al[ungsrips und Infos zu inter-akriven Shows. Das 
Ganze wird online immer auf den neuesren Stand gebrachł. Keine Frage. 
Online 1 muB drin sein. 




KABEL 1 
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Drei Jahre nach 
Projektstart 
haben die Glatzen 
nun doch noch 
den Sprung auf 
den PC geschafft 




Links seht Ihr ein normales 
Haus, rechts das Labor 





Fiir WIN95 wurden die 
Grafiken iiberarbeitet 



Waren Glatzen noch vor wenigen Jahren ais 
Kennzeichen fiir neonazistische Saufkóppe 
verschrien, so gilt es heutzutage in manchen Krei- 
sen schon ais schick im Meister-Propper-Look 
durch die Gegend zu laufen. Beste Voraussetzun- 
gen also fur das uberfallige Debiit des seit ewigen 
Zeiten angektindigten Gottspiels "Baldies". Nun 
erecheinfs also doch, und zwar gleich doppelt: Fur 
WIN95-Besitzer gibfs eine iiberarbeitete Hi-Res- 
Version, wahrend DOS-Baldies ais eine Art leben- 
des Fossil im Look der fruhen Neunziger daher- 
kommt. Spielerisch allerdings sind beide Fassun- 
gen identisch: Ais gottgleicher Herrscher lenkt Ihr 
die Geschicke eines Stammes von rundlichen 
Glatzkópfen durch 100 verschiedene Inselreiche. 
Diese Inseln sind von gegnerischen Stammen 
besetzt, und Ziel eines jeden Levels ist es somit, 
samtliche Feinde zu eliminieren. Jeder Baldie iibt 
einen von vier Berufen aus (Worker, Builder, Sol- 
dier oder Scientist), wobei Ihr durch Mausklick 
bestimmt, wer gerade welche Aufgabe iiberneh- 
men soli. Damit sich Eure Schergen iiberhaupt 
auf den Inseln wohlfuhlen 
und fortpflanzen, miiCt Ihr 
sie ais "Builder" zunachst 
Hauser bauen lassen. In den 
Hausern gibt es je einen 
Raum fiir jede der vier 
Berufsgruppen, in denen die 
Glatzkópfe verschiedenen 
Tatigkeiten nachgehen: Im 
Worker Raum sorgt Ihr 
(augenscheinlich per gleich- 
geschlechtlicher Befruch- 
tung) fiir Nachwuchs, die 
Werkstatt dient der Pflege 
und dem Ausbau des Hauses, 
im Labor erfinden Eure Wissenschaftler fiese 
Waffen und Fallen und die Soldaten-Stube beher- 




IWIit dem roten Schild zeigt Ihr Euren 
Soldaten wo sie angreifen sollen 

bergt Kampfer-Baldies zur Verteidigung. Jede 
Berufs-Klasse hat ihren eigenen Energievorrat, 
der durch frei herumlaufende Sammler aufge- 
stockt und durch Baldies, die in den Hausern mit 
Aufgaben betraut sind, verbraucht wird. Verfugt 
Ihr iiber geniigend Ressourcen, erhaltet Ihr neue 
Werkzeuge wie z.B. den Schaufel-Cursor, mit dem 
Dir Land in Wasser verwandelt (und umgekehrt). 
Gerade in hóheren Leveln erweist sich dieses Tool 
ais nutzlich, da der Computer liebend gern Ver- 
bindungen zwischen seinen und Euren Inseln 
bastelt, die Ihr nur mit der Schaufel wieder weg- 
bekommt. Die "normalen" Hauser, die hauptsach- 
lich der "Zucht" dienen, kónnt Ihr entweder in 
zwei Stufen ausbauen oder zu Spezialbauten up- 
graden. Das Erfinder-Haus ist besonders gut 
geeignet, um neue Waffen zu erforschen, grabscht 
Ihr mit góttlichem Hand-Cursor ein Tier und 
schmeiGt es hier hinein, bringt das die Wissen- 
schaftler auf neue Ideen. Ein Skunk wird z.B. zur 
Stinkbombe, mit der Ihr Eure Gegner aus Ihren 
Hausern treibt, um diese leichter erobern zu kon- 
nen. "Soldier-Barracks" schlieBlich dienen der 
Produktion von Patronen und Handgranaten, mit 
denen Ihr Eure Landsknechte dann in die 
Schlacht gegen den bósen Feind schickt. sg 
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Sorry, Ihr Kahlkópfe, aber mehr 
ais eine "Drei" ist nicht drin! Man fragt sich, wofiir die Entwickler 
soviel Zeit benótigłen. Die pixelige VGA-Grafik unter DOS und der 
Adlib-Sound kónnen es nicht gewesen sein, die stammen augen- 
scheinlich aus langst vergangen Tagen. Unter Win95 lauft das 
Spiel zwar brav in SVGA , vom Schemel haut das aber heutzutage 
niemanden mehr, zumal es sich beim Hi-Res-Mode um ein Schum- 
mel-SVGA a la "C&C 2" handelt. Das Gameplay wurde seit dem 
etwa ein Jahr alten Demo keiner Revision unterzogen, allerdings 
verfugt Ihr nun Liber eine stattlichere Anzahl an Waffen. Was "Bal- 
dies" fehlt, ist die spielerische Leichtigkeit die z.B. Populus so zuganglich machte. Da 
Ihr Euch (fast) um jede Glatze selber kiimmern miiBt, beschaftigt Ihr Euch zu sehr mit 
Euren Jungs, nur um dann vom Gegner seelenruhig iiberrannt zu werden. Fiir Abhilfe hat- 
ten hier einige Automatismen sorgen kónnen, die dem Spieler Routine-Aufgaben abneh- 
men und Ihm so genug Zeit lassen, sich auf das Wesentliche zu konzentrieren. 



Name 

Genre Geschicklichkeit 

Hersteller . . .Panasonic lnteractive 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 4 

Deutsch Englisc 
• 
• 
386 486 Pentiur 
66 

75 
i/GA MidP.es SVG, 

• • 
Blast GMidi CD-fi 

• • 





Deu 


sch 


Englisch 


Spiel 
Anleitung 




• 
• 


Prozessor 


386 


486 
66 


Pentium 


minimal 
empfohlen 


75 


Grafik 


VGA 


MidRe 
GMid 


s SVGA 


Sound 


• 

S'Blast 


• 

CD-A. 



System Win'95, DOS 

Festplatte belegt 1,5 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras Netzwerk 

Grafik 34% 

Sound 33% 

SpielspaB 




In Sachen PC 
kennen wir nur eine Sprache 
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PCgo! bringts auf den Punkt. 
Mit sofort verstandlichen 
Anleitungen und Workshops, 
top-aktuellen Tests und jeder 
Menge Tips+Tricks fiir die 
tagliche Praxis. Und das zu 
einem sensationell giinstigen 
Jahres-Abo-Preis: 



PCgo! ohne CD nur DM 52,80 



PCgo! gibts ubrigens auch 
mit CD. Alles klar? 



"[ 




Farbig drucken 

w was Sie wissen miissen 

• Adrtung: G.I^H durch lilllgtlntt! 

• D*r ridrticM F«bdm«k.f K» Sm 



> 



Richtig bewerben 
mit WinWord 

• Alki Sdnitt Kr Sdirttl artUrt 

Windows 95 
voll ausnutzen 



Windows dreimal 
schneller fur 150 Mark /.o 

• Mw Sm M*m und 4M« miMMm /S ^* ^£ 




Coupon einfadi ausfiillen, untersehreiben und abschicken 
an PCgo! Abonnement-Serv.ce, D-74168 Neckarsulm 
oder per Fax an die Nummer 07132 / 95 92 44. 



Ein Heft kommt aratis! 



Ja, ich móchte 1 Ausgabe von PCgo! ohne CD gratis testen. Will ich die Zeitschrift 
danach weiterlesen, brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PCgo! dann 
zum giinstigen Jahrespreis von DM 52,80 (ohne CD) fiir jeweils 12 Ausgaben per 
Post frei Haus. Andernfalls teile ich Ihnen dies innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt 
der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann jederzeit kiindigen. 

□ Ich móchte lieber PCgo! mit CD testen. (DM 103,20 / Jahr) 



Name / Vorname 


StraBe / Nr. 


PLZ/Ort 

Gewunschte Zahlungsweise: 

□ Bequem durch Bankeinzug 


□ Gegcn Rcchnung 




BLZ 


Kontonummer 




Geldinstitut 


Datum/ I.Unterschrift 


2. Unterschnft 


^NT96 



Vcrtraucnsgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestcllung wird crst wirksatn, wenn ich sic nicht binnen 
einer Wochc ab Aushandigung dieser Belchrung schriftlich bci PCgo! Abonncmcnt-Servicc, 
D-74168 Neckarsulm widcmife. Zur Wahrung der Frist gcniigt die rechtzeitige Abscndung des 
Widerrufs. Ich bestatigc die Kenntnisnahme des Widcrrufsrechls durch mcine 2. Unterschrift. 
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Hasbros zweiter 
aufgebohrter 
Brettspiel- 
klassiker fiir 
den PC 





Wer will, schlieBt in diesem 
Menii Allianzen 
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Al rikaf eldzug a la Risiko 



RISIKO 



Computerspiele sind wie Fast-Food: 
Was heute noch ais ultimatives Gamę 
gilt und zahllose Spieler nachtelang vor 
den Monitor bannt, ist morgen schon 
gnadenlos veraltet und wird fur 9.95 
Mark ais Sammler-CD verramscht. 
Ganz anders sieht das bei Brettspielen 
aus: Hier existieren wirkliche Klassiker, 
die bereits altere Generationen in ihren 
Bann schlugen und auch heute noch 
gekauft und mit Begeisterung gespielt 
werden. Ein Beispiel hierfur ist natiir- 
lich "Monopoly", der Urahn aller moder- 
nen Brettspiele, ein anderes ist "Risiko", 
die Mutter aller neuzeitlichen Strategie- 
spiele. Nach recht simplen Regeln und 
einem hauptsachlich auf Wiirfelgltick 
basierenden Kampfsystem streiten sich schon 
seit iiber 15 Jahren Mini-Generale auf einer 
rudimentaren Weltkarte um die Vorherrschaft 
auf unserem Globus. Hochste Zeit eigentlich, daB 
der Klassiker sich auch auf unserem liebsten 
Spielzeug, dem PC, breitmacht. Hasbro Interac- 
tive nahm sich der Konvertierung an und pra- 
sentiert nun "Risiko" in einer stark "getunten" 
Computer-Fassung. Neben der klassischen Vari- 
ante schlummert namlich noch eine "Ultimate"- 
Risk-Version auf der CD und die unterscheidet 
sich gewaltig von der althergebrachten. Neben 
der um einige Lander und Seeverbindungen 
erweiterten Weltkarte stehen nun drei weitere 
Maps fiir Eure Feldziige bereit: Europa, Asien 




Einige Schlachten werden won solchen Render- 
Sequenzen begleitet 



und Amerika, wobei auf diesen Karten die politi- 
schen Grenzen um 1800 gelten und jedes Land in 
mehrere Provinzen zerfallt. Ais Spielziele dienen 
u.a. die absolute Herrschaft im jeweiligen Szen- 
ario, die Eroberung gegnerischer Hauptstadte 
oder die klassischen Auftragskarten. Die wich- 
tigste Neuerung betrifft das Kampfsystem, hier 
habt Ihr die Wahl zwischen drei Methoden: 
klassische Wiirfel, ultimative Wiirfel und tak- 



tisches System. Die klassischen Wiirfelregeln 
sind dieselben wie im Brettspiel, bei der ultima- 
tiven Variante jedoch kónnt Ihr das zahlenmaBi- 
ge Verhaltnis WurfetyBataillone selber festlegen, 
d.h., daB Ihr bei einem Verhaltnis drei zu eins 
pro verlorenem Wiirfel nicht eins, sondern gleich 
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Nach jeder Schlacht gibfs 
eine rudimentare A/erlustliste 




Die neue Europakarte im klassischen Risiko. Links Eure 
Angriffswiirf el, rechts der blaue Verteidiger. 
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Wie gehabt: Eroberungen 

werden mit Karten belohnt 
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Im Taktik-Modus bestimmt Ihr die Taktik 

drei Bataillone ąuitt seid. Das taktische System 
schlieBlich verzichtet vollig auf Wurfel: Kommt 
es zur Schlacht, wahlt Ihr zwischen verschiede- 
nen Angriffs- und Verteidigunstakktiken, und 
der Computer ermittelt daraufhin den Ausgang 
des Konflikts. Neben der Taktik werden aber 



auch andere Faktoren wie Grofie der beiden 
Armeen, geographische Bedingungen, ob der 
Angriff iiber See oder Land erfolgte, usw. 
berucksdichtigt. Neben den klassischen Bataillo- 
nen bietet "Ultimate" einige neue Einheiten, so 
kónnt Ihr in der Verstarkungsphase Bataillone 
gegen Generale oder Forts eintauschen. Generale 
sorgen nicht nur fur eine hóhere Kampfmoral in 
der Truppe, sondern bringen auch - abhangig 
von ihrer Kampferfahrung - neue, verfeinerte 
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Konflikt in Europa. Der gelbe 
Rebellen-General bat sich 
breitgemacht, aber schon naht 
General Gliss sur Rettung. 

Strategien fur die Kampfphase. Gewinnt einer 
Eurer (maximal funf) Generale eine Schlacht 
steigt er eine Stufe auf, bei Niederlagen verliert 
er eine. Forts kónnt Ihr nur auf normalem 
Gelande errichten , wobei jede Festung iiber 
einen Kampfwert verfugt, der Euren dort statio- 
nierten Verteidigern zugutekommt. "Risiko" 
spielt Ihr entweder gegen max. sieben Compu- 
tergegner oder bis zu funf menschli- 
che Gegenspieler (im Netz). Von 
Internet via TCP/IP bis zum Null- 
modem-Kabel werden alle gangigen 
Link-Optionen fur PC unterstiitzt. 
Leider kónnt Ihr im Mehrspieler- 
Modus nur nach den klassischen 
Regeln spielen, "Ultimate Risk" gibts 
nur fiir Einzelspieler. Ais Trostpfla- 
ster liegt dafiir die Multiplayer-CD 
der Packung bei, so daB Ihr Euch 
auch mit nur einem Exemplar mit 
"echten" Gegnern messen kónnt. sg 
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Zufallsereignisse schwachen 
unsere Streitmacht 



Die Schlacht um Indien. 
Beachtet die Generale! 





Anstatt eine miide eins-zu-eins Konvertierung 
des Klassikers abzuliefern, verpaBte Hasbro dem Gameplay des 
Oldies eine Vielzahl von Neuerungen, die "Risiko" fast in die Gefil- 
de "echter" Strategiespiele erheben. Was schon fiir "Flotten- 
manóver" galt, trifft erst recht auf dieses Spiel zu: Im neuen "Ulti- 
mate Modę" erkennt man das gute alte "Risiko" fast nicht wie- 
der. Gleichzeitig aber blieb soviel des urspriinglichen Flairs erhal- 
ten, daS Fans des Brettspiels sich nach kurzer Zeit zurechtfinden 
werden. Zudem haben die Hasbros auch diesmal wieder fiir ein 
ansprechendes Erscheinungsbild gesorgt: Grafik und Sound bewe- 
gen sich auf hohem Genre-Niveau und sorgen fiir eine gelungene Atmosphare. Im Mul- 
tiplayer-Mode schlieBlich prasentiert sich "Risiko" von seiner Schokoladenseite, obwohl 
ich hier die Móglichkeit an einem Rechner gegeneinander zu spielen vermiSt habe. 
Gelegenheitsstrategen. denen schon das Original gefallen hat, miissen zuschlagen, Hex- 
feld-Profis werden iiber mangelnden Tiefgang klagen und sich unterfordert fuhlen. 



Name Risiko 

Genre Strategie 

Hersteller Hasbro lnteractive 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 



System Win'95 

Festplatte belegt 5-66 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 



Spieler 1 bis 6 Extras . . .Netzwerk, (Null-)Modem 



Deutsch Englisch Grafik 66% 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 386 

minimal 

empfohlen 

Grafik VGA 



486 
66 



• 
• 

Pentium 



Sound 64% 

SpielspaB 



Sound 



S'Blast 
• 



MidRes 



GMidi 
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Vogelfrei: 
Ikarions Shooter 
bietet eine 
etwas andere 
3D-Engine 




Diese Kisten uerbergen meist 
leckere Extras 




An Terminals konnt Ihr eine 
Kartę des Leweis einsehen 



Der erste Shooter aus dem Hause 
"Soft Enterprises" war "The Hid- 
den Below", ein vor allem optisch 
unsaglich schlechtes Programm. Doch 
man gelobte Besserung und schuf 
bereits vor Jahren eine schóne 3D- 
Engine, die die Spielwelt aus der 
Vogelperspektive zeigt und fliissig 
dreht oder zoomt. Das witzige dabei 
ist die Tatsache, daB Wandę oder 
hohe Objekte perspektivisch korrekt 
dargestellt werden und die Grafik 
nicht einfach "blind" in alle Richtun- 
gen scrollt. Das Spiel, das um diese 
3D-Routine gestrickt wurde, nahm dermaBen 
viel Zeit in Anspruch, daB Ihr erst heute, drei 
Jahre nach den ersten Prasentationen, in den 
GenuB desselben kommt. Es nennt sich "Project 
Paradise", wird wieder iiber Ikarion veroffent- 
licht und versetzt Euch in eine "Shadowrun"- 
ahnliche Zukunft. Magie, Hochtechnologie und 





Kriegsmaschinerie verschmelzen im 22. Jahr- 
hundert fast ganzlich. GroBe Konzerne regieren 
die Welt und der gróBte, Cyberlink Technologies, 
hat einen Satelliten ins Ali geschossen, der unse- 
re Erde vom humanen Gesocks befreien soli, 
damit die seit Jahren brodelnden Aufstande 
nicht auf die Planetenkolonien des Konzerns 
iibergreifen. Das "Project Paradise" 
beruht auf der kompletten Auslo- 
schung der Menschheit. 



Der Flammenwerffer hilft besonders im Nahkampf 



(Befreien/Meucheln diverser Charaktere, etc), 
wobei jedoch immer auch der Ausgang gefunden 
werden will. Ihr steuert Euren Charakter durch 
die drehenden Cyberlink-Gefilde und ballert 
naturlich auf alles, was sich bewegt. Dabei wech- 
selt Ihr auf Knopfdruck zwischen den morphen- 
den Charakteren, Waffen oder Extras im Inven- 
tory-Screen. Die drei Helden besitzen jeweils 
andere Eigenschaften und miissen in bestimm- 
ten Situationen ihre besonderen Fahigkeiten 
anwenden. Wahrend Krieger Raven nur ballert 
und ais einziger Raketen-, Plasma- und Flam- 
menwerfer bedienen kann, knackt der Hacker 
Terminals und óffnet mit diesen Turen oder 



deaktiviert Verteidigungsanlagen. Magier Dami- 
an allein erkennt magische Wesen und kann 
diese mit Zauberspruchen bekampfen. Extras 



Die Feuerballe suchen sich selbst 



Naturlich seid Ihr ais braver Burger 
gegen die Terminierung von Milliar- 
den und so steuert Ihr Krieger 
Raven, Hacker Quicksilver und 
Magier Damian durch satte 10 Wel- 
ten, um im Endeffekt den Satelliten 
aus der Cyberlink-Zentrale in die 
Luft zu jagen. In jedem Level gibts 
den Weg eine bestimmte Aufgabe zu erfullen 



wie Munition, Medipacks und naturlich Key- 
cards finden sich unter anderem in Kisten oder 
werden von gefallenen Gegnern hinterlassen. 
Im Multiplayer-Modus konnt Ihr iiber ein IPX- 
Netzwerk zu zweit oder dritt spielen, wobei jeder 
die Rolle eines Charakters ubernimmt und Ihr 
miteinander gegen Cyberlink kampft. Ubrigens 
unterstiitzt „Project Paradise" ais erstes DOS- 
Spiel Microsofts Sidewinder Gamepad. kn 
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Selbst iibertroffen hat man sich bei Soft Enter- 
prises leider wieder nicht: Die wunderschóne 3D-Engine bietet 
unheimlich viel Raum fur kreative Neuerungen und grafisch anspre- 
chende Actionspiele, der von "Project Paradise" nur ansatzweise 
genutzt wird. Optisch wirkt die Ballerei irgendwo trist und nicht 
durchgestyled wie die amerikanischen Kollegen. Spielerisch gibts 
^ ^^^^ zwar kaum Mankos, aber viele kleine Ungereimtheiten verderben 

^L I "Project Paradise" den Sprung in die Action-Oberliga. So ist die 

Rb*— -yrfffl Idee mit den drei Charakteren nett, aber spielerisch viel zu wenig 

■hUUSSUOiH von Bedeutung, der eingebaute "Shadowrun"-Charme macht sich 
nirgendwo bemerkbar und die Abwechslung in den Levels hart sich in Grenzen. Auch die 
witzigen Extras und vielen Waffen machen kein Highlight aus diesem irgendwo typisch 
deutschen Spiel: "Project Paradise" ist eine sehr gute Ballerei, die leider nicht den Hauch 
einer Atmosphare besitzt und den Spieler dadurch nicht auf Dauer fesseln kann. Soft 
Enterprises hat jedoch ein dickes Lob fur die innovative 3D-Engine verdient. 



Name Project Paradis* System DOS 

Genre Action Festplatte belegt 45-70 MByte 

Hersteller Ikarion RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Joystick 

Preis ca. 80 Mark Gamepad 

Spieler 1 bis 3 Extras Netzwerkmodus 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch 
• 
• 

386 486 
100 



Englisch Grafik 53% 

Sound 60% 

SpielspaB 



Pentium 



VGA 

• 

S'Blast 

• 



MidRes 



GMidi 
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Ob die US-Spieleszene wohl noch in diesem 
Jahrtausend ihren Renderwahn auskurie- 
ren kann? Angesichts der Tatsache, daB die Seu- 
che nach wie vor in unverminderter Starkę gras- 
siert und ihr schon viele gesunde Geister zum 
Opfer gefallen sind, bleibt das leider zu bezwei- 
feln. Der neueste Gipfel der Fieberkurve hort auf 
den Namen "S.P.Q.R."(lt.:"senatus populusąue 
Romanus" = "Senat und Volk von Rom"), und 




Seltsam menschenleer, diese Metropole 



versetzt Euch ins antike Rom des Jahres 205 n. 
Chr. Eure Aufgabe ist es, die Stadt vor einem 
noch nicht enttarnten Ubeltater, genannt "Cala- 
mitus", zu bewahren, der die Metropole auf nicht 
naher definierte Art und Weise ins Ungliick stiir- 
zen will. Es gibt funf Verdachtige: Den Schniif- 
fler Lucius, die Vestalin Verania, den Ingenieur 
Gordian, die Seherin Sibylle und Xanthus, den 
Zugereisten aus Korinth. Bis auf letzteren hat 
keiner dieser Burger jemals offentlich irgendwel- 
chen Groll gegen die Hauptstadt oder ihre 
Bewohner geauBert. In den Notizen der fiinf 
muBt Ihr nach Anhaltspunkten suchen und lernt 
nebenbei noch etwas iiber romische Kultur und 
Geschichte (vorausgesetzt, Ihr stolpert nicht iiber 
Recherchefehler wie nicht stilgerechte Kruge). 
Wie es sich fur eine "Myst "-Kopie gehort, stehen 
natiirlich auch wieder stereotype Maschinen- 
oder Bilderpuzzles an. Das 3D-Modell Roms 
hatte man gut in eine Echtzeit-Engine stecken 
und mit Charakteren anfullen konnen, aber ais 
Sammlung von Standbildern ist das alles in etwa 
so packend wie Nachbars Urlaubsdias. us 



Name S.P.O.R. 

Genre Adventure 

Hersteller GT lnteractive 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 75 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 

System Wun'95 

Festplatte belegt 5 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 49% 

Sound 65% 

SpMspaB 

46% 



INSERENTENYERZEICHNIS 



Acclaim Entertainment 

Althoff 

AOL Bertelsmann Online 

B + E Games 

Bachler 

Bomico 

Cali and Play 

CDV Software 

EDEL MEDIA & ENTERTAINMENT 

eins 

Electronic Arts 

ELSA 

Fantasy Productions 

Gamę it! 

Gross Electronic 

GUILLEMOT INTERNATIONAL 

Hint Shop 

IKARION Software 

Kabel 1 

Karosoft 

Koch Media 

LBS 

Magellan Consulting 



45 

91 

37 

133 

29 

16/17,31,54/55,69 

115 

73 

79 

22/23 

64/65 

27 

105 

57 

89 

107 

83 

134/135 

143 

89 

49,155 

143 

167 



Media Point 

Media Publishing 

Media World 

MediaWorld 

miro Computer Products 

New PHD 

Oberland Computer 

Okay Soft 

Philip Morris 

Playcom 

Playsoft 

Psygnosis 

Rival Network 

Schiwi Elektronik 

Sierra Coktel Vision 

Softsale 

Software 2000 

Softwarehouse 

SSV Klapf-Bachler 

TopWare PD-Service 

Virgin lnteractive 

WIAŁ Versand 



34/35 

74 

89 

13 

41 

47,141 

67 

131 

57 

63 

83 

137 

111 

87 

85 

77 

150/151 

99 

83 

2 

168 

96/97 






Der BM97 halt, 

was er verspricht. 



Ich bestelle die 
SOFTWARE 2000 DEMO 
inki. Infomaterial 

gegen 5,-DM in Briefmarken. 



SOFTWARE 2000 
STICHWORT: DEMO-CD 
POSTFACH 110 
23691 EUTIN 
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^ Auf der 

fP Software 2000 CD 

^ befinden sich spielbare 

.^s**" Demoversionen sowie Trailer und 

Screenshots zu Bundesliga Manager 97, 
Rallye Racing 97 und Fl-Manager 96. Zusdtzlich 
jede Menge Screenshots vom Strategiehammer Destiny! 






Hi-Color Grafik 

SVGA 

3D-Darstellung der Spielszenen 

Gesprochene Spielkommentare 

Zeitungsmeldungen 

Opłimierte benutzerfreundliche Menufuhrung 

Frei definierbare Hotkeys 

Stodion-Zuschaueratmosphare 

Integrierter Editor 

Sdmtliche Europapokalwettbewerbe inklusive Ul -Cup 

Enthdlt die neuen UEFA Transferbestimmungen 

Erweiterte Taktikeinsfellungen 

Vereinswechsel 

Presse-lnterviews 

Grafischer Stadionausbau 

Flexible Vertragsverhandlungen 

Vorbereiłeł fur Modem-Play-Option 

Aktuelle Saisondaten 96/97 



Uberzeugen Sie sich selbst! 
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osłfach 110 • 23691 Eutin • Infoline: 01 90-57 20 00 (1,20 
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POWER DATA 

Selten zuvor tummelten sich derma&en viele hochkaratigen Spiele in den 
Lesercharts. Nur der Spitzenreiter ist und bleibt unangefochten: C & C 2 
bekam mehr Stimmen ais die beiden scharfsten Verfolger zusammen! 





Redaktionscharts 


Platz 




Name 




1. 


(5.) 


Diablo 


k 


2. 


(-) 


MDK 




3. 


(1.) 


Tomb Raider < 


4. 


(3.) 


Command & Conquer 2 


.1 

TT 

• 

"I 


5. 


(4.) 


Privateer 2 


6. 


(-) 


KKND 


7. 


(-) 


Heroes of Might... 2 


8. 


(2.) 


Toonstruck 


9. 


(-) 


Flying Corps 


10. 


(-) 


M.A.X. 





Die fiinf von unserer Gliicksfee gezo- 

genen Gewinner der Leserhitparade 

erhalten jeweils ein PC-Spiel nach 

Wunsch (siehe Mitmachkarte). Die voll- 

standig ausgefiillte und frankierte Kartę 

sendet Ihr an die POWER PLAY. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

Die Gewinne werden uns jeden Monat 

von der Munchner Firma PC-FUN zur 

Verfugung gestellt. Die Versand- und 

Ladenanschrift lautet: 

PC-Fun 

Schillerstr. 22, 80336 Munchen 

Tel.: 089/591269 

Die gliicklichen Gewinner von 
Ausgabe 3/97 sind: 

Matthias Becker, Bad Mergentheim 
DIABLO 

Hendrik Loges, Peine 
TERMINATOR: SKYNET 

Mario Nicoletti, Berlin 
DEADLY GAMES 

Kristoffer Reimer, Osterholz 
NBA LIVE '97 

Lars Oliver Hansen, Karlsruhe 
GRAND PRIX 2 



pcpun 




Verkaufscharts 





Top 30 Leserwahl 


Platz 




Name 


1. 


(1.) 


Command & Conquer 2 


• 2. 


(14.) 


Tomb Raider 


3. 


(9.) 


FIFA 97 


4. 


(3.) 


Warcraft 2 


5. 


(6.) 


Die Siedler II 


6. 


(8.) 


Grand Prix 2 


7. 


(4.) 


Bundesliga Manager 97 


8. 


(2.) 


Command & Conquer 


9. 


(10.) 


Bleifuss 2 


io. 


(16.) 


NHL 97 


11. 


(26.) 


Larry 7 


12. 


(5.) 


Z 


13. 


NEU 


Privateer 2 


14. 


(11.) 


indiziert (3D Realms) 


15. 


(15.) 


Cmlization II 


16. 


NEU 


Diablo 


17. 


(7.) 


indiziert (id Software) 


18. 


(12.) 


Schleichfahrt 


19. 


(20.) 


Toonstruck 


20. 


(21.) 


TFX: EF 2000 


21. 


NEU 


NBA Live 97 


22. 


NEU 


DSA 3 - Schatten iiber Riva 


23. 


(13.) 


Deadly Games 


24. 


(17.) 


Wing Commander IV 


25. 


NEU 


Holiday Island 


26. 


NEU 


Destruction Derby 2 


27. 


(18.) 


Baphomets Fluch 


28. 


(19.) 


MW 2: Mercenaries 


29. 


(-) 


Jagged Alliance 


30. 


NEU 


Nascar Racing 2 



1. 


(1.) 


Command & Conquer 2 


► 2. 

3. 


(8.) 
(-) 


Tomb Raider 
Diablo 


4. 


(-) 


FIFA Soccer 97 


5. 


(3.) 


Grand Prix 2 


6. 


(4.) 


Hugo 4 


7. 


(-) 


Privateer 2 


8. 
9. 


(2.) 
(-) 


Bundesliga Manager 97 
Das Schwarze Auge 3 


10. 


(7.) 


Die Siedler II 



Ermittelt von Media Control Baden Baden bei voneinander unab- 
hangigen Fachhandlern. Erhebungszeitraum: Januar '97 



GLUCKWUNSCH! 

Kaufern eines Microprose-Produktes 
winkt in jeder Ausgabe die Chance, 
noch einen zweiten Top-Titel aus dem 
Hause des Simulationsspezialisten 
umsonst hinterhergereicht zu bekom- 
men. Was Ihr dazu tun muSt? 
Schickt einfach die sorgfaltig ausgefiillte 
Registrierkarte Eures neu erworbenen 
Spiels samt Wunschgewinn zuriick zu 
Microprose, und mit etwas Fortune 
gehórt Ihr zu den fiinf Gliicklichen pro 
Monat, die sich aus der hochwertigen 
Palette des Spieleriesen ein Programm 
eigener Wahl aussuchen diirfen. 
Die fiinf Gewinner im Januar sind: 

Heiko Janich, Dresden 

Karsten Fromberg, Berlin 

Alexander Vetter, Offenburg 

Jens Hahnel, Nalbach 

Andre Kutzeva, Dessau 
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Damit Ihr Eure Pappenheimer in Zukunft besser einschatzen 
kónnt (vor allem unsere persónlichen Spiele-Yorlieben) 



Knas tkamera 




A* 

^^f»^^^^^Ł Wirtschaftssim., 
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Sascha 



freut sich 
besonders auf 
dieses Spiel 

Conguest Earth, 
weil so vielleicht 
ein frischer Wind 
durch das Echtzeit- 
Strategie-Genre 
fegen konnte. 



Panzer General 97, 

weil fiir mich run- 
denbasierende Stra- 
tegiespiele schon 
immer die besseren 
Programme gewesen 
sind. 

Panzer General 97, 

weil es fur mich 
keine interessante- 
re und ausgewogene- 
re historische 
Strategiespiel- 
Serie gibt. 

Moto Racer, weil 
die Preview- 
Version schon mehr 
Spali ais alles 
andere auf zwei 
Radern macht. 



Need for Speed 2, 

weil schon der 
erste Teil mit 
einer vernunftigen 
Steuerung traumhaft 
gewesen ware. 



X-Wing vs. TIE 
Fighter - Der Krieg 
der Sterne wird in 
diesem Jahr ein 
glorreiches 
Comeback erleben 
(s. Editorial) . 

Sub Culture, weil 
ich schon immer mai 
in der Tiefsee auf 
Tauchgang gehen und 
Heringen beim All- 
tagsleben zugucken 
wollte. 

X-Wing vs. TIE 
Fighter, weil ich 
trotz diverser 
Ersatzdrogen (Batt- 
letech) immer noch 
Star-Wars-Junkie 
auf Entzug bin. 



persónlicher 
Favorit in 
diesem Heft 

MDK, weil dank 
Shiny endlich mai 
ein Action-Adven tu- 
rę auf der Fest- 
platte meines PCs 
langer ais zwanzig 
Minuten verweilt. 

MDK, weil Dave 
Perry zeigt, dali 
Actionspiele fur 
den PC nicht nur 
humorvoll, sondern 
auch spannend sein 
konnen . 

MDK, weil es Zeit 
wurde, daB Shinys 
erfrischender Kon- 
solen-Humor den mit 
deutschem "Program- 
miererwitz" ver- 
seuchten PC erobert 

KKND, weil Beam so 
wunderschón frech 
von Westwoods Klas- 
siker "C&C" geklaut 
hat. Das muli 
belohnt werden. 



Sega Rally, weil 
hier Steuerung und 
Fahrgefuhl einfach 
fantastisch sind. 



MDK, weil es zeigt, 
dali man 3D-Shooter 
unter Miliachtung 
des iD-Standards 
wesentlich reizvol- 
ler machen kann. 



MDK, weil fast 
schon zuviel des 
Guten drinsteckt: 
Tolle Aufmachung, 
packendes Gameplay 
und die besten Gags 
seit langem. 

MDK, weil die 
Begeisterung und 
Sorgfalt, mit der 
die Shinies das 
Teil produziert 
haben, in jeder 
Stage spurbar ist. 



Grófite Ent- 
tauschung in 
diesem Heft 

ZPC, weil ich 
einen Hersteller 
nicht verstehe,der 
glaubt, mit einem 
derartigen Murks 
auch nur eine mude 
Mark zu verdienen. 

City of the lost 
Children, weil der 
Film urn Langen bes- 
ser ist. 



ZPC, weil ich mir 
von Leuten, die "I 
can see your under- 
wear" auf ihrer 
Visitenkarte stehen 
haben, bedeutend 
mehr erwartet hatte 

Project Paradise, 

weil die Engine so 
viel mehr hergibt 
und man sich vor 
allem grafisch so 
wenig Miihe gegeben 
hat. 

Have a N.I.C.E. 
Day! , weil trotz 
netter Grafikengine 
die miligluckte 
Steuerung keinerlei 
Fahrgefuhl aufkom- 
men lalit. 

Die Stadt der ver- 
lorenen Kinder, weil 

aufler netter Grafik 
absolut gar nichts 
dahintersteckt. 
Ziemlich peinlich 
fiir Psygnosis! 

XS, weil es vor 
einem Jahr auf der 
Londoner Messę noch 
ganz gut aussah: 
Nachstes Mai bitte 
schneller und bes- 
ser programmieren ! 

Bevis & Butthead - 

Selbst B&B person- 
lich waren nicht 
bescheuert genug, 
ihre Knete fur 
diesen Mist aus- 
zugeben . 



. . .tauche ich mit 
SSN in die Tiefen 
des Ozeans ab. Wann 
wohl Red Storm En- 
tertainment das 
erste Spiel veróf- 
fentlicht? 

. . .drehe ich meine 
AC3- 

Surroundanlage, 
mangels Nachbarn, 
ungeniert bis zum 
Anschlag auf. 



. . .erwarte ich 
heilihungrig den 
Start des weltwei- 
ten Ultima Online - 
Betatests, an dem 
ich (yippieh!) 
teilnehmen darf. 

. . .bastle ich brav 
an meinem Diablo- 
Multiplayer-Charak- 
ter. Da fehlen noch 
ein paar "Unigue 
Items". 



. . . f inde ich gut, 
dali ComputerBild 
unsere CD nicht 
besonders gut fand. 
Von denen móchte 
ich wirklich nicht 
gelobt werden . . . 

. . . nerve ich die 
Kollegen z. Zt. mit 
diversen Demos fur 
meine 3DFX-Karte. 

(3D-Fehde? Wieso? 
Gibt's gleichwerti- 
ge Konkurrenz?) 

. . .hat die 3D-Fehde 
in der Redaktion 
neuen Auftrieb be- 
kommen, seit der 
Mystiąue-Patch fur 
Tomb Raider ange- 
kundigt ist. Jubel! 

. . .bin ich 
stinksauer auf 
Mikkl, weil er mei- 
nen geliebten Dia- 
blo-Multi-Charakter 
(Rougue, Lv. 24) 
geloscht hat. Argh! 
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Der Rendition- 
Chip ist neben 
der Matrox 
Mystiąue der 
bislang einzig 
ernstzunehmende 
Versuch, 2D-Funk- 
tionen und 3D- 
Beschleunigung 
auf einem Board 
zu vereinen 
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In gewohntem Creatiwe Labs 
gelb-blau: der 3D-Blaster 




PCI 



Windows 95-BEIMCHMARKS 



D3D-Test: 
D3D-Test: 
Tunnel-Demo 
Winmark 96 



Fillrate 
Thruput 



Eigentlich sollte das Modeli von Creative Labs 
ja schon im letzten Heft am groBen 3D-Kar- 
ten-Vergleichstest teilnehmen, doch dazu traf es 
ein paar Tage zu spat in der Redaktion ein. Nach 
ausgiebigen Messungen verfestigte sich der 
Trend, den wir schon im letzten Monat ausge- 
macht hatten. Im Feld der kombinierten 2D/3D- 
Karten ist die 3D Blaster bzw. der Rendition- 
Chip die einzige Alternative zur bislang diesen 
Markt beherrschenden Matrox Mystiąue. 
Der Allround-Grafikchip vom Typ V1000E- 
Verite, 4 MB EDO-DRAM und VESA-2.0.-BIOS 
on Board sorgen im althergebrachten 2D-Bereich 
fur erstaunlich gute Leistungen, einen bósen 
Ausrutscher gab es lediglich bei VGA-Modi unter 
DOS. So brachte es "Descent 2" in SVGA auf 
respektable 26 Bilder pro Sekundę (Mystiąue: 
27), in VGA bei 320x200 Punkten aber lediglich 
auf 32 Bilder. Die Mystiąue kam hier auf liber 50 
pro Sekundę. Das gleiche Bild bei der CBench- 
Messung: Fast identische Frameraten unter 
VGA und SVGA. Auch unter Windows 95 (fur 
Windows 3.x liegen keine Treiber bei, sind aber 
zukiinftig online abrufbar) zeigte der Verite- 
Chipsatz ordentliche Performance und uberzeug- 
te nebenbei mit einer exzellenten Bildąualitat 
und guter MPEG-Videowiedergabe. Die 
Schwachen halten sich in Grenzen: Unter True- 
color sackt die Geschwindigkeit uberproportional 
ab, die Bedienung der Bildschirmeinstellung 
geriet etwas umstandlich. 
Besonders gespannt waren wir auf die 3D-Lei- 
stungen, iiber die wir von Programmierern recht 
unterschiedliche Aussagen zu horen bekamen. 
Die Direct 3D-Benchmarks zeigten prompt einen 
erstaunlich hohen Polygondurchsatz-Wert von 
253 KPolygone pro Sekun- 
dę. Damit riickt die 3D Bla- 
ster dem Spitzenreiter Dia- 
mond Monster ganz dicht 
auf den Pelz, mufi sich 
dafur aber bei den Pbcelfull- 
raten ziemlich weit hinten 
anstellen. Im Praxistest mit 
"Hellbender" und "Monster Truck Madness" setz- 
te sich die 3D Blaster mit einer Kombination aus 
akzeptablen Frameraten und bilinearem Filte- 
ring, Nebel- und Transparenzeffekten dennoch 
an die Spitze der Kombikarten. Inzwischen gibt 
es auch ausreichend Software speziell fur Rendi- 



6,59 mpps 
253,4 kpps 
33,6 fps 
37,2 



tion-Chips. "Tomb Raider" z.B. kommt aber bei 
weitem nicht an die 3Dfx-Version heran. So 
stóren immer noch vereinzelte Clippingfehler 
und die Grafik ist auch bei weitem nicht so fliis- 
sig. Bei "Nascar Racing" war fast kein Unter- 
schied zur normalen Version auszumachen, 
ebensowenig bei "Actua Soccer", hierzulande 
unter dem Namen "ranSoccer" bekannt. Uber- 
zeugend dagegen "Fatal Racing", das mit schó- 
nem Texture-Filtering und fast verdoppelten 
Frameraten das Original deutlich in den Schat- 
ten stellte. Zum Schlufi probierten wir noch die 



BENCHMARKS 

Testrechner war ein Pentium 166 mit 16 MB 
SDRAM und 256 KB PB-Cache, also genau das 
gleiche Modeli wie in PP 2/97. 
DOS-Benchmarks: 
CBench VGA 34,5 fps 

CBench SVGA 36,1 fps 

Descent 2 VGA 32 fps 

Descent SVGA 26 fps 



Rendition-gepatchte Version von ids indiziertem 
3D-Shooter aus; auch hier konnte sich die Rendi- 
tion profilieren. 20,1 Bilder pro Sekundę bei 
640x480 Punkten bedeuten eine Steigerung von 
iiber 50% gegeniiber der unbeschleunigten Vari- 
ante. Zusatzlich sorgen fein gefilterte Texturen 
auf Wanden und Feinden fur zusatzlichen grafi- 
schen GenuB. 

Insgesamt also ein fur zuruckhaltend kalkulier- 
te 399 Mark durchaus iiberzeugender Auftritt 
fiir die 3D Blaster PCI, wenn auch momentan 
noch zu viele Spiele unter der VGA-Schwache in 
DOS leiden mussen. Deshalb schrammt die 
Kartę auch haarscharf an einer PP-Kaufempfeh- 
lung bei, doch die nachste Generation des Rendi- 
tion-Chips steht bereits in den Startlochern. mg 



3D BLASTER 

Hersteller: Creative Labs, Unterfóhring 
Preis: ca. 400 Mark 

Chipsatz: Verite von Rendition 
Speicher: 4 MB EDO-DRAM 
Software: Toshinden SE, Flight Unlimited, 
Fatal Racing, Actua Soccer 
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WTop-Titelzum 

Preis von Einem 

BLEIFUSS 

Autorennen fahren mil den heifieslen und schnellsłen Aulos der Arcarde-Racing Geschichte! 

Das Rałsel des Meister Lu 
Grafikadventure-Hit des Jahres 

CivNet 

Multiplayer-Version des Megasellers CWilizotion 

Links 386 CD 

CD-ROM-Version der Liber Jahre hinweg realistischsten Golfsimulation 

Mephisto Genius Pro 

Windows-Version des beruhmten Schochprogramms „Chess Genius 2" 

Formuła One Grand Prix 

Top-realistische Formel 1 -Simulation 

Hattrick! j 

FuRballbundesliga-Management vom Feinsten 

Transport Tycoon Deluxe 

Ein Aufrjau-Slrateaiespiel mil Suchtaefohr! 



p/N\ 



Slrategiespiel mil Suchtgefohr! 

Arcade America 

Das abgefohrenste Jump'n Run-Spiel des Jahres 

ProPinball-THEWEB 

Der Klassiker unłer den Flipper-Simulationen 
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wwerbindlithe 

AdnssCDDeotsdiknd '^JS!"™' 

Telefon-CD von 6/96 mit ca. 35 Mio. Prival- und Firmenadressen 

Guiness CD-ROM der Rekorde 

Hochwertige Mułlimedw-Umsetzung eines der bekonnleslen wid mer$tverkavften Bucher der Weil 

Corel DRAW 3.0 

Grafik- und Zeichenprogramm der absoluten Spitzenklasse 

Bertelsmann Lexikon der Geschichte 

BekanntesStondaniwerk mił zołikekhen Fotos, Videos, Tondokumenten etc. 

Geothek Weltatlas 2.0 Grundversion 

Envi meistverkouften deutsctisprochigen (D-ROM-Weltatlanten 

GroBes Lexikon Steuern Sparen 

1 001 legole fips zum Sfeuern Sparen 

Der farbige Brehm 

Oer Tierbuch-Klassiker jetzt ais multimediale Umsetzung 

Eoro-Sprachfuhrer (E/F/I/SP) 

Zum sthnellen Lernen und Festigen von wicbiigen Vokabeln und Phrasen fiir Reise und Urlaub 

Lotus 123 

Die weltbekannte Tabellenkalkulation aus dem Hause Lotus 

Neue Deutsche Rechtschreibung 

Aktuell - alle neuen Regeln fiir die Rechtschreibung 





j jjyiyjj^usjjjjujjd: 



ieutschłand: Lochhamer Strofie 9, Martinsried, D-821 52 Planegg/Miinchen, Tel, 089 857 95 1 20, 
jiterreich: Tivoligasse 25, A-l 1 20 Wien, Tel. 0222 815 0626, Fax 0222 81 5 0626 1 6 
khweiz: PoststraBe 10, CH-9202 Gossau, Tel. 071 388 68 68, Fax 071 388 6888 
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Keine andere 
Computerfirma 
konnte gleich 
zum Verkaufs- 
start eine so 
umfangreiche 
Palette an ver- 
schiedenen 
MMX-Rechnern 
anbieten wie 
Gateway 2000. 
Wir haben das 
attraktivste 
Angebot der 
Markę im Kuh- 
design genauer 
unter die Lupę 
genommen: 
den P5-166 Elitę. 



PROCE 



Das erste MMX- 





Intels neues Multimedia- und Spiele-Flaggschiff : Der MMX-Chip 
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Viel ist uber ihn spekuliert, noch mehr iiber 
ihn in den einschlagigen Publikationen 
berichtet worden. Die Redę ist von Intels MMX- 
(MultiMedia Extensions)Prozessorfamilie, dereń 
Launch am 8. Januar dieses Jahres den Auf- 
bruch in ein neues Multimedia-Zeitalter einlau- 
ten sollte. Hauptsachlich handelt es sich dabei 
um Pentium-Chips, die urn 57 spezielle MMX- 
Befehle erweitert wurden. Speziell in den Berei- 
chen Audio, Video und Bildbearbeitung, aber mit 
Abstrichen auch bei 3D-Grafik, kann somit ein 
deutlicher Geschwindigkeitszuwachs erzielt wer- 
den, aUerdings nur, wenn sich Software explizit 
dieser Befehle bedient. Doch auch die grundle- 
gende Pentiumarchitektur wurde iiberarbeitet. 
it der internę First-Level-Cache mit 32 KB 
ehr doppelt so groB, die Zahl der Schreib- 
wurde auf vier erhoht und die komplette 
Befehl8verarbeitung optimiert. Das heiBt, selbst 
terę, nicht MMX-angepaBte Programme, erfah- 
einen Geschwindigkeitsschub, der sich nach 
versen Benchmarkmessungen im Bereich um 
-20 % einpendelte. Mit dieser doch enor- 
en Steigerung uberraschte Intel selbst die 
Experten, wurde dem MMX doch nur bei speziel- 
ammen solch ein Perormance-Zuwachs 
t. Im Klartext bedeutet dies, daB ein 
Pi 66 MMX sogar schneller ist ais, ein regularer 
P200, obwohl er nach der geplanten Preisgestal- 
*urig von Intel giinstiger ais dieser zu haben ist. 
Ein kleinerer Wermutstropfen ist allein der 



Umstand, daB ausgerechnet die spielerelevante 
3D-Grafik unter Windows 95 am wenigsten von 
der neuen Technik zu profitieren scheint; hier 
muB man sein Heil nach wie vor in speziellen 
3D-Karten suchen, oder nach angepaBten Spie- 
len wie POD Ausschau halten. Dennoch: Was die 
Frage angeht, ob sich ein MMX-Rechner prinzi- 
piell lohnt, so lautet die Antwort uneinge- 
schrankt ja. 

Gateway 2000 P5-166 Elitę 

Unser Testrechner gehórt selbst innerhalb der 
neuen Chipfamilie aus mehreren Grunden zu 
den absoluten Highlights. So verlangt Gateway 
fur die MMX-Technologie keinen Pfennig mehr, 
in Anbetracht der iippigen Ausstattung darf der 
Preis knapp 4000 Mark getrost giinstig genannt 
werden. Das modernę Board im ATX-Format ist 
mit Intels VX 430-Chipsatz bestiickt (also z.B. 
Power VR-tauglich) und weist modernę DIMM- 
Speicherbanke auf, dereń erste mit groBziigig 
bemessenen, sehr schnellen 32 MB SDRAM 
belegt ist. Dazu kommen ein Mitsumi l2fach- 
Laufwerk, die bewahrte Western-Digital-Caviar- 
Festplatte mit 2,5 GByte Festplattenkapazitat 
und ein fur Computerlautsprecher hervorragend 
klingendes Altec-Lansing-Satelliten-Subwoofer- 
System. Weniger gefiel uns, daB die Grafik- und 
Soundkomponenten - eine ATI Ragę II 3D-Gra- 
fikkarte und die Soundblaster Vibra 16 - nicht 
wie iiblich ais Steckkarten im PC stecken, son- 
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dern fest auf dem Mainboard integriert sind. 
Beide kann man zwar deaktivieren, beim Nach- 
kauf neuen Eąuipments mucken aber manche 
Grafikkarten trotzdem gegen den "Fremdkorper" 
im Rechner auf, die Installation gestaltet sich 
dann dementsprechend schwierig. Ein 33,6 Kbps 
schnelłes Modem imd massig Software vervoll- 
standigen das Komplettpaket. Ais Bildschirm 
dient ein 15-Zóller mit guter Bildąualitat und 
-scharfe, dennoch sollte man bei einem Rechner 
dieser Preisklasse gleich einen 17-Zoller wahlen, 
den Gateway fur knapp 500 Mark Aufpreis 
anbietet. Dank des ATX-Motherboards ist im 
Miditower-Gehause viel Platz. Auch extrem 
lange Steckkarten werden jetzt nicht mehr vom 
Prozessor blockiert, der auf der anderen Seite der 
Hauptplatine residiert und vom Netzteillufter 
gleich mitgekuhlt wird. Da der MMX-Prozessor 
(Entwicklungscode P55C) nur mehr mit 2,8 Volt 



Spannung betrieben wird, hat der Gateway 200 
ein modifiziertes Motherboard. Wollt Ihr Euch 
nur den Chip kaufen, solltet Ihr deshalb im 
Handbuch Eurer Hauptplatine nach einem Hin- 
weis suchen, ob dieses fur die Spannungsabsen- 
kung von 3,3 auf 2,8 Volt vorbereitet ist, was 
aber nur bei neueren Modellen der Fali ist. 
Fazit: Schon allein wegen des nicht vorhandenen 
Aufpreises fuhrt beim Gateway 2000 P166 Elitę 
kein Weg an MMX-Technologie vorbei. Mogen 
auch Spiele nicht in dem MaBe von der neuen 
Technik profitieren wie z.B. die Bildbearbeitung, 
so ist das Preis-Leistungs-Verhaltnis doch uner- 
reicht. Der Gateway-Rechner, einer der schnell- 
sten I66er, die es derzeit zu kaufen gibt, vereint 
dies zusatzlich mit hervorragender Qualitat und 
groBziigiger Ausstattung und bekommt deshalb 
auch vollig zu Recht unsere Power-Play-Kauf- 
empfehlung verpaBt. mg 



Rennspiele scheinen bestens dafur geeignet zu 
sein, eine neue Technologie ins Rampenlicht 
zu riicken. Nachdem schon VideoLogic zur Ein- 
fuhrung seines Power VR-Beschleunigers mit 
"Ultimate Race" auf ein franzósisches Pro- 
grammierteam und dessen Kunste vertraute, 
orderte Intel zum Verkaufsstart des MMX-Pro- 
zessors 600 000 speziell fur dereń neue Prozes- 
sorgeneration angepafite Bundle-Versionen 
von "POD" bei UBI Soft. Das war sicherlich ein 
guter Griff, denn die futuristische Raserei mit 
dem unsinnigen Namen (steht fur die Initialen 
des Producers) und der noch unsinnigeren 
Hintergrundgeschichte zeigt auf beein- 
druckende Weise, was speziell fur den MMX 
programmierte Spiele zu leisten vermógen. 
Zwar fehlte uns mangels Existenz jegliche Ver- 
gleichsmóglichkeit mit einem "Normalen" Pen- 
tium-POD, doch soli dieses trotz deutlich weni- 
ger Polygone und grafischer Details bei weitem 
nicht die gleichen Frameraten erzielen. Auch 
auf Surround-Sound muB der MMX-lose Pen- 
tiumbesitzer verzichten. 
Das Spiel selbst (Test voraussichtlich in PP 
4/91) ist ein gutklassiger, etwas innovationsar- 
mer Yertreter des Rennspielgenres. Trotz der 



futurustischen Aufmachung legte man Steue- 
rung und Spielsystem sehr konventionell aus. 
Das Fahrverhalten mit den gut kontrollierba- 
ren Drifts erinnert an "BleifuB 2", der Meister- 
schaftsmodus mit den 16 Strecken und der 
Punktevergabe an eine echte Motorsportserie. 
Ein Highlight sind zweifellos die zahlreichen, 
intelligent, phantasievoll und sowohl optisch 
ais auch vom Anspruch her abwechslungsreich 
gestalteten Pisten, wenn auch Texturdesign 
und Farbwahl nicht jedermanns Geschmack 
sein werden. 
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Bewegter Himmel, echte 3D- 
Vehikel und HiRes-Grafik 




Objekte sind auch aus der 
Oistanz gut su erkennen 




POD lauft auch im Win95-Fenster ohne 
GeschwindigkeitseinbuBen 



Die Farbpalette gehórt nicht 
unbedingt sum MMX 
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Warren Spector 
verrat erste Fak- 
ten liber seine 
jiingsten Rollen- 
spiel-Projekte bei 
Looking Glass 




Unsere US-Korrespondentin fiihrt 
jeden Monat lnterviews mit 
bekannten Persónlichkeiten der 
Computerspiel-Branche. 



The Dark Project: Erste Screens werraten in Technik und Anmutung eine 
gewisse Ahnlichkeit sur neuesten 3D-Engine won id Software 
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Warren ist Autoffan und f ahrt selbst 
eine bajuwarische Edelkarosse 



ereits im ersten Teil unseres Interviews mit 
der Producer- Legendę Warren Spector ver- 
riet er, wie er und seine Mannen von Looking 
Glass ihren gemeinsamen Erfolg "Underworld" 
quasi fortsetzen wollen. In dem zweiten Teil des 
Gespraches schildert Spector, in welche Richtung 
seine Ideen gehen und wie er das totgeglaubte 
Genre der Rollenspiele wiederbeleben will. 
Warren: Nun, das Golf-Spiel "British Open Golf 
habe ich bereits erwahnt. Es wird ziemlich gut 
werden. Es wird dich auch nicht verwundern, 
wenn ich dir sagę, dafi es eine Fortsetzung zu 
"Flight Unlimited" geben wird. Sie wird genau 
um das gleiche Stiick besser sein ais "Flight 
Unlimited", wie es "Flight Unlimited" 
damals im Vergleich zu anderen Flugsi- 
mulationen war. Vor einigen Wochen 
habe ich ein erstes Demo gesehen, das 
mich umgehauen hat. Die Flugzeuge, das 
Terrain, die Details. Unvergleichlich. Wir 
arbeiten weiterhin an einem lizensierten 
Star Trek: Voyager-Spiel. Es ist eine Art 
Adventure mit einer interessanten Story. 
Doch die Sachen, denen im Moment mein 
ganzes Herz gehórt, sind die neuen Rol- 
lenspiele. Wir arbeiten an zwei Stiick, 
eines davon produziere ich mit einem 
Team im Office in Cambridge (Ostktiste) 



unter der Leitung von Greg LoPiccolo. Das ande- 
re entsteht hier in Austin. Ihr kónnt mir glau- 
ben, dafi die Fans von "Underworld" von keinem 
dieser beiden Spiele enttauscht sein werden. 
PP: Wiele "Underworld"-Fans haben den 
Atem angehalten, ais Looking Glass Origin 
uerlassen hat. Ais du dich dann noch dazu 
gesellt hast, stiegen die Hoff nungen fiir 
eine Reinkarnation dieses groBen Titels. 
Kannst du was iiber die Richtung erzahlen, 
die diese Spiele einschlagen werden? 
Warren: Wirklich nicht. Beide Titel befinden 
sich in einer sehr fruhen Phase. Eines der bei- 
den, wir nennen es "The Dark Project"... ist das 
nicht mysteriós?... ist ein Fantasy- Rollenspiel fur 
einen Spieler. Hochstwahrscheinlich wird es eine 
Multiplayer-Komponente geben. Man kann die- 
ses Feature heutzutage kaum weglassen, aller- 
dings hat ein Single-Player-Spiel Vorteile beim 
Erzahlen einer Geschichte. Wir begeben uns 
zuriick zu unseren "Underworld"-Roots, jedoch 
mit einigen Anderungen. Zum einen gehen wir 
jetzt missionsorientierter an die Sache heran, 
anstelle einer groGen, kontinuierlichen Welt. Es 
ist nicht realistisch zu erwarten, daG Spieler uns 
Hunderte von Stunden ihres Lebens schenken, 
nur um eine groBe, flachendeckende Welt zu 
erkunden. Wir werden ihnen die Welt in kleinen. 
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Topdesigner bei Looking Glass? 




handlichen Dosen verabreichen. Mit dem 
Erschaffen einer Umgebung, die auf alle Aktio- 
nen und Entscheidungen des Spielers reagiert, 
wollen wir weiter ais die anderen Spiele dieser 
Art gehen. Das totale Einbeziehen des Spielers 
ins Programm ist eine der Schliissel-Philosophi- 
en bei Looking Glass. Andere Firmen beschran- 
ken sich auf brutale Action und BlutvergieBen. 
Dabei findet keinerlei Uberlegung statt, die 
Handlungen haben keine Konseąuenzen, die 
Welt verandert sich nicht nachhaltig durch die 
Aktionen des Spielers. Wir haben einen hoheren 
Anspruch. Im "Dark Project" wird die Spielewelt 
von Leuten bevolkert sein, die auf jemanden, der 
ein Baby getótet hat anders reagieren ais auf 
anstandige Menschen. Nach dem Motto: Wer 
eine Katze von einem Baum rettet, 
gewinnt einen Freund furs Leben. 
Jede Situation wird verschiedene 
Lósungsmóglichkeiten bieten und 
das nicht, weil wir so clevere Puzz- 
le-Designer sind, sondern weil wir 
das echte Leben so echt wie móg- 
lich nachstellen wollen. Man kann 
an einer verschlossenen Tur vorbei- 
kommen, indem man nach dem 
Schlussel dafur sucht, indem man 
sie mit Waffen zu Kleinholz verar- 
beitet oder, indem man ein 
Gesprach der Wache mit ihrem 
Boss belauscht, aus dem offensicht- 



lich wird, dafi diese Tur von acht Uhr bis viertel 
nach acht immer offen steht. Wahrend man 
lauscht, darf man keine lauten Gerausche 
machen, sonst bemerkt einen die Wache und 
wird einen zusammen mit seinen Freunden fur 
den Rest des Spiels verfolgen. In 3D Realms 
jungstem Spiel waren alle davon fasziniert, dafi 
man einen Hydranten abschiefien konnte, aus 
dem dann auch wirklich Wasser spritzt. Bei uns 
kann man davon ausgehen, dafi alle Gegenstan- 
de auf diese Art und Weise reagieren werden, 
wenn der Spieler sie manipuliert. Die Reaktio- 
nen kann man entweder zu seinem Vorteil nut- 
zen oder dadurch Benachteiligungen erfahren. 
Stell dir beispielsweise eine Szene vor, in der du 
ein wichtiges Dokument aus einer Bibliothek 
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Warren Spector, jetzt bei Looking 
Glass, wurde vor allem durch 
seine Tatigkeit ais Producer zahl- 
reicher Origin-Hits bekannt. 
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Wings Of Glory (1995) 
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Dieser Oger (link s) wird sich 
in den Labyrinthen des "Dark 
Project" (oben) austoben 

besorgen mufit. Dort angekommen, bemerkst du, 
dafi ein Eis-Elemental den Ort bewacht. Aha! 
Das Elemental lafit sich mit Feuer schmelzen, 
doch die Flammen setzen eines der Bucher in der 
Bibliothek in Flammen, dieses wiederum ent- 
zundet einen Tisch und nach einer Weile brennt 
die ganze Órtlichkeit. Das Eis-Elemental mag 
zwar vernichtet sein, man wird sich jedoch eine 
andere Móglichkeit suchen miissen, um an die 
Informationen zu gelangen, die in dem verbrann- 
ten Dokument enthalten waren! Zusammenhan- 
ge wie diese sind nur die Spitze des Eisbergs. 
PP: Dann arbeitet ihr noch an einem zwei- 
ten Rollenspid in Austin? 
Warren: Das andere Spiel? Oh Mann, ich wiirde 
so gerne dariiber reden, mufi jedoch sehr vorsich- 
tig sein, was ich an Informationen preisgebe. Der 
Unterschied zum "Dark Project", das in erster 
Linie ais ein Single-Player-Spiel entworfen wird, 
J ist der, dafi das Austin-Project von Grund auf ais 
jfcMultiplayer-Spiel designt wird. Wir werden 
damit nicht nur die Nummer eins der Rollen- 
piele werden, sondern auch das Internet 
robern! (Lacht) Es bringt nichts, kleinkariert zu 
denken. Fur das Austin-Projekt gibt es noch 
nicht mai einen Arbeitstitel den ich verraten 
pnnte. Nur eines kann ich schon sagen: Wir 
en technologisch wie auch erzahlerisch kom- 
Btt anders vorgehen ais unsere Konkurrenz. 
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PP: Gdrt es einen bestimmten Grand dafur, 
WtfanjbMP* wonemander ein Soło-RPG 






f und ein Murtipłayer-RPG macht? Ist dieses 
Muttiplayer-RPG eine Art "Ultima Online" 
ode* ntehr ein Head-to-head-Kampfspiel? 

Warrerń Wir arbeiten nicht nur aus dem Grund 

rerscbiedenen Spielen, weil wir es mit 

' zwojjjftKgchiedenen Prasentations -Medien, einer 




So wird das Buro won "Flight Unlimited 
2" (Arbeitstitel) aussehen 

CD fur den Handel und dem Internet zu tun 
haben, sondern mit zwei unterschiedlichen Medi- 
en an sich. In den fruhen Tagen des Films, dach- 
ten die meisten Leute, dafi es ausreichend ware, 
eine Kamera vor einer Biihne aufzubauen und 
dann die Schauspieler agieren zu lassen. Voila! 
Bewegte Bilder. Jungę, haben die falsch gedacht. 
Bis schliefilich ein Mann namens D.W. Griffith 
auftauchte, der erkannte, daB die Buhne und der 
F ilm zwei verschiedene Medien mit unterschied- 
hchen Moglichkeiten, Anforderungen, Gesetzen 
und Gepflogenheiten sind. So wie ich das sehe, 
glauben die meisten Menschen, das Internet 
ware nur ein Obertragungsmedium und sollte 
dazu dienen, bereits existierende Spiele fur eine 
Vielzahl von Spielern gleichzeitig zuganglich zu 
machen. Das ist falsch gedacht. Sie ignorieren 
einfach die technischen Beschrankungen dieses 
Mediums und kummern sich nicht einmal 
darum, seine neuen Moglichkeiten zu erforschen. 
Sicherlich werden auch wir soviel wie móglich 
aus der Welt des traditionellen Rollenspiels iiber- 
nehmen, doch glauben wir fest daran, dafi wir 
einige originelle Ideen haben und es unsinnig 
ware, diese beiden Medien mit ein und demsel- 
ben Rollenspiel abdecken zu wollen. Ich habe kei- 




Ultima Underworld 2 (1993) 




Ultima VII. Teil 2, Serpent Isle (1994) 



nen Zweifel daran, daB Origins "Ultima Online" 
sehr cool wird. Ich habe es gesehen, habe ein 
wenig damit herumgespielt und kenne die ver- 
antwortlichen Leute gut genug, um zu wissen, 
daB es die Online-Welt bewegen wird. Das 
bedeutet jedoch nicht, daB sie das einzig wahre 
Rezept erfunden haben, das den Problemen und 
dem Potential der Online-Rollenspiele gerecht 
wird. Wir werden unser Spiel auf alle Falle 
anders angehen, doch ich kann jetzt auf keinen 
Fali weiter darauf eingehen. Ist das mysteriós 
genug fur euch? 

PP: Definitiw. Wie hilfft dir deine Radio-, 
Fernseh-, und Film-Vergangenheit ( dich 
won "normalen" Produzenten abzuheben? 
Warren: Das ist lustig. Es gab eine Zeit - gerade 
ais "Wing Commander" entwickelt wurde - in 
der es schien, daB ab jetzt in jedes Spiel Filmse- 
ąuenzen eingebaut werden miiBten. Ich dachte 
mir, "cool". Die ganzen Jahre, die ich mit dem 
Studieren der Filmtheorie verbracht habe, waren 
also nicht umsonst". Jetzt bin ich da nicht mehr 
so sicher wie damals. So sehr ich auch Filme 
liebe, und ich meine, ich Hebe Filme wirklich, bin 
ich der Auffassung, daB die Filmseąuenzen das 
Gameplay beeintrachtigen. Es ist mir egal, wie 
gut sie gemacht sind, wie gut die Schauspieler 
sind, wie gut die Regie war und wie gut sie 
geschnitten wurden. Entscheidend ist, daB man 
nicht spielt, wahrend man sich eine Filmseąuenz 
anschaut, doch eigentlich sollte sich alles um das 
Spielen drehen. Heute ist mir Interaktivitat 



wichtiger ais das lineare Erzaaffl 
Geschichte. Ich bin momentan ein richt^j 
ner von Filmseąuenzen, Sie kosten eine M^H£» 
sie stóren das Spiel und - dieses Statement 
mich in Schwierigkeiten bringen - man kann 
einen hoheren GenuB beim Anschauen einer 
Folgę der Serie "Lost in Space" empfinden ais 
beim GenuB der Filmseąuenzen in "Wing Com- 
mander IV", die die besten sind, die jemals in ein 
Computerspiel gepackt wurden. Warum also der 
ganze Terz? Mittlerweile bin ich wirklich der 
Meinung, daB mein Background nicht mehr von 
Bedeutung ist. 

PP: Du sagtest, daB "Flight Unlimited 2" 
den ersten Teil MaB aussehen lassen wird. 
Wodurch genau? 

Warren: Die Modelle der Flugzeuge sind einfach 
noch tiberzeugender und es gibt jetzt noch mehr 
davon. So wird es zum Beispiel nicht mehr ledig- 
hch ein Aerobatics-Simulator sein. Man kann bei- 
spielsweise uber die San Francisco Bay Area flie- 
gen, zumindest uber einen sehr groBen Teil 
davon. Fiir die Darstellung des Bodengelandes 
konnte ich glatt sterben. Ais ich mir das angese- 
hen habe. bin ich vor Neid erblafit. 
PP: Wie bitte? 

Warren: Oh, das macht wohl so keinen Sinn. 
LaB mich das mai erklaren. Ich liebe 3D-Spiele 
aus der Ich-Perspektive, es ist meine Lieblings- 
sorte von Spielen. Aber ais ich "Flight 2" sah, 
dachte ich mir nur, daB wir nichts auch 
nur annahernd Realistisches mit einem 
First-Person-Spiel erschaffen kónnten. So 
faszinierend "Underworld" und "System 
Shock" auch waren, so gut die neueren \ 
Spiele dieser Art auch aussehen mógen, sie 
sehen einfach verdammt nochmal nicht reali- 
stisch aus. "Flight 2" sieht realistisch aus. Kein 
Mist. Ich bin sicher, eines Tages wird es uns 
gelingen ein First-Person-Spiel zu machen, 
das so realistisch aussieht, aber fur die 
nachste Zukunft halte ich das noch nicht 




„Ich bin 
Auffassung, 
Filmsequenzen 
das Gameplay 
beeintrachtigen 
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Der Beech Baron 
wird durch die 
Liiffte von 
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Wird es Euch gelingen, in 
"Flight 2" diese Beawer 
sicher zu wassern? 



„Ich móchte 
fortan Spiele 
machen, hinter 
denen ich 
wirklich 
stehen kann" 
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Terra Nowa (1995) 




Flight Unlimited 2: Die Land- 
schaftsdarstellung wurde nochmals 
werbessert 

fiir móglich. Wer schon geglaubt hat, dafi "Flight 
Unlimited" eine ausgesprochen iiberzeugende 
Flugsimulation war, der soli erst mai den zwei- 
ten Teil abwarten. 

PP: Da auch Dawid Bradley Origin werlas- 
sen hat, spekulieren jetzt wiele Leute, dafi 
er in Zukunft et w as fiir Looking Glass 
machen wurde. Du hast ihn produziert und 
willst dich au&erdem auff Rollenspiele kon- 
zentrieren, was lagę da naher... 
Warren: Das halte ich fiir unwahrscheinlich. 
David ist ein brillanter Kopf mit einer einmali- 
gen Vision was das Design von Spielen angeht, 
doch wenn ich ganz ehrlich bin, waren wir beide 
nicht immer ganz einer Meinung. Privat sind wir 
sehr gut miteinander ausgekommen und ich 
kann es kaum erwarten, wie sein nachstes Pro- 
jekt aussehen wird, doch das Finden eines geeig- 
neten Publishers ist in diesem Business kamp- 
fentscheidend. Weder Origin noch Looking Glass 
vertragen sich mit Davids Vorstellungen. 
Wenn ich zum Beispiel mit den Jungs von Loo- 
king Glass diskutiere, lauft das immer so ab: Ich 
sagę, "Spiele sollten vor allem die Eigenschaft X 
besitzen". Sie sagen dann "Yeah, yeah, yeah!" 
Wenn ein Knabe wie Doug Church sagt, "Wir 
sollten ein Spiel machen, das die Eigenschaft Y 
besitzt", bin ich derjenige, der "Yeah!" sagt. Wir 
gehen in unseren Meinungen so sehr konform, 
dafl Diskussionen problemlos ablaufen. David 
hat seine ganz eigenen Auffassungen. Seine 
Handschrift kommt bei allen Sachen, die er tut 
durch, sein Stil unterscheidet sich wesentUch von 
dem von Looking Glass. Eigentlich schade. Ein 
ureigener Stil rechtfertigt das Wort "Kunst" und 
Leute die eine eigene Auffassung haben, sind 
wirklich selten. 




Terra Nowa (1995) 

PP: Du hast einmal gesagt, keiner kónnte 
wirtuelle Welten besser entstehen lassen 
ais du. Warum hast du dich fur Rollenspiei- 
Welten entschieden? Der Markt dafiir ist 
zuriickgegangen. Zu Zeiten won "Under- 
world" hattest du iwei Uorteile: die Engi- 
ne und den Namen "Ultima". Worin siehst 
du diesmal deine Vorteile? 
Warren: Merkst du was du da tust? Hor' dir mai 
selbst zu. Du bist selbst Spielerin, aber du redest 
von zuriickgehenden Marktanteilen und der 
Starkę von Markennamen. 
PP: Da hast du recht, eigentlich sollte 
einem das ais Spieler egal sein. 
Warren: Ich habe Origin verlassen, da ich fortan 
Spiele machen móchte, hinter denen ich wirklich 
stehe und weil ich will, daB mir gerade diese von 
dir angesprochenen Dinge egal sein kónnen. Du 
nimmst an, der Name "Ultima" half dabei, die 
Verkaufe von "Underworld" hochzuschrauben. 
Dieser Meinung bin ich nicht. Die Leute, die ein 
"Ultima" erwartet haben, wurden durch die Ich- 
Perspektive abgeschreckt, und die Leute. die ein 
Spiel aus der Ich-Perspektive favorisiert hatten, 
mufiten annehmen, "Underworld" ware ein tra- 
ditionelles "Ultima". Irgendwie glaube ich, dafl 
wir so gar keinen richtig zufrieden gestellt 
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haben. Wenn wir es nur "Underworld" genannt 
hatten und herausgestellt , daB wir da ein ganz 
neues Ding anbieten - was ja der Wahrheit ent- 
spricht -, hatten wir bestimmt noch mehr ver- 
kaufen kónnen! Mein Ziel ist es Spiele zu 
erschaffen, die jedermann auf der Welt spielen 
mochte. Und ich mochte naturlich, daB Looking 
Glass Unmengen an Geld macht. Einige Dinge 
mochte ich noch einmal klar herausstellen: 
Erstens, erinnerst du dich daran, ais ich am 
Anfang dieses Interviews sagte, man sollte sich 
ais Entwickler auf seine Starken besinnen und 
schauen, dafi man sich auf einem móglichst noch 
nicht breitgetretenen Gebiet eine Art Alleinherr- 
schaft aufbaut? Nun, mit Ausnahme der "Ulti- 
ma "-Serie passiert nicht viel auf dem Rollenspiel- 
Sektor. Die "Elder Scrolls"-Serie? "Hexen" und 
"Heretic"? Das sind zwar auch ganz nette Spiele, 
aber wir kónnen das besser. Da die "Ultima"- 
Spiele jetzt lediglich in einem Abstand von zwei 
oder gar drei Jahren erscheinen, da sie immer 
groBer und teurer werden, kónnen wir den Sek- 
tor der Rollenspiele problemlos an uns reiBen. 
Mit dem Golf-Sektor werden wir das lange nicht 
80 beąuem schaffen, ganz egal wie gut unser 
Golf-Spiel sein wird. 
PP: Und zweitens? 

Warren: Zweitens mochte ich "Unmengen an 
Geld" definieren. Looking Glass wird mich zwar 
feuern, nachdem ich das gesagt habe, doch ich 
mochte betonen, dafi ich nur an Spielen arbeiten 
mochte, die mich antórnen. Wenn dabei noch 
etwas Geld fur Looking Glass herumkommt, soli 
mir das recht sein. Ich brauche keine Megahits. 
Glucklicherweise haben meine Spiele in der Ver- 
gangenheit respektable Verkaufszahlen erzielt 
und ich habe meinen Arbeitgebern den einen 
oder anderen Dollar verschafft. Ich habe jedoch 
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nie einen Hit wie 
"Tetri8" oder "War- 
craft 2" produziert. 
"Wing Commander" 
und einige der "Ulti- 
mas" kamen zwar 
nahe heran, aber es 
ware sehr unredlich 
von mir, dafur die Lor- 
beeren ernten zu wol- 
len. Ich habe viel zu 
diesen Spielen beige- 
steuert, doch sie ent- 
standen in erster Linie 
aus den Visionen von 

Chris Roberts und Richard Garriott. Meiner 
Erfahrung nach sind die Spiele, die spater zu 
groBen Erfolgen werden das Resultat der Arbeit 
einer einzigen Person mit einer originellen Idee 
und den Móglichkeiten, diese Idee dann auch zu 
realisieren. Chris Roberts und Richard Garriott 
wollten nicht von vorn herein Megahits schaffen, 
sie wollten Spiele machen, die sie selbst gerne 
spielen wurden. Kein Komitee und kein Marke- 
ting-Typ hat jemals ein Hit-Spiel gemacht. Ich 
selbst kann kein erfolgreiches Golf-Spiel produ- 
zieren. Ich bin ein Rollenspiel-Typ, kann nichts 
anderes und mochte ehrlich gesagt auch nichts 
anderes tun. Nun, vielleicht eines Tages ein 
Strategie-Spiel. Glucklicherweise stimmt Loo- 
king Glass mit mir da iiberein, daB man mit Rol- 
lenspielen noch genug Geld machen kann, so daB 
sie mich und den Rest der Rollenspiel-Freaks 
hier bei Looking Glass woni noch eine Weile 
nach unserem Gutdunken herumwerkeln lassen. 
Und ich denke nicht, daB 
wir sie enttauschen werden. 
Brenda Garneau/fh ^* "^fct 
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Lob oder Tadel, 
Kritik oder An- 
regung zum Heft 
und Eure ganz per- 
sónlichen Erfah- 
rungen in der Welt 
der PC-Spiele: Hier 
ist das alles richtig 
aufgehoben. Also 
schnell zur Tasta- 
tur gegriffen, ein 
paar Zeilen getippt 
und ab damit an 
die Power Post! 
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Hardware 



Ich bin ein Leser der allerersten Stunde und 
mit Eurem Heft sehr zufrieden. Immerhin 
seid Ihr so objektiv wie móglich und Eure 
lnterviews sind wirklich Spitze. Und damit 
bin ich schon beim nachsten Punkt. Ais 
Besitzer eines DX2/66 finde ich in Power 
Play nur noch Spiele, die ais Mindestanfor- 
derung einen Pentium 100 angeben, etliche 
sogar mit der Empfehlung P-133 bis P-166. 
Das kann doch nur ein groBer Witz sein! Ais 
Informatiker muB ich selbst oft Virtual-Rea- 
lity-Programme schreiben und weift, daft 
man die sogar auf einem 486er gut zum lau- 
fen bringen kann. Dauert natiirlich ein paar 
Wochen langer, ais wenn ich den Codę fur 
einen P-200 schreibe. Macht halt mehr 
Arbeit, eine bessere und schnellere Version 
zu erstellen. Daher ist es mir auch vollkom- 
men unbegreiflich, wie manche Firmen ein 
Spiel rausbringen kónnen, das Hardware 
benótigt, die gerade erstmal vorgestellt 
wird. Ich bezweifle stark, daB es jedem 
wirklichen Spieler darauf ankommt, dali die 
Schatten in Echtzeit berechnet werden. Viel 
lieber werden die meisten sicher das neue 
Spiel auf ihren „alten" Geraten spielen kón- 
nen, anstatt sich standig neue Hardware 
kaufen zu mussen. Daher ein kleiner Vor- 
schlag von mir: Ihr solltet einfach alle 
Spiele, die zu hohe (derzeit liber P-100/3D- 
Karte) Anforderungen stellen, urn ca. 5% - 
10% in der Wertung reduzieren, je nach- 
dem, um wieviel ein „anstandiges" MaB 
iiberhóht ist. 

MlCHAEL WlLCK, EMAIL 

Fragt sich nur, was denn dieses „anstandige" 
MaB ist und nach wessen Rechner sich das 
richtet. Punktabzuge fur allzu hohe Hard- 
wareanforderungen gerecht in ein Wertungs- 
system einzubauen, ist praktisch unmoglich, 
auBerdem warnen wir in allen eklatanten 
Fallen sowohl im Text ais auch im Mei- 
nungskasten ausdrucklich vor ausuferndem 
Hardwarehunger (z.B. in dieser Ausgabe Ulli 
bei „Rocket Jockey). Eins stimmt leider: 
Ursache fur nicht optimierten Programmco- 
de sind tatsachlich meist Zeitprobleme beim 
Hersteller. Allerdings hat der softwaretech- 



nische Fortschritt auch bei den Entwicklern 
zu deutlich schnelleren Programmen und 
Algorithmen gefuhrt. Ein aktuelles Beispiel 
ist „MDK", vor zwei Jahren hatte wohl noch 
niemand einen derart schnellen Codę schrei- 
ben kónnen. 

Ubrigens: Spiele stellen zwar immer hohere 
Anspriiche an die Hardware, aber es gibt 
noch genug Programme, die auch auf 486ern 
vernunftig laufen, wie beispielsweise die mei- 
sten Adventures. 



3D-Engine 



Erstmal Gluckwunsch: Ich lese erst seit 
kurzem Power Play und in dieser Zeit hat 
sich mein Wissen liber Computerspiele 
ganz erheblich vervielfacht. Irgendwie 
schafft Ihr es, sogar komplexe Spiele und 
Infos noch so ruberzubringen, daB man 
auch ais Neuling versteht, was gemeint ist. 
Aber eines frage ich mich doch. Ihr schreibt 
immer wieder etwas uber 3D-Engines, und 
dali in diesem oder jenem Spiel eine ganz 
bestimmte davon beniitzt wurde. MuB ich 
eigentlich wissen, was mit 3D-Engine 
gemeint ist? 

John Schneider, Frankfurt 

Eine 3D-Engine ist das Grundgeriist von 
jedem 3D-Spiel und sorgt dafur, daB Wandę 
da sind, wo sie sein sollen, daB Monster da 
sind, wo Du uberfallen wirst, oder daB Licht- 
effekte, Karten usw. funktionieren. Eigent- 
lich ist es nicht weiter wichtig, was fur eine 
3D-Engine das Spiel verwendet, solange alles 
ordentlich ablauft. Trotzdem steckt hinter 
der Angelegenheit mehr: Ein guter Designer 
iiberlegt sich namlich schon vor der ersten 
Zeile Programmcode, welche Moglichkeiten 
er im Spiel braucht und entwickelt dann 
seine eigene, speziell auf diesen Zweck zuge- 
schnittene Engine (bzw. kauft einer anderen 
Firma das entsprechende Grundgeriist ab). 
Beispiel: Bei „Tomb Raider" wufite der Her- 
steller, daB es kein reines Ballerspiel wird 
und aufwendige Lichteffekte - wie von Rake- 
tenwerfern - unnótig sind. Also konnten die 
Entwickler die freigewordene Rechenzeit 
anderen Aufgaben zuteilen, etwa einer auf- 
wendigen Animation der Heldin. 
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Erotik 

In letzter Zeit kann man einen besorgniser- 
regenden Trend in der Computerspielwer- 
bung beobachten, den ich zunachst anhand 
zweier Beispiele dokumentiere. „Destruc- 
tion Derby 2": Vier peitschenschwingende 
Dominas in hautenger Lack- und Lederbe- 
kleidung maltratieren einen vergleichswei- 
se schmachtigen Fahrer und dessen 
Gefahrt. "Battlecruiser 3000 AD": Mit weit 
gespreizten Beinen und frivoler Mimik pra- 
sentiert ein blutjunges Madchen ein im 
Weltraum angesiedeltes Actionspiel. Die 
Pretty-Woman-Stiefel erwecken den Ein- 
druck, dali es sich obendrein auch noch urn 
eine „Damę" des horizontalen Gewerbes 
handelt. Aufter diesem Schuhwerk tragt sie 
nur noch einen knappen BH. Ihr offensicht- 
lich unbekleideter Unterleib wird lediglich 
von der Spielverpackung verdeckt. Dem 
Kaufer wird suggeriert, dali ihm mit Erwerb 
der Software auch der Weg zu ihren Lenden 
freigemacht wird. In diesen beiden Anzei- 
gen sehe ich nur die Spitze des Eisbergs, 
eine Entwicklung, dereń Hóhepunkt nicht 
zu erahnen ist. Wer kann schon sagen, wel- 
che Folgen dies alles fur die psychische Ent- 
wicklung der wohl grófttenteils minder- 
jahrigen Leserschaft hat? Bitte wendet jetzt 
nicht ein, daB Ihr fur den Inhalt der abge- 
druckten Anzeigen nicht verantwortlich 
seid - Ihr wiirdet ja auch keine Werbung fur 
rechtsgerichtete Parteien veróffentlichen. 

GONTHER KlRSCHE, KRAILLING 

Erstmal vielen Dank fiir die detaillierte 
Beschreibung der beiden Anzeigen. Neben- 
bei: Die uberwiegende Mehrheit der Power- 
Play-Leser ist bereits in den Zwanzigern, um 
dereń sittliche Morał miissen wir uns also 
keine Sorgen machen. 

So leid es mir tut: Fiir den Inhalt der abge- 

druckten Anzeigen ist die Redaktion tatsach- 

lich nicht verantwortlich. Der Vergleich mit 

rechtsgerichteten Parteien hinkt gewaltig: 

Erstens hatten wir das Problem glucklicher- 

weise noch nicht, und zweitens gibt es fiir die 

Veróffentlichung von Anzeigen klare gesetz- 

liche Bestimmungen. Unter die fallen die von 

Dir genannten Seiten nicht. Wen diese Art 

von Werbung stórt, kann seine Ablehnung 

leicht zum Ausdruck bringen: Entweder mit 

einem Brief an den Hersteller, oder noch ein- 

facher durch Kaufverweigerung. 

Ich personlich sehe zumindest in der 

J)estruction Derby"-Anzeige vor allem die 

ironische Notę und bin ganz froh, dafi die 

hiesigen Softwarehauser mai witzigere Moti- 



ve wahlen. Jahrelang waren in englischen 
und amerikanischen Magazinen intelligente, 
lustige und spannende Anzeigen zu sehen, 
wahrend die Vertriebe hierzulande das 
Coverartwork mit ein paar Reklamespruchen 
in ihre Werbung pappten. Hoffentlich ist 
damit endlich SchluB. 

Holmes vs. Larry 

Ich will mich mai daruber auslassen, wie 
modernę Technik und idiotensichere Steue- 
rung bei Adventures den Spielspaft dauer- 
haft kaputtmachen kónnen. Zu Weihnach- 
ten gónnte ich mir gleich zwei Spiele: 
„Larry 6" aus der „Sierra Originals"-Reihe 
und „Sherlock Holmes 2" von Electronic 
Arts. „Larry 6" begeistert durch phantasie- 
volle und tolle Grafiken und durch eine 
Bedienung, die genug Raum laftt, seine 
Phantasie spielen zu lassen, und oft auch 
witzige bzw. hilfreiche Fehlermeldungen 
zulafSt. „Sherlock Holmes 2" hingegen ist 
mir zu steril geraten. Auflerdem ist die Gra- 
fik durch die nicht abzubrechenden Anima- 
tionen qualend langsam, so daft man sich 
gleich zweimal uberlegt, ob man mai 
schnell den Schauplatz wechseln will. Und 
die neue Bedienung schrankt den Spieler 
vóllig ein, denn nur vom Programm vorge- 
gebene Aktionen kónnen ausgefuhrt wer- 
den, einen Standardbefehlssatz (Schaue, 
Benutze, Redę) gibt es nicht, auch Gegen- 
stande kónnen nur kombiniert oder benutzt 
werden, wenn das entsprechende Verb auf- 
taucht. Fazit: Larry ist schon drei Jahre alt, 
die Grafik ist niedriger aufgelóst und es ist 
unschlagbar billig, aber er haut mit Leich- 
tigkeit alle teuren, hochauflósenden 
Sherlocks dieser Welt in die Pfanne. 

Kai, eMail 

Deine Kritik an „Sherlock Holmes 2" hat 
Frank in seinem Test des Spiels bereits aus- 
fuhrlich geteilt. Obwohl der sechste Larry 
nicht gerade mein persónlicher Favorit der 
Serie ist (das ist neben dem Ur-Larry 1 der 
aktuelle siebte Teil "Yacht nach Liebe), 
macht er vermutlich den meisten Spielern 
mehr SpaB ais die drógen und eher langwei- 
ligen „Holmes"-Ratseleien. Bei den Ver- 
kaufserfolgen, die viele grafisch beein- 
druckende, aber vom spielerischen Stand- 
punkt aus betrachtet enttauschende „Adven- 
tures light" wie „The Neverhood", "Timelap- 
se", „Myst", "Obsidian" und so weiter einfah- 
ren, bleibt nur zu hoffen, daB sich irgend- 
wann auch der Rest der Weltbevolkerung 
Deiner Meinung anschliefit. 
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(im Editorial Power Play 02/97 
haben sich Michael Hengst ais 
alter/neuer Chefredakteur 
sowie Martin Schnelle vorge- 
stellt) 

Viel Gluck an Hartmut, aus dem Jungen 
wird nochmal was. Aber ich denke, Micha- 
el Hengst wird das ebenso phantastisch 
hinbekommen. Meiner Meinung nach sollte 
ein Mann eh niemandem sein Gewicht ver- 
raten. Martin wird den Nordlichtern unter 
Euch bestimmt deutlich machen, wo man 
in Deutschland den besten FuBball spielt. 
Also: „Giirtel Senkrecht" allen dreien. Nun 
aber zu meinem eigentlichen Thema: Wie 
definiert die Redaktion ein gutes Computer- 
spiele-Magazin? Soli es vor allem informa- 
tiv, interessant, lustig, lesbar oder sogar 
investigativ sein? Ich bitte Euch um eine 
ehrliche Antwort, keine der Art: „Jeder hat 
seine eigene Meinung, deshalb wollen wir 
hier nicht genau Stellung beziehen." 

Berno Hesse, Paderborn 

Hartmut, Michael und Martin werden das 
mit dem Giirtel bestimmt irgendwie schaf- 
fen, auch wenn ich keine Ahnung habe, was 
Du damit eigentlich meinst. Und wo der 
beste FuBball in Deutschland gespielt wird, 
wissen wir ais Miinchner Redaktion eigent- 
lich schon langer, da werden auch Martins 
Argumente nichts ausrichten... Was Dein 
eigentliches Thema betrifft: Lesbarkeit ist 
eine der Grundvoraussetzungen fiir jedes 
Heft am Kiosk, gleiches gilt fur „informativ" 
und „interessant". Und wenn durch eine wit- 
zige oder lustige Schreibe ein trockener 
Sachverhalt attraktiver wird, kanns auch 
nicht schaden. Wir sehen unsere Aufgabe in 
erster Linie darin, dem Leser jeden Monat 
ein vollstandiges und vor allem kompetentes 
Bild iiber die Lagę der Nation und insbeson- 
dere der Computerspielewelt zu bieten: Was 
machen die Hersteller, welche Produkte tau- 
gen was, und in welche Richtung entwickelt 
sich dieses oder jenes? Und was ist mit aktu- 
eller Hardware, was geht sonst bei der 
modernen PC-Technologie generell vor sich? 
Kurz: Wir versuchen, in der groBen weiten 
Welt der Computerspiele etwas Licht in die 
Finsternis zu bringen. 

Damit das jetzt nicht ganz so ubel nach 
Selbstbeweihraucherung klingt: Natiirlich 
gelingt uns das nicht mit jeder Power Play, 
aber wir arbeiten hart daran und geben 
unser bestes. 
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Theme Hospital 



Ist Peter Molyneux reif f iir 
eine Kur in seinem Hospital 
oder lafct er sich einfach nur 
viel Zeit, um gute Spiele her- 
vorzubringen? Wir sezieren 
die Krankenhaus-Simulation. 

Ecstatica 2 




Andrew Spencer lafct wie- 
der die Ellipsen tanzen: Ob 
sich die Neuauflage lohnt, 
erfahrt Ihr in unserer 
grofóen Titelstory mit aus- 
fiihrlichem Test. 

Conquest Earth 




Wer sich vorgenommen 
hat, „Command & Con- 
quer" vom Echtzeit-Strate- 
gie-Thron zu stofeen, hat 
einiges unter Beweis zu 
stellen. Auf in die Schlacht! 
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AS NEUE CESCHICKLICHKEITS-ACTIOH-SPIEL FUR PC AUF CD-ROM 
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Das Planetensysten wurde gesprengt, Tauche EIN IN DIE Welt der unter- 

ABER ES CIBT ROCH LEBEN AUF JEDER DER SCHIEDLICHSTEN PLANETEM UND YERBRIN- 

EINZELNEN SCHOLLEM. NlT LlST UND GE STUNDEN NIT DIESER NOCH NIE 

CeSCHICKUCHKEIT KANNST DU DIE EIN- DAGEWESEHEH, SUCHTIG NACHENDEN 

ZELNEN BRUCHSTUCKE VON FEINDEN SpIELIDEE! 



BEFREIEN UND DIE PLANETEN WIEDER 
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UISH DELWE 



1 Tel: 089-614 50614 
Fax 089-614 50 610 
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Ein- 



•Adventure 



<Pas 36óse, Sas einst eine jjcu^e c3rcifisation 3erstórt Ipat, ist 3urucf unS Cat nur ein c3ief: ^ernicCtunc). Ifllur Sic 
£raft, Sie von Sen sieBen nitCerianiscCen (Tafismanen ausjJeCt, fann Sen ilreu$$U(j Ser 9unffen ^dclpte in Siesem 
€cI)t3eit'2f\offen5pie^2l9t>enture auf pC CE)-R(3Nl stoppen. Jn Sen 2fvuinen \?on ^emesis Betjinnt ein mórSeriscCer 
Tfettfauf um Sie 2?\e[ifte einer [dn(Jst verc|an(jcnen c3eit. ^nS ^ie sinS mittenSrin. 




